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Im Jahre 1985 von der Firma Schneider auf den Markt gebracht,
spiter von der deutschen Tochter des englischen Herstellers Amstrad
weiter vertrisben, nahmen die PCWSs - im Sprachgebrauch stets
‘JOYCE' genannt - von Anfang an eine Sonderstellung unter

den Computern sin. Mangels Farb- und Musikausstattung zum Spielen
fast untauglich, durch die mitgelieferte Software und das geschiossens
Hardwarekonzept schon von Seiten der Hersteller zur Textverarbeitung
verdammt, lieBen die PCWs ihre Besitzer {iber die mannigfaitigen
Anwendungsmdglichkeiten stets im unklaren. Leser der in diesem
Verlag herausgegebanen Monatszeitschrift 'PC International' konnten
mitverfalgen, wie findige PCW-Besitzer die Geheimnisse ihres
Computers nach und nach aufdeckten - mit der Zeit ergab sich eine
stattliche Sammiung von Unterlagen zu den von Vertreiber, Hersteller
und Héndlern gern totgeschwiegenen Fihigksiten der PCWs, die,

wie bekannt ist, iiber Textverarbeitung weit hinausgehen. Die Autoren
des voriiegenden Buches - in der 'JOYCE-Szene' keine Unbekannten -
haben die bislang verfligbaren Informationen in miihevoller

Kleinarbeit gefiltert und um wasentiiche Teile ergénzt. Wenngleich

as nicht den Anspruch erhebt, der Weisheit letzter SchluB zu sein,
steht lhnen mit diesem Buch doch die meines Erachtsns volistandigste
Zusammenstellung an Informationen (ber dis 'unbekannte Seite' der
PCWs zur Verfilgung.

Fiir den Herausgeber
Eschwege, im April 1989
Michael Ebbrecht
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Vorwort

Seit Erscheinen der PCW auf dem deutschen Markt gab es auf
dem = Computersektor enorme Weiterentwicklungen, die fir
Prejisstiirze der "“veralteten" Modelle verantwortlich waren.
Wenn denncch, wie die Verkaufsinserate wverraten, so viele
der iber 100000 "PCW/ler" allein in der Bundesrepublik ihrem
Joyce treu blieben, sc liegen dafiir handfeste Grunde vor.
Zundchst besticht der PCW durch die Einheit wvon Drucker,
Tastatur und Monitor, die optimal aufeinander abgestimmt
2ind und einfachste Handhabung des mitgelieferten LocoScript
garantieren. Dieses Textverarkeitungssystem war es auch, das
die meisten Anwender zu ihrer Kaufentscheidung bewoy.
Benutzerfreundliche Menuefihrungen gestatteten es, sofort
nach dem Einschalten 1loszuschreiben, 90 Zeichen und 32
Zeilen (Auflésung von 720x256 Pixel!) an Monitor dargestellt -
zu bekommen, was Jla8ngst nicht Standard ist, und ohne
unstindl iche Anpassungen des Druckers gleich auszudrucken.
Der POCW wurde als Textsystem angeboten und als solches
gekauft. Wieviel jedoch der Joyce tatsdchlich dariber hinaus
leisten kann und daB er ein leistungsfahiger Computer ist,
dem eine riesige internaticnale Bibliothek von CP/M-Software
zur Verfiigung steht, blieb vielen Anwendern verborgen.
Der PCW-Anwender braucht nicht eimnmal allzu hohe Zugestand-
nisse an die Geschwindigkeit seines Computers zu machen, da
neuere Rechner meist auf altere Software angewiesen sind,
die flir sie angepaBt wurde, und die deshalb die erreichbare
Verarbeitungsgeschwindigkeit des Computers nicht ausnutzt.
Eines jedoch gibt es an diesem System zu kritisieren. Die
mitgelieferten Handbiicher erkliren zum einen dis integrierte
Software hSchst ungenau und unvellstindig, =zum anderen
finden Qie Hardware und ihre Ausbauméglichkeiten gar keine
Erwahnung. Diesem Manko soll das verliegende Buch entgegen-
treten und mithelfen, den Joyce vor den Augen seiner Anwen-
der zu dem zu machen, was er de facto ist:

ein vollwertiger Computer,
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Zu diesam Buch

Es gab in jingster Vergangenheit bereits einige Publika-

tionen, die dem Joycebesitzer eine wertvelle Hilfa sein

kénnen. Hier sind:

— die Artikel zum Joyce der Monatsschrift Amstrad/PC-Inter-
national,

- das Buch "Praktische Textverarbeitung mit Joyce® wvon
Jirgen Siebert,

- das CP/M Plus anwender-Handbuch CPC 6128/Joyce von Jirgen
Hickstadt,

- und das grofe Logo-Buch zu CPC und Joyce von Gerhard Sauer

Zu nennen.

andere Schriften zum Joyce sind weit weniger wertvoll und
geben dem Anwender kaum die Hilfe und die Tips, die er von
ihnen erwarten konnte.

Da gerade zum Betriebssystem CP/M und zur Textverarbeitung
derart gute Publikationen vorliegen, die man nur zur An-
schaffung empfehlen kann, mdchten wir diese Themen {mit Aus-
pahme von MAIL232) nicht noch einmal aufgreifen und weiter
ausbauen. Aufierdem erschienen fiir den Joyce erweiterte
LocoScript-Versionen und ein wvollkommwen neues Textverarhei-
tungssystem von Arnor (Prowort), das durch Schnelligkeit,
integrierte Korrekturfunktionen und vieles mehr derart iker-
zeugt, daf man kaum noch guten Gewissens das ein oder andere
System durch Erwihnung bevorzugen kann.

Mit dem Buch von Gerhard Sauer - liegt zwar eine gute
Dokumentation zu "Logo" vor, doch scheint sich diese Sprache
bei den Joyceanwendern nicht in dem MaBe durchgesetzt zu
haben, daB sich fir sie die anschaffung des Buches zu lchnen
schien. Einsatz kénnte diese Sprache zum Beispiel bei der
Erstellung von Briefk&pfen, kleineren Diagrammen oder
schnellen Kalkulationen zwischendurch finden. Derartigen
Anwéndunqen angemessen wurde ein entsprechend kurzes Kapitel
dieses Buches auch der leider verkannten Sprache Logo
gewidmet.

In erster Linie werden wir uns alse um die Vertiefung und
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Verfeinerung der Xenntnisse der Sprache BASIC und ihrer
Jetsamverwaltung bemihen, wobei auch dem fortgeschrittenen
Anwender wertvolle Tips an die Hand gegeben werden kénnen.
Ebenfalls wichtig erschien uns, ilber Hardwarserweiterungen
wie Scanner oder Akustikkoppler fir den Joyce zu berichten.
NBitzliche Tips und Tricks fir Bastelelen an wvorhandener
Hardware dirfen in diesem Zusammenhanyg natiirlich nicht
fehlen.

Alles in allem hoffen wir mit vorliegendem Buch, dem
Anwander ein erweitertes Einsatzspektrum selnes Joyce zu
eroffnen und ein effektiveres Arbeiten und Experimentieren
mit diesem Computer zu erméglichen.

Beyleitend zu diesem Buch ist tber den DMV-Verlag eins
Diskette erhaltlich, die samtliche Listings {auch viele der
kleinen Programme zum BASIC=-Teil) "ready to run" beinhaltet.
Dariber hinaus befinden sich auf ihr auch Programme, deren
Listings im Buch zZu wviel Platz bkeansprucht hatten und fir
Erklirungen iiber Programmierung nicht mehr benétigt wurden.
Dennoch handelt es sich um wertvolle Programme, die dem
Anwender zusétzliche Informationen liefern kdmnen und sogar
- wie das Programm "Generjet" - beil einer Programmierung an
sich behilflich sein konnen. (Ein sogenanntes "tool").

Die im Buch verdffentlichten Platinenlaycuts brauchen nicht
selbst gedtzt zu werden. Sie konnen iber die Fa.:
Joyce-Platinenservice, Roesoll 36, 2305 Heikendorf

bazogen werden, Den Platinen wurde eine ausfilhrliche Anlei-
tung mit auf den Weg gegeben, so daf ein elnigermaBen
geschickter Bastler sie selbst besticken kann. Dadurch, dab
wir die Layouts =selbst entwickelten und der Anwender sis
selbst bestickt, konnten die Platinen rechi preiswert auf
den Markt gebracht werden (DM 49,-). HNeben dem Sprach-
synthesizer oder der computergestenerten Lichterkette, die
beide ein Novum fiir den Joyce darstellen, bietet sich mit
der Schnittstelle eine echte Alternative zur Ublichen
Hardwareerweiterung,
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Die Sprachen das Joycse

In den folgenden Kapiteln wird in erster Linie auf aie
Sprachen Logo und BASIC eingegangen. Dies liegt nahe, da sie
jedem Anwender auf den Systemdisketten zur Verfigung stehan.
Wer in diesen Sprachen 2zu programmieren weis, Kreativitat
und bestimmte geistige Leistungsfahigkeit an ihnen erprobt
hat, dem f&llt es auch leicht, auf andere Sprachen umzu-
lernen.

DaB die Sprache Logo z.B. nicht als "“Exotensprache" im luft-
leeren ﬁ;um'steht, baweist dile Tatsache, daf ez als AbkOmm-
ling von LISP zu sehen ist. LISP entstand in den frihen
sechziger Jahren am Massachusets Institut of Technology
speziell um die Moglichkeiten kinstlicher Intelligenz 2zu
studieren. Seymore Papert (eln Schiller Jean Piagets), der an
diesem Institut arbeitete, entwickelte dann in langjéhriger
Arbeit die Sprache Logo, die man als ausgefeilten Dialekt
von LISP sehen Kann.

Dennoch sollen zu Ende des Kapitels noch einige Bemerkungen
zu anderen Sprachen fallen. Eine beachtliche Zahl von Joyce-
Programmierern arbeitet mit Turbo-Pascal. Anwender, die sich
uber diese Sprache noch nicht informleren konnten, werden
hier ein Xleines Review wvorfinden, das kurz Vor- und
Nachteile dieser Sprache aufzeigt.

Daf die Sprache c, die auf vielen GroSrechenanlagen und
Rechnern. neueren Typs in zunehmendem Mafe eingesetzt wird,
auch fir den Joyce erhaltlich ist, war vielen Joyce-Usern
unbekannt. Welche immensen Vorteile hinter dem Systemangebot
c—cdmpiler - zudem noch aus deutschen Landen - stecken, wird
zu Ende des Kapitels Erwahnung finden.

forth, als Public Domain Software fixr den Joyce erhidltlich,
scheint aus dem Rennen der Gunst der Programmierer geschla~
geh zu sein. Vor dem Einstieg in die Arbeit mit Logo steht
an dieser Stelle also nur der Hinweis, daf der Joycer selbst
darauf nicht zu verzichten braucht.

Zur Schreibweise: 3ind Tasten der Konsole gemeint, so warden
sie in eckige Klammern und in grofe Lettern gesetzt. Variab-
len und Listingauszige finden sich in Fett- bzw. Klesindruck.
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Logo

Allgemein:

In der Zeit, in der der Joyce auf dem Markt ist, hat sich
herausgestellt, daB sich die meisten seiner Anwender aunf die
Benutzung des mitgelieferten LocoScript beschranken, oder
auf zugekaufte Programmsysteme zurickgreifen. Weitaus selte-
ner versuchen sie sich darin, selbst zu programmieren. Dabei
liegt gerade mit Logo eine Sprache vor, die fir Einsteiger
besonders geeignet scheint, und 2um Experiméntieren einladt.
Dlese Eigenschaft der Sprache hat ihr zu Unrecht ihren
achlechten Ruf als "Kindersprache" eingebracht. Dabei sind
Sprachen wie BASIC oder Pascal nicht soc ochne weiteres -
zumindest nicht ohne elementare Kenntnisse iilber die GSX-
Schnittstelle ~ daze zu bewegen, Grafik auf den Schirm zu
bringen, Fir den Logo-Anwender ist dies allerdings kaum ein
Problem, wurde Logo doch gerade durch seine Turtle-Grafik
bekannt.
Wer also in erster Linie seine Sekretdrin Joyce zum
Schreiben nutzt, sollte doch ruhig einmal propieren, wie man
sie auch zum Zeichnen kleinerer Grafiken oder zum Errechnen
und Aufzeichnen von Diagrammen bewegen kann. Bestimmt wird
dies auch der erste Schritt zu komplexen Programmstrukturen
werden, die von dreidimensionaler Grafik bis hin zur Listen-
vararbeitungen reichen konnen.

Dle Initialisiarung:

Die Sprache Logo hat bei den nicht professionellen Joyce-
Anwendern auch immer ein weniy im Schatten gestanden, weil
die Dokumentation in Form des Handbuches kaum ihren Namen
verdient. Viele Befeshle, die Logo kennt und ausfihren kann,
werden dberhaupt nicht erklirt, und Befehle wie po, as oder
sataplit werden gleich mshrfach erértert.

Die meisten Handbiicher sagen nicht einmal, wie Logeo denn zu
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starten sei, was an dieser Stelle geschehen soll.

Pir den Anwender, der mal =schnell zwischendurch in Logo
zelchnen oder rechnen méchte, empfiehlt es sich, eine
startdisketts anzufertigen, die nur ins Laufwerk geschoben
werden muf und Logo automatlsch startet. Am zweckmafigsten
kann dies mit Hilfe von LocoScript bewerkstelligt werden.
Zunachst werden die Files:

J14GCPM . EME
LOGO. COM
KEYS.DRL ™
SUBMIT.COM
LANGUAGE . COM
SETKEYS . COM

von den Seiten 2 und 4 der Systemdisketten in eine Gruppe
von Laufwerk M: in LocoScript geladen. Danach wird mit YE"
unter LocaScript eine Datei erstellt, die nichts weiter
enthidlt, als den genau so geschriebenen Text:

LANGUAGE 0O
SETKEYS KEYS.DRL
LOGO.COM

Diese Dateli muf jetzt als ASCII-Datei (eigener Menuepunkt
unter LocoScript) gespeichert werden. Dabel fragt Joyce nach
dem Namen, den diese Datei erhalten scll. Er wird mit
"PROFILE.SUB" angegeben und ebenso wie die verher in M:
gespeicherten Dateien in die Gruppe 0 des Laufwerks A:,
waelches mit einer neu formatierten Diskette bestickt wurde,
abgespeichert. )

S0 befinden sich die Dateien nun auf einer neuen Startdis-
kette in Laufwerk A:. Nach dem gleichzeitigen Driicken von
[SHIFT]-[EXTRA]~{EXIT] mifte der Monitor dunkel werden, das
Laufwerk gutwillig brummend seine Arbeit aufnehmen und das
Betriebssystem booten. bas Betriebssystem arbeitet dann die
PROFILE.SUB-Datel der Reihe nach ab, schaltet auf den
amerikanischen Zeichensatz um, damit z.B. die &’s als eckige
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Klammern auf dem Monitor erscheinen, &ndert die Tastaturbe-
legquny, damit z.B. Dracken von [F1] pausing unter Logo
verursacht und ruft danh logoe selbst auf. Am Ende des
Prozesses steht uns Logo mit seinem ?=-Prompt zur Verfiigung,
Wer wirklich professionell mit Logc arbelten méchte, socllte
auch die Standardeinstallung des Druckers andern, damit in
den Listings ebenfalls eckige Klammern und dergleichen
erscheinen. Diese finderung geschieht am zweckmaBigsten mit
dem Programm SETLST.COM von Seite 2 der Systemdisketten.
SETLST.COM wird ebenfalls auf die Startdiskette kopiert.
Unter LocoScript wird wieder ein ASCII-File mit dem Namen
"DRUCKER.DRL" arstellt, der nur die Zeile:

+'ESC'RT1 Q"

enthdlt. Auch diese Datei wird auf der Startdiskette ahge~

speichert. In die POFILE.SUB-Datei braucht nur noch die
Zeile:

SETLST DRUCKER.DRL

vor der Zelle I0GD.COM eingefiigt werden, so daBf bei einem
Neustart der Drucker automatisch richtig eingestellt wird.

Auf der Startdiskette selbst ist jetzt noch genigend Platz,
um atliche Prozeduren, die den Wortschatz der Sprache erwei-

tern sollen, zu speichern. Einer effektiven Arbeit mit Lago
steht jetzt nichts mehr im Wege.
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Legae als Rechner

Fir viele Aufgabenbereiche kann es durchaus sinnvoll
erscheinen, Logo auf dem Joyce zu booten und schnell einige
Rechnungen durchzufihren. Mal abgesehen von der Leistungs-
fihigkeit des Systems, an die nur Taschenrechner der
gehobenen Klasse heranreichen, kann der Drucker =amtliche
Aktionen des Rechners protckollieren. Dazu wird lediglich
hinter das ?=-Prompt von Logo

capyon

eingegeben, und nachdem [RETURN] gedriickt wurde, werden
sowohl Aufgaben als auch Lésungen oder Ergebnisse zu Papier
gebracht. Fast kénnte man melnen, Joyce kopiere eine
Registrierkasse.

Wird ein Protokoll nicht mehr gewimscht, reicht die Eingabe

won

copyoff

um den Drucker seine Arbeit einstellen zu lassen. Ein
weiterer Vorteil des Systems besteht darin, daB man hdufig
gebrauchte Konstanten wie Kreiszahl pi, den Mehrwertsteuer-
gatz oder den Skontorabatt einfach eingeben und abrufen kann
und daB haufig durchzufihrende Rechnungen in Prozeduren
festgelegt werden kénnen, die dann schnell zur Hand sind.
Eine solche Festlegung kann in ILogo s0 aussehen:

aoke “Must 0.14

Bei diesem Befehl gllt es zu beachten, daB die lLeerstellen
und die Anfithrungszeichen gesetzt werden, um keine Fehler-
meldung folgen zu lassen. AuBerdem scllte man aich merken,
ob Mwst oder MWST oder mWst definiert wurden. Das sind fir
Logo drei verschiedene Vokabeln! NWachdem nun die Mwst far
logo featgelegt wurde, kann man auch damit rechnen. Ein
simples Beispiel wirde so aussehen:

0 4 IMEsT
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Hier wird Mwst jetzt mit einem vorangestellten Doppelpunkt
gekennzeichnet. Die unterschiedlichen Neotaticnen in Listings
bedeuten:

_Das einleitende Anfithrungszeichen zeigt Logo, daB es sich
bei dem Folgenden um einen Flatzhalter oder ain freies Fach
fiir etwas handelt.

-Der einleitende Doppelpunkt zeigt Logo, daB hier der Wert,
fiir den der Platzhalter steht, eingesetzt werden mud.

—Keine Bezeichnung 1ldBt Logo vermuten, daP eine Prozedur
oder Kommande gemeint ist. Logoeigene Befehle werden immer
klein geschrieben.

Hier nun die méglichen Rechenoperationen:

farm Ausqabe Ecklirung
2.1 + 3.4 odar: Sollen + cder - ale Yorzaichen dienen, 3o
+ 2.1 3.4 5.3 migssen siw ohne Lesrstelle vor die be-

treffande Zahl gesetil werden,

{ipezimalpunkte 1} (Subtraktion sntaprechend)

3% 2 adar: * 23 ] Hultiplikatien
8/ 2 oder: 782 4 Divisien
Komplex:

(1.4 + 4.6 F ¢&-1*2)y & Punktrechnung vor Strichrechnung !

+ 423 92) 2 Mehr als 2 Elemente mizsen fn runge
Klammarn geaetzt warden.

sin 30 0.5 Sinuswert fir Winkel 30 Gred (Angaben nur
in Gradmad)

¢an 30 1.866025288250814 Coginuamert fir Winkel 30 Grad. (In allen

\ogurechrvngen sind nur die srsten 7
Stelien hinter dew Punkt verl@Biich 111)

arctan .5 26,565051177178 Arctanwart von 0.5 (Gracmal)

rourd 2.2 2 Rundet auf ganze Zehl suf oder ab.

int 2.3 2 Gibt den genzzahligen Wert einar Zahl an
quotient 10 4 4 Ganzzahliger Mart dey Bruchs 1054
remainder 10 & 2 Der Rest hei der Ganzzahidivieion 1074

1 + random 4% r.B. 1& Ermittelt sine Zufallszahil, die wegen 1+

grifer als 0 und kleiner als 50 lst.Die
zufallsrefhen sind nach jedem Neustart
gleich. Sie kdnnen mit *rerandom" wieder
zurilckgesatat werden.

Basierend auf diesen Grundfahigkeiten wvon Logo lassen sich
alle anfallenden Probleme 10sen. Was Loge nicht kann, 138t
sich ale Prozedur definieren wund in seinen Wortschatz
einbauen. Dies 1&Bt sich mit dem Editor von Lego einfach
bewerkstelligen. Nach Eingabe von ed geht Logo in einen
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andersn Modus iber, und man kann das Geschriebene wia in
einem Textsystem 1ldschen, mit [DEL] korrigieren, oder mit
den Cursortasten darin herumfahren.

g£in einfaches Programm mifte jetzt so eingetippt werden:

to kreisumfang :r

make "pi 3.1415928

op 2 * :pl * :r
end

Die erste Zeile gibt Logo an, wie diese Prozedur in Zukunft
zu heiBfen hat. Wenn man spater nicht so viel tippen will,
kénnte sie auch kr heifen. Mit dem :r signalisiert man Logo,
4af in Zusammenhang mit der Prozedur "Kreisumfang" eine
Eingabe - in diesem Fall der rRadius - 2zu machen sein wird,
die Logo dann auch unbedingt beim Aufruf erwartet.

Die zweite Zeile milfte hier nicht stehen. Hiatte man Logo
auBerhalb dieser Prozedur den Wert fir pi gegeben, wie
vorhin beim Beispiel Mwat, kénnte er ihn sich auch fir viele
andere Aufgaben aus seinem Arbeitsspeicher holen.

Die dritte Zeile beinhaltet die eigentliche Rechnung, deren
Ergebnis als op (Output) an den Monitor gegeben wird. Die
vierte 3Zeile signalisiert Logo, daB die FProzedur hier
beendet jist. Sollte man sich bei Eingabe dieser Prozedur
sehr vertippt haben und man mdchte lieber noch mal von Vorne
anfangen, so geniigt ein Druck auf die [STOP]-Taste. Ist
alles richtig eingstippt, wird die [EXIT]-Taste gedriackt,
Logo verldft den Editier-Modus und meldet: kreisumfang
defined. (DPer Umgang mit (STOP]- und [EXIT]-taste wird in
ilteren Handbichern verwechseltl)

Nach der Eingabe wvon:

kreisumfang 5

wird Logo den Umfang eines Kreises mit dem Radius 5 bhe-
rechnen und das Ergebnis auf den Schirm bringen. Hiler wird
eigentlich noch nicht ersichtlich, inwieweit eine Arbeits-
erleichteruny gegeben ist, es sei denn, Jjemand miBte am
laufenden Band Kreisumfange errechnen. Ziel vorliegenden
Buches ist es nun nicht, einen Kurs Uber Programmieren ine
logo zu liefern. Es sollen nur die Moglichkeiten kurz

Die Sprachan des Joyce / Logo 15

aufgezZeigt werden. Ein schénes Beispiel fir eine komplexere
Struktur liefert die Errechnung der Quadratwurzel. Aus
unverstandlichen Grinden hat Logo sie nicht in seinem
¢rundwortschatz, und so muf sie als Prozedur extra definiert
werden. Nach dem Aufruf von ed gibt man ein:

To agre X

op wurz {:x + 1) * 0.5

end

to WUrt :a

local "b make *b [(:x f3a + :a) * 0.5}

if ;a - b < 1.£-03 [op ;b]

op Wury :b
end

Nach dem Driicken von [EXIT] erscheint: Sqrt defined wurz
defined. Hier wurden zweli Prozeduren definiert, die aber
beim Abspeichern auf Diskette mit: .

zave Ygqrt

beide gesichert wirden, und beim Laden von Diskette in den
Arbeitsspeicher mit:

load “sqrt

beide im Wortschatz zur Verfigung standen. Logo ldadt und
sichert zusammengehérige Prozeduren gemeinsam. Die erste
Prozedur nun liefert die Halfte des um eins vermehrten
Radikanden durch op (Output) an die zweite Prozedur, wobei
dieser Rest den Wert :a erhdlt. In der zweiten Prozedur wird
jetzt der Radikant durch :a geteilt, um :a vermehrt und um
die Hilfte verkleinert. Was dabel herauskommt mu8 Loge jetzt
als Wert :b sehen. Als nichstes schaut Loge in der if-Zeile,
ob die Differenz zwischen :a und :b schon Xleiner als 1.e-03
ist. Trifft dies 2zu, kann Logo die erste in eckigen Klammern
stehende Befehlsliste ausfihren, also den Wert von :b als
Ergebnis ausgeben. Trifft es nicht zu, geht alles noch mal
bei wurz von vorne las, wobei :b der neue Anfangswert wvon
wurz ist.

tocal "b in der zweiten Prozedur zeigt Logo, daB der Wert,
der im Folgenden ausgerachnet und durch make der Variablen
L zugeordnet wird, nur fir diesen einen Durchlauf der
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Prozedur Giltigkeit hat und bei jedem weiteren Durchlauf neu
zugenessen werden kann.

Bei seiner Rechnerei 1a8t =ich Lego auch in die Karten
schauen. Tippt man hinter das ?-Prompt

trace

ein, so zeigt Logo die Rechenergebnisse aller Zwischen-
schritte. Noch genauer kann man die Sache verfolgen, wenn
watch

eingegeben wird. Danach 1aBt sich Logo wit einer neuen
Wertzuweisung solange Zeit, bis [RETURN] gedrickt wurde.
Auperdem wird der Rechenschritt, bei dem er sich gerade
befindet, genau aufgezeichnst. Durch

notrace und nowatch

hinter dem Prompt, wird dieser Zustand wieder abgeschaltekt.
Eigentlich milBte man fir den Fall, daB jemand eine Hull oder
negative 2ahl radizieren will, eine Sicherung in die
Wurzel funktion einbauen. Dies kann auch wieder durch eine
if-Zeile geschehen. In der zweiten Zeile der sqrt—Prozedur
kénnte dann stehen:

it :x =0 [op 01 'F :x < 0 [op "neg.]

Es lohnt sich schon tatsdchlich, eine Wurgelfunktion im
Arbeitsspeicher Loge’s zu haben, 2zumal sie auch fir den
eigentlichen Arbeitseinsatz won Logo, der Grafikprogram-
mierung, gut zu gebrauchen ist. An spéterer Stelle wird sie
noch einmal auftauchen, wenn demonstrilert werden scoll, wie
Togoe nach dem Satz des Pythagoras Dreiecke bperechnet und
konstruiert.

Scllte man sich bei der Ringabe der Wurzelfunktion ohne es
zu merken vertippt haben, so wird Logo nach dem Aufruf der
Prozedur eine Fehlermeldung auf den Menitor bringen. Tippt
man nun gleich den Befehl ad ohne weitere Spezifikation
hinter das Prompt, so geht Logo mit der fehlerhaften
progedur in den Editiermodus iiber, und ldBt den Cursor an
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der fehlerhaften Stelle blinken.

bies mag als Einblick in die Rechenfihigkeiten Logo’s
geniigen und als Oberleitung zur Beschidftigung mit der Grafik
dienen.

Logo algs arafikar
vorweyg:

Anwendar, die nur ein wenig mit Logo herumspielten und
einige kleine Grafiken auf den Schirm zaubern konnten,
hatten, wenn sie nicht tiefer in die Materie eingestiegen
waren, zwel Probleme:

Zum einen schweigt sich das Handbuch dariber aus, wie man
eine Hardcopy des Bildschirms zu Papier bringen kann, -
nidmlich mit gleichzeitigem Driicken von:

{EXTRA]/ [PTR]

und wenn sich das durch Mund- 2zu Mundpropaganda herumge;
sprochen hatte, so bekam man - wenhn es nicht gelang, durch
Druck auf [PTR] rechtzeitiy den Veorgang abzubrechen -
zusédtzlich zu seiner Grafik noch die Meldung aufs Papier
gedruckt, daf Ardas aktuelle Laufwerk sei. Dieser Migsatand
138t sich dadurch beheben, daB hinter das Logo-Prompt einge-
tippt wird:

typs Werd char 27 "0

Nach Druck auf [RETURN] verschwindet diese lidstige Anzeige.
Wiederherstellen 1léft sie sich durch Eintippen der 1
anstelle der 0. Mit dem Befehl type word char 27 *(+Ziffer
oder Zahl) 1aBt sich noch mehr anstellen, wie im Abschnitt
idber Beschriftung von Grafik ersichtlich wird. Neugierigan
sei an dieser Stelle zunachst empfohlen, sich die Escape-
Folgen in diesem Buch anzusehen. Unter Logo wird nur fir ESC
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das type word char 27 ® eingesetzt. Nach diesen ainleitenden
Bemerkungen aber nun zur eigentlichen Grafikprogrammierung.

Die freie Turtlasbewegung

Die Uberschrift macht hier schon kenntlich, daB der Zeichen-
cursor sich auch unter anderen Grundbedingungen als frei auf
der Fliche des Monitors bewegeﬁ kann. Gemeint ist hier ein
Koordinatensystem, das Vorgaben fir die Turtlebewequng geben
kanh. Dagu aber spater mehr. Hier interressieren erst einmal
die Befehle, die dem Grafikcursor an seiner Position relativ
zu seiner Stellung Anweisungen geben.

In der kurzen erklirenden Einleitung des Handbuches werden
die grundlegénden Formen von Eingaben z.B. mit repeat
gezeigt. Prinzipielle Formen der Eingabe Dbrauchen deshalb
nicht mehr erklart werden. Interessant ware es aber einmal,
eine Verschachtelung von Repeat-Anweisungen zu zeigen. Dies
konnte etwa so aussehen:

(Die Eingabe erfolgt in einer Zeile, wird die Zeile fir die
Monitordarstellung zu ang, macht Logo automatisch einen
Zeilenumbruch, der durch ein Ausrufungszeichen zu Ende der
zeile kenntlich gemacht wird, darum braucht man sich nicht
zu kiimmern)

ce ct fs ht repsat 36 [fd 150 repent 10 (fd 100 bk 100 rt 341 bk 130 rt 103

Nach Betdtigen von [RETURN] entsteht folgendes Gebilde:
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Nachdem der Schirm mit o8 (clear screen) und et (clear text)
gesdubert wurds, wurde dem Grafikcursor mit fs (full screen)
der wvollstdndige Monitor zum Malen zur Verfugung gestellt.
Mit bt (hide turtle} wurde der Cursor unsichtbar gemacht,
was ein schnelleres Zeichnen zur Folge hat. Danach muf der
Cursor die zwel Wiederholungsanweisungen durcharbeiten. In
der ersten werden Strahlen der Linge 150 in 36 Schritten zu
10 Grad gelegt, was eine volle 360 Grad Drehung ausmacht, in
der zweiten Prozedur werden um die Spitzen der Strahlen noch
einmal Strahlen der Lange 100 gelegt. Hier ist die Anzahl
allerdings geringer, es =ind nur 10, die jeweils 36 Grad
auseinander liegen.

Durch Variation der Langen und Gradeinteilungen lassen sich
so interessante geometrische Gebilde erzeugen. Die bisheri-
geh Anweisungen reichen auch aus, um die Turtle auf Kurven-
bahnen zu schicken. So wirde die Eingabe von:

repeat 50 [fd & rt 2]

eine Linie erzeugen, die 50 Mal nach jeweils 4 Schritten
eine Rechtsdrehung vornimmt. Abstdnde und Winkel sind dabel
se klein, daf der Eindruck einer Kurve entsteht. Auch diese
Anweisung 14Bt sich in Xomplexere Prozeduren einbauen. So
wirde:

to Tt 3

repent 50 [ fd & rt 2 1 homs rt 8
Local =b make "b (:a + 10) if :b » 340 (stopl

“t:h

and

obige Prozedur - aufgerufen mit: o8 et £s t 10 - die Ro-
sette auf der folgenden Seite aus Kreissegmenten produ-
zieren. Der Befehl home ladt die Turtle wileder in ihre Aus-
gangsposition zuriickkehren, wobei =ie eine Linie hinter sich
herzieht und ihre Spitze wieder nach ohen zeigt. Damit das
niachste Rosettensegment nun um 10 Grad gegeniber dem vor-
herigen versetzt ist, muB sie nach dem home-Befehl eine
Drehung nach rechts machen, die nach jedem Segment um 10
Grad groBer ist als die vorherige. Deshalb wird b nach jedem
Durchgang um 10 vergrdfert und t wieder mit dem neuen b-Wert
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aufgerufen. Logo setzt den errechneten Wert von :b automa-
tisch im folgenden Durchgang als :a ein. Damit dieser ProzeS
nicht ad infinitum lauft, wurde mit if wieder ein Abbruch
definiert. Sobald bel 360 Grad der Xreis geschlossen ist,
stoppt Logo die gesambe Prozedur.

Mit Verknpfung von Vorwdrtsschritten und Rechtsdrehungen
138t eich nun eine Prozedur definleren, die nach Eingabe des
Radius einen Kreis zelchnet. Um diese Prozedur anwender-
freundlicher zu gestalten, wire es von Vorteil, den Cursor
hach dem Zeichnen eines Kreises wieder auf seine Ausgangspo-
sition zu dirjigiersn. An diesem Teil der Prozedur kann man
sehr schon die Arbeit mit dem Koordinatensystem erkléren,
womit auch gleich die Uberleitung zum néchsten Kapitel
gageben ware.

pie Turtlsbewegung im Koordinatengitter

Far die Positionierung des Grafikcurscrs wit Hilfe wvon
Koordinatenpunkten stehen eines x-Achse mit 710 und eine y-
Achse mit 510 Skalenpunkten =zur Verfiguny. Diese Werte
beziehen sich auf den mit £8 eingerichteten vollen
Grafikschirm, wobei tatsichlich jeweils einige Grafikpunkte
prc Koordinate mehr zur Verfiigung stehen, aber bei der
Arbeit mit Extremwerten bestiinde Gefahr, den Cursor aus dem
sichtbaren Bereich gzu steuern. Der Rullpunkt der Skalen
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liegt in der Bildschirmmitte, wie die erlduternde Grafik
zeigt. .

Loge kennt nun einige Befehle, die mit diesen Koordinaten
arbelten, wobei der zuerst genannte Wart sich immer auf die
¥x-Achse bezieht.

¥+255

1
|
|
%-355 0 X+355
|
|
|

¥-255

satpos [-355 255]

wiirde den Grafikcursor in die linke chere Ecke steuern,
dot [0 0] '

in die Mitte einen Punkt malen,

setx 10

wiirde die Turtle auf der x-Achse auf den Punkt 10 setzen,

" gaty 10

diese entsprechend auf die y-Achse.

gath towards {100 100])

wilrde die Spitze des Grafikcursoers auf diesen Punkt
ausrichten. {seth 90 bewsgt die Turtle nicht im Koordi-
natensystem, sondern bewegt die Turtle wie unter dem Befehl
rt, nur dap die Gradzahlen hier wie Himmeisrichtungen zu

sehen sind: 0 = Hord, 90 = Ost, 180 = S04d, 270 = West etc.

Man kann allerdings auch Fragen stellen, die mit oder iber
Koordinaten beantwortet werden. So antwortet Logo auf tf
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(turtle facts) mit einer Liste, von der die beiden ersten
zahlen die Koordinatenpunkte wiedergeben, auf denen sich der
cursor befindet. (Der Rest bezelchnet der Reihe nach:
Richtung, in die der Zeichenstift zeigt (s. seth), Zustand
des Zeichenstifts pu = abgehoben, pd = Zelichenstift unten,
pea = Zeichenstift radiert, px = radiert oder zelchnet im
Gegensatz zum Untergrund. Die vorletzte Zahl gibt die Farhe
des Zeichenstifts an (0 oder 1} und die letzte, ob die
Turtle sichtbar ist = true oder nicht = false}.

Befénde sich auf den Koordinaten 100 100 ein gesetzter
Punkt, ;o wiirde

dotc [100 1001

mit der Ausgabe 1 antworten; wére diese Stelle nicht beleqgt,
so wilrde 0 ausgegeben. Dotc fragt also nach, ob ein Punkt
gesetzt ist, oder nicht.

Um far die Kreisprozedur den Ausgangspunkt festzulegen, zu
dem der Grafikcursor nach verrichteter Arbeit wieder zurick-
kehren soll, fehlt noch eine Vokabel. Wie besprochen liefert
die Frage nach den Turtle-facts mit tf eine Liste, wvon der
aber fir setpos oder setx/saty nur die ersten zwei Werte
bendtigt werden. Um diese beiden Werte aus der Liste
vherauszufiltern", kénnen plece (wird z.B., im Handbuch nicht
erklart) und item eingesetzt werden.

pigce 2 & tf

wirde aus der Liste der Turtle~facts das zweite bis vierte
Element ausgeben. Piece ist also in der Lage, mehrere neben-
einanderliegende Elemente einer Liste auszuwerfen. Item ist

pur in der Lage, ein einzelnes Element auszugeben. So wirde

item & tf

genau das zweite Element dieser tiste zur Ausgabe haben. Die
Belegung einer Variablen mit der derzeitigen Cursorposition
kénnte also so aussehen:

local "a make “a {pisca 1 2 tf)
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Will man spéater den Cursor auf diese Position setzen, so
reicht:

setpos i@

um ihn dorthin zu dirigieren,

Arbeitet mwan mit Variablen fir die FKoordinatenpunkte, so mub
aus ihnen vor der Verwendung in setpos eine Liste erstellt
werden. Dies kann mit se bewerkstelligt werden. Als Befehl

sahe das so0 aus @

SEtpag &€ X ¥

Zuriick jedoch zur Kreisprozedur. Als einzige Eingabe sall
die Prozedur “Kreis die Eingabe :r, den Radius, benétigen.
Nach Feststellung und Merken des Standortes durch make und
piecestf muBl die Turtle den so festgelegten Kreismittelpunkt
auf gerader Linie um den Radius :r verlassen, elne Rechts-
drehung machen und dann eine Strecke wandern, die sich aus
dem Umfang - alsc (2%pi*r) errechnet. Diese Strecke wird
2.B., 100 mal durch eine Rechtsdrehung unterbrochen. Da bei
den Drehungen insgesamt 360 Grad herauskommen wilssen, wud
jede einzelne der 100 Drehungen 3.6 betragen. Die Turtle hat
folglich 100 mal den hundertsten Teil des Umfangs 2zu laufen
und sich zwischendurch immer um 3.6 nach rechts zu drehen.
Wenn sie fertig ist, kann sie sich, durch setpos dorthin
gelenkt, wieder auf dem Kreismittelpunkt ausruhen. Aals
Prozedur sieht das folgendermafen aus:

ta Kreis ir

(local ¥a “h)

make *pi 3.14159285

make %a {piece 1 2 tf)

pu fd :r rt 92 pd

make "b 2 * :pi * :r f 100

repeat 100 [fd :b rt 3.81

pu setpos :a Lt 32 pd
and

Uber die Kreisprozedur lassen sich auch Ellipsen
konstruieren. Gibt man Logo mit sf die Frage nach den
screan~facts, den Bildschirmzustanden, ein, so erhalt man
eine Liste mit 5 Elementen. baraus Kann man der Reihe nach
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die Hintergrundfarbe des Grafikfensters, ok ts, ss oder fs
aktiviert =sind, die Fensteraufteilung, seine Aufteiluny
durch fenca, windoew oder wrap und als letztes das Achsen-
verhaltnis erfahren. Standartmifig ist dieses Verhdltnis mit
0.46875 ausgelegt. ESs kann aber mit setscrunch geandert wer-
den. Wie setscrunch genau arbeitet, 1aAt sich am besten
feststellen, wenn folgender Befshl eingegeben wird:

g ct Fg ht setscrunch 1 Kreis 100 getscrunch 0.5 Kreis 100 setgcrench 0.1 Kreiz 100

Damit werden der Reihe nachverschiedene Ellipsen erzeugt.
Wird setscrunch mit 0,49625 eingestellt (Verhaltnis 1 zu 1),
entsprechen bei einer Hardcopy sowohl auf der X- wie auf
der Y-Achse 5.7 Logoeinheiten genau einem Millimeter auf dem
Papier!

Im FKapitel iiber das Rechnen mit Logo wurde eine Drelecks-
prozedur angekiindigt, die mit Hilfe der Wurzelfunktion im
rechtwinkligen Dreieck nach dem Satz des Pythagoras die
fehlende Seite ausrechnet und zeichnet. Es ware niitzlich,
wenn Logo das Ergebnis seiner Rechnung unter die Zeichnung
stellen wiirde. Die Realisierung dieses Problems fihrt uns in
das nachste Kapitel, wo erldutert wird, wie Schrift in
Grafiken gesetzt wird.

Die "setscrunch-Ellipsen”
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Beschriftung von Grafik

In diesem I{apitel sollen samtliche Fahigkeiten des Systems
zum Tragen kommen. Es soll also ein Programm entwickelt
werden, da#® nach gewissen Vorgaben etwas ausrechnet, eine
kleine Grafik dazu auf den Schirm bringt und das Ergebnis
unter diese Grafik stellt. Daflir bietet sich die breiecks-
berechnung an. Das Problem gestaltet sich nicht 2u Komplex
und bietet geniigend Raum fiir Erklarungen.

sind zwel Seiten im rechtenwinkeligen Dreieck bekannt, soa
1ldBt s=ich nach at2+bt2=ct2 die fehlende Seite berechnen.
Bekannt seien in unserem Fall die Seiten a und b. Es wirxd
alzo wieder die bereits erstelite Wurzelfunktlon bendtigt,
denn ¢ ist ja dann:

make Mc ggrt {:a * s+ :h Y k)

Das Prozedere soll nun sein, daB der Grafikcursor von einem
Punkt, den er sich merkt, die Stracke :a 1lauft, eine
Rechtsdrehung um 920 Grad vollzieht, die Strecke tb liuft und
dann die Spitze seines Cursors mit seth towards auf den
gemerkten Ausgangspunkt dreht. Er braucht dann nur noch mit
der errechneten Strecke :e¢ zu laufen, um das Dreieck zu
vollenden. Als Prozedur sidhe das dann so aus:

to Dreleckah :a :b

cs ct fa ht

{local *h "c)

make *h (piece 1 2 tf)

make *c pqrt ((:a *ia)+ {:B*:ib})
rt 45 fd :a rt 90 fd :b seth towards :h fd ic

(Eine weitere elegante LSsung bei Dreieckskonstruktionen,
auf die ich hier aber nicht weiter eingehen mochte, hietet
sich darin, das man Halbreise schlagen lassen und nit dotec
und if-Bedingung Schnittpunkte abfragen Xann, die dann als
unbekannte Ecke des Dreiecks angesprochen werden kénnen.)

Jetzt bleibt in unserem Beispiel oben noch das Problem, daB
der Textcursar unter das gegeichnete Dreieck gesteuert
werden muB, um die Linge von :o auszudrucken. Ebenso wie bel
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satpos wird der Textcoursor Ober Koordinatenpunkte gesteuert
und als Eingabe zu dem Befehl:

geteursor [:x @yl

wird eine Liste erwartet. Hier jedoch bezeichnet der Wert
von x eine Spalte (0-88) und y eine Zeile (0-29). setoursor
[0 @] type [hier} wirde in der linken oberen Ecke das Wort
"hier" erscheinen lassen, satcurser [88 29) type (hier]
wiirde das Wort in der rechten unteren Ecke des Monitors
sichtbar machen. Um also den Textcursor nach den Turtle-
koordinagen auszurichten, miBte man eine Umrechnungstabelle
fur die verschiedenen Koordinatensysteme anlegen. Da Jjedoch
die Dreiecksprozedur mit o3 und ¢t gastartet wird, landet
der Grafikcursor wieder in der Bildschirmmitte. Wirden wir
alsoc den Textcursor mit satcurser [45 20] dirigierer, so
x&éme er auf jeden Fall unter dem gezeichneten Dreieck zu
stehen. Hinter dem Befghl 2zur Plazierung des Cursor kame
dann zu stehen, was er dort machen soll, nédmlich e= und den
Wert von o auf den Schirm zu drucken, also:

type [c =% ] type 3¢

{Wegen Y\ wird der nachfolgende 2wischenraum gedruckt.Bei
richtiger Tastaturbelegqung liegt der Backlash auf Taste
(F3)

Ein Problem bleibt noch offen. Die Dreiecksprozedur wurde
mit f£3 gestartet, um auch gridderen Dreiecken auf dem
Grafikmonitor Platz zu bieten und um bei einer Hardcopy auf
dem Drucker den Textcursor nicht zu sehen. Soll jetzt der
Textcursor etwas auf den Schirm bringen, muf kurzzeltig mit
3 (text screen) auf diesen Status umgeschaltet werden.
Nachdem der Textcursor seine Arbeit wverrichtet hat, kann
wieder auf fs geschaltet werden. Die vollstandige Zelle, die
am Ende der Drelecksprozedur eingesetzt werden muB, sieht
also sc aus:

tx satcursor [#3 20) type [c=\ ] typs :c f3
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Zum AbschluB der kleinen Einfihrung mdchte ich auf verschie-
dene Arten der Beschriftung von Grafiken, die schon nicht
mehr so sehr nach mathematisch definierten Gebilden aussehen
und in denen sogar 2ufallszahlen eine Rolle spielen, ein-
gehen.

Zundchst macht es immer einen guten Eindruck, wenn Grafiken
umrandet sind. Bine Hardcopy sieht dann gleich viel gewinn-
ender aus. Den Rahmen kénnen wir mit setpos anfertigen. Zwel
Vierecke werden ineinander gelegt und der Zwischenraum mit
dem Befehl:

fill

aufgefillt. Dieser Befehl ist mit Vorsicht zu geniefen. Ist
ein Zwischenraum nicht wveollstandig geschlossen, wird der
gesamnte Monitor ausgefiillt, und dieser Vorgang 13Rt sich nur
durch brutales Ausschalten des Computers unterhrechen.
AuBerdem darf die Turtle nicht auf einem belegten Bild-
schirmpunkt stehen. Sie muf mit pu in die zu fillende Fliche
gesetzt und danach nit pd £1i11 in Aktion gesetzt werden. Nun
zum Rahmen:

to Rahwen

pu setpos [-3%5 255) pd rt 90

rapeat 2 Lfd 710 rt 50 fd 590 rt 9?01

pu setpos [-350 23501 pd

repeat 2 [fd 700 rt 90 fd 500 rt 901

pu setpos [-352 252] pd fill pu home pd
and

Nun zu dem, was in den Rahmen hinein scll,: ein Baum. Bei
unserem Baum kann man in Grenzen mit Zufallszahlen arbheiten,
wobel nach dem fill-Befehl des ganzen Bildes recht unter-
achiedliche Exemplare zustande kommen kénnen. Fir den Baum
werden zwel Werte [ir Geraden g und Drehungen 4, und ein
Wert als Zzahler fiGr die Verschachtelungstiefe v gebraucht.
Bal den Aufrufen der Baumprozedur werden die Strecken
kontinuierlich gekiOrzt (Faktor 0.9), so daB der Eindruck von
Asten entsteht. Gelaufene Strecken werden genausc zuriick-
gegangen, wobei durch die random-Zahl leichte Verschiebungen
aufrtreten, die sich nach unten hin verbreitern:
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to Baum :g :d :v
it :v =2 0 {ztepl fd :g rt :ds2

Eauw 19 " 0.9 :d v - 1 It :d fd random 3
Baua tg * 0.9 :d v - 1 rt :d/2 fd random 3 bk :p
wnd

Wird "Baum" mit dieser Prozedur aufgerufen, so bleibt nach
Fertigstellung eine Ecke des Stammes offen. Sie wird spater
im Zusammerhang des ganzen Bildes mit setpos geschlossen.
pie Prozedur "Bild" setzt nun einen Rahmen, ruckt den Baum
an die richtige Stelle, ruft die (hoffentlich noch im
Arbeitsspeicher vorhandene - sonst neuguschreibende) Kreis-
prozedur auf und beschriftet die entstandene Grafik mit
setoursor. Hier kommen auch wieder die weiter oben
beschriebenen Escape~ oder typs word char 27 " Folgen zur
Geltuny. (p/g = invers an/aus; r/u = Unterstreichen an/aus).
Was dort nun geschrieben steht, bleibt der Phantasie
ilberlassen. Dieser Text vielleicht mal als Beispiel fir
einen Briefkoptf:

te Bild :g =d :v

typa word char 27 "0

cs ct 2 ht

fahmen

pu satpes I-130 -250]1 pd Boum 39 :id iv

satpos [-180 -250] pu setpos [-135 -2457 pd Fill

pu getpos [-250 1501 pd Krais 40 fill

ts setcursor [55 &)1 typs [Gartan & Landschaftsbaul

setcursor [55 101 type ward char 27 ¥r type [Umweltpflage] type word char 27 “u

seteursor [55 121 type werd char 27 u“p type [E. Elche GmbH] typs word char 27 *q

fa
et

Theoretisch kénnte man ir dem entstehenden Bild mehrere
Faktoren dem Zufallsgenerator Logo‘s lbarlassen. So etwa den
Stand der Sonne. Allerdings miBSten Qann in die Prozedur noch
Sicherungen eingebaut werden, damit as keine Uberschnei-
dungen gibt. Aber dies alles nur zur Anregung. Wurde alles
richtig eingetippt, wnifte nach dem Aufruf mit Bild 60 50 5
{andere Zahlen ausprobieren!) die Grafik entstehen, die auf
der folgenden Seite abgebildet ist.

Nach der Grafik nun noch einige Tips fiir Anwender, die sich
nicht gern beim Programmieren den Kopf zerbrechen, und doch
gern Computergrafik auf dam.Papier hatten.
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. Garten § Landschaftshau

Usvelts{lone

Man kann den Zeichencursor sc lange etwas auf dem Papier
verrichten lassen, bis ein Tastendruck ihn unterbricht.
Diese Unterbrechung kann mit der Bedingung:

if kayp [stopl

erreicht werden. Dieses keyp fragt ab, ok eine Taste ge-
driickt wurde. Wenn die Meldung daridber peositiv, also "true"
ist, tritt die zweite Bedingung in Eraft und die Prozedur
wird ahgebrochen. Sieht eine Prozedur damn folgendermaBen
aus:

to v

fd 2 1f kayp [stop} v
nd

lauft nach dem Aufruf mit v der Grafikcursor so lange vor-
warts, bis eine Taste gedriickt wird. Da immer nur zwel
schritte gemacht werden, wird die Linie auch nicht zu
schnell gezogen. So hat der Anwender reichlich Zeit, 2.B.
die Leertaste zu dricken um die Bewegung aufzuhalten und
andere Prozeduren aufzurufen, die Ahnlich erstellt werden.
S0 etwa fiir den Rickwartsschritt oder die Rechtsdrehung:

tar

rt 2 if keyp Istocpl r
end
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Unterteilt man vorher den Bildschirm mit setsplit 2, kann
man trotz grofen Grafikbereichs sogar noch seine Besfehle auf
dem Schirm sehen. Hat man sich an seine eigenen Befehle
gewdhnt, wird auch das nicht mehr notig sein und man kann
mit der 'Turtle umgehen, als hdtte man eine "Maus" zur
Verfigung. )

Noch besser ware es, die Sache umzudrehen, némlich die
Turtle so lange in eine Richtung laufan zu lassen, wie eine
bestimmte Taste gedriickt bleibt.

Mit re erwartet Logo eine Eingabe von Tastatur, die mit if-
Bedingung abgefragt werden kann.

if re = "f [fd 5]

Hur dann, wenn die Taste [F] gedrickt wird, lauft der Cursor
5 Schritte nach vorn. Dies in eine Prozedur eingebaut, die
sich selbsat aufruft, wilrde, solange [(F] gedriickt blelbt, die
turtle nach vorn bewegen. Es ist nun keine Schwierigkeit,
die entsprechenden Schritte fir andere Richtungen einzu-
bauen:

to 2

setsplit 2
local "2 make “a rc

if z8 = "y [{fd 51 Caiso vorwirts, z=zurGck,r=rechtsherum etc}
if za = "z thk 51

if za = "r [rt 5]

1f za = *l [t 5]

H

end

Kach dem Aufruf mit s ot 2z , braucht der Anwender nur den
Finger auf der Taste [V} zu halten, um die Turtle nach vorn
zu bewegen. Ein lingerer Wechsel zwischen [V] und [R] wiirde
die Turtle in eine Rechtskurve zwingen. Da setsplit 2 einge-
schaltet wurde, stért es nicht, wenn mit der Stoptaste die
Prozedur angehaiten wird, um mal eben zwischen pd und pe
eto. umguschalten. Der Wiederaufruf mit "z gestaltet sich
problemlos.

Wem auch. dieser Tip keine Anregung geben kann, der sollte
Loge wenigstens zum Nichtstun animieren. Mit:

repaat 975 (1
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wire Logo atwa 3 Sekunden lang damit beschaftigt, nichts 975
mal zu wiederholen. Dies 13500 Mal zu versuchen, wirde ihn
somit etwa eine Minute lang beschiftigen, ohne daB etwas
dabei herauskéna. Da Logo bei Werten idber 32767 meint, dad
ihm die Zahl zu grof sei, (Meldung: number toco big) musf man
schon  repeat-Anweisungen wverschachteln, will man ihn for
lingere Zeit zum Warten verdammen. Etwa finf Minuten Warte-
zeit sihen dann so aus:

repeat 5 [ repeat 19300 1 1

Vollkommen boshafte und militante Nicht-Logo-Anwender sind
somit wenigstens in die Lage gesetzt, Logo und Joyce als
Eieruhr zu miBbrauchen. Der Befehl:

type char 7

1liaft Logo den Monitor einmal piepsen. Und so wiirde nach der
Anweisung:

repaat & [ repeat 19500 [1 1 repsat 50 [type char 7]

Logo den Joyce veranlassen, nach einer Frist von 5 Minuten
einen ordentlichen Alarm zu veranstalten. Fir ein Nickerchen
lapt sich die Zeit ‘selbstredend beliebig ausdehnen. &als
ausrede (und dem Leser als Anrequng) f0r die Pieperei kann
die Konstrukticn eines Telefongebithrenzahlers wvorgeschoben
warden.

Eine komplette, mit Eingakeabfrage gestaltete Eieruhr kénnte
s0 aussehen:

ta Efarunr

pr [In wiavisl Minutan mcachtsn $ie von mir banschrichtigt werdan ?1

local *a make “a rq

pr [Mia oft darf ich piepsen, um Sia 1u alamizren 7]

local "b make Wb rg

pr [Mann aia jetzt aine Tasts drueckan, lasuft diz Zeit]

Lsbel "warten

i1 not keyp [go "warten]l ct cs

{pr (lch bin jetzt demit bescheeftipt,y 1 :a [V Winuten suf die Uhr zu achtenj)
repeat o [repeat 19500 [1] (pr [Die Zeit vony ] @ [\ Minuten ist jetzt abgelaufen }4]}
repeat b [type char T

erd
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Das Vorherige setzt den Anwender jetzt auch in die Lage,
eine "Analogo"~Uhr 2u programmieren. Der Sekundenzeiger
konnte mit Vor- und Ricklauf unter px Status seine Bahn
ziehen, getaktet iber eine repeat[]-Anweisung. Nach einer
Drehung von 360 Grad konnte er den Minutenzeiger um 6 Grad
nach rechts drehen, und den Stundenzeiger nach jeweils 12 =*
360 Grad um 6 Grad weiterruacken.

Das Zifferblatt miifte nach dem Zeichnen mit savepie abge-—
speichert werden und vom Programm mit leoadpic aufgerufen
werden.

Wer sicﬁ bei der Ausarbeltung eines derartigen Programms -
natiirlich noch mit Weckfunktion = nicht den Kopf zerbrechen
méchte, kann auf die Diskette zum Buch zurickgreifen. Es
wird mit load vwacker in den Arbeitsspeicher gehelt und
durch Aufruf mit: weeker aktiviert. Nach der Initialisierung
loscht dieses Programm einige seiner Teile, die nicht mehr
bendtigt werden, aus dem Arbeitsspeicher. Deshalb muf nach
einem abbruch des Programmse vor dem Neustart die Prozedur
immer wieder neu geladen werden.

Zuletzt

Das Bisherige mag einen kleinen Einstieg in die Welt der
Turtle {(und des Programmierens allgemein) gegeben haken.

An dieser Stelle soll jedoch explizit darauf hingewiesen
gein, dap es sich wirklich nur um ein vorsichtiges Heran-
tasten an die tatsdchlichen Fidhigkeiten dieser Sprache
handelt. Der Bereich der Wort und Listenverarbeitung z.B.
wurde in dieser Einfithrung d4dberhaupt nicht angesprochen.
“Wollte man samtliche Mdglichkeiten, die die Sprache Logo
bietet, erdrtern, ware das Resultat ein eigenstindiges Werk
und wirde den Rahwen des ¢esamtkonzepts dieses Buches
sprengen.

pie tibersicht auf den nichsten Seiten Uber den kcmpletten
Befehlssatz kann dem Anwender eine kleine Hilfe seln, sich
weitere Bereiche selbst zu erarbeiten. Dort wurde eine ganze
Reifia von nftzlichen und erforderlichen Befehlen mit sinem
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Asterix (*) versehen. Diese Befehle sind in den meisten
Schneiderhandblichern zum Joyce nicht aufgefihrt.

Wer durch die Anregungen animiert hoch tiefer in die Materie
Lago einsteigen will, dem sei das bereits im Vorwort
erwalinte grofe Logo Buch zu CPC und Joyce von Sauer
empfohlen. Es erschien bei Data Becker und ist iiber den DMV~
Verlayg zum Preis von 39,- DM zu bekommen. In diesem Buch
wird auch gerade die Listenverarbeitung mit Logo als ein
Schwerpunkt behandelt.

to Logo-Kapitel

#f Inhelt = nicht Gedéchtnis [nach sinmal leseny
and
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Obersicht zum Loge-Befesehlisantz

(Befehle mit AsterTke (*) sind im Schnaider-Systemhandbuch nicht wrklire)

Eckldrung

ahl Form
and aril 2g<tb MorMb
arctan arctan 1
ascii ageii g
bf bf “Mart
bk bk 10; bk 5-2
bt bl "Mort
bye bye
catch* catch ™A (Prezed
changef
char char 103
clean clean
co <0

LContents contents

copyoff copyoff

copyon copyen
£os cos 60
count caunt "Wart

Gibt ¥rrue" aus, wann die Iwei gesetzten Ausdriicks beide wahr
sind. Sonst ist die Ausgabe Yfalse'. In diegem Beiapiel ist
dle Ausgabe “truye#, da die Reiha des Alphabets ale aufstei-
gend gesshen wWird. "And* darf nur in Préfix-Rotation varwen-
det wardan.

Gibkt den Arcus-Tang aus., Dia A be bei arctan 1 ware:
45, Diw Angaben erfolgen in Grad.

Hat die Ausgebe des Ascii-Wertes efnes Zeichans zur Folge.
Hier wiare die  Ausgebe 103. VYon Listan wird immer nur das
arste Element in Asciicode Ubersetzt.

But-first, alse bis auf das erste Element simer Liste (in
Klamern] odar eines Wortes, wWerdan die anderen Elsments als
Lizte ausgageben. In diesem Fall: ort

Bock dirigiart die Turtle zurllek. Im ersten Belspiel uam 10
Schritte. bis Schrittangabe Yanp auch in Forw eines zu
berechnenden Ausdrucks oder einer Yariablten gegeben werden.
But-leet, alsc bis auf das letzte Element einer Liste oder
Vortes, werden alle Elemente ausgegsben. Hier: Wor (s. bf)
togo wird verlessen und auf CP/N-Ebene zurlckgekehrt. Die
pProteduren im Arbeitsspeicher gehen verloren.

2] Wit throw und catch werden Springe Ober Prozedursn hinsus
definiart. Throw “Anfang wirde in dlesem gEeispiel ainen
sprung zu der mit caich ®A bezeichnsten Stelle bewicken. Dle
2weite Angabe zu cetch beinheltet eine Liszte mit wusfihrbaren
kommendos, Hier etwa aine Prozed 2 genennte  Prozedur
aufzurufen, Die unterschisdlichen Prozeduran, in denen throu
und ceteh zu finden sind, massen in sinem Obergeordnetan
Zussmmenhang stahen. gatch Yerror: Tritt wihrend eines Pro-
grammableufs ein Fehler auf, so  kann discer durch das
eingefagte catch “arror dahingehend abgefangan werden, dap
Loge bei einem Eingabefehler automatisch den Ricksprung in
die darauf folgends Zeile varnimat.

pieser Befenl Ist in Loge Iwar vorgeichen, fOhrt baim Joyce
jedoch nur zu einar Fehlermeldung.

Gibt das Zeichen des Ascii-wertes mus. Hier whre die Ausgabe
"y

Hewirkt das Ldschen des Grafikfensters.

(Continue) MWech Unterbrechung eines Programmsblaufs durch
pausing [F1] wird fortgefahren.

Listet den Wortschatz des Arbeitsspeichers auf. Dabei aing
much Primitive wie paddle cder tones zu finden, die nicht auf
dan loyce implemsntiert sind.

Schaitet den Drucker mus.

Schaltet den Drucker ein, S&mtliche Aktionen, die iber den
®onitor Lsufen, werden protokolliert. Grafik kann so nicht
erfasst werdan.

Ergibt den Cosinus in Winkelgrad. Ausgabe wire hier 0.5

Z&hit die Buchstaben eines Wortes oder die Elemente einer
Liste. 1m zweiten Fall wire count [a b £ d &) die Ausgobe 5,
im srsten Fali 4.
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(4]

ct

curgar

defapl td*

definer

dir

dirpic

dot

dorc*

edall

edf*

emptyp*

Cend

equelp*
Lis

arall
erasefiie

eragepic
ern

#rror

fd

fence

1]

ot

cursar

defaul td

dafine “test :m

dir
dir "m:
dirpic

dot [100 100]

dotc (100 1003

ed Piest

adall

edf =teat

emptyp :test
end

equalp "a Ya
er “Nwat

erall
ersgefile "test
arasepic "test
arn Ya

|rror

fd 16

fence

(Clear screen) Wie bel clean wird der Srafikschirm geldscht.
2uitzlich wird der Grafikcurser fn seine Ausgangsstellung
gabracht, wobel die Spitze deg Cursors nach ocben weist. {s.a.
soth 03

{Clear Text) Der Textbereich wird gelischt und dar Teatcurer
in die obare linke Ecke seines Bereichs gesetzt.

Hat dis gensue Steliumg dey Textcursors zur Ausgebe. Gas
wrate Elamant der Liste bezefchnet die Spalte, das tweite die
Zuils.

Hat das Stendsrdlaufwerk, mit dem Loge garade arbaitet, zTur
Ausgabe.

Kann innerhalh eines Progromms ein neuss Programm definieren,
wobai die Meldung in  dlesem Beisplel: =test defiped
unterblaiben wirde. Hier wirde jetit in Test und unter dem
Nemen test die Prozedur a sbleufen.

ohne Laufwerksangobe werden die Logo-Files im Stendart-
laufwerk =ls Liste ausgepeben. Ansonsten wird auf dag .
angesprechene Laufwerk zurickgeariffen.

Liafert die gespeicherten Bild-Datefen, (g, dir)

Zeichnet einen Punkt an dis durch Xoordinaten bezeichnete
5telle. Koordinateneingsbe mub sine Lizte sein.

wurde an der bezeichneten Koordinate ein Punkt pgesetzrt, hat
dotc die Ausgebe 1. Murde an diesem Xaordinatenpunkt kein
Zeichen vorgefunden, jst dle Ausgabe O,

Bareitet die Prozedur test zum Editieren wor und wversetzt in
den Editiermodus. Ed ohne Eingabe geht ohne welters Angaben
In dien Editfermodus. Wird nach einer Fahlerausgabe ed
eingetippt, Wird die fehlerhafte Prozedur zum Editieren
vorpereitet und der Curzor an dis Stelle gerdckt, in der der
Fehler suftrat,

Bereitet atle Tm Arbeitsspaicher befindlichen Prazeduren ium
Editieren var und geht in den Editiermodus Oher.

Lidt dan File test von Diskette, bereitet fhn zum Editieren
vor und geht in den Ed-Modus. Nach erfolpter Korcektur und
Prandigung mit exit wird der karrigierte flle wieder auf
Diskmttr gespeichart.

Primitive, dis mit p enden, sind Priifworte. In diesem fall
wird festgestellt, ob der Inhalt von test Lwar ist. Die
Ausgabe ist trus oder fmlse. emptyp [] ergibt true,

Bezeichnet das Ende winer Prozedur.

Priift wie das aZeichen cb zwei Dinge gleich sind, Ausgebe (st
true oder false. Die Umkehrung st rot aqualp.

Ldgcht dfe Festlegung oder Prozedur Must.

Léscht den Inhalt des gesamtan Arbeitsspaichars,

Léscht den File test ohne waiters Bestdtigung von der
PiskeLte.

Lascht die Bilddatei tast wvon Diskette.

Léxcht den glohslen Hamen a.

ket sine Liste zur Audagebe, Tn der ein aufgetietener Fehier
genannt Wird. {9.a.catch)

Adckt den Grafikcursor hler um 10 Schritt nach vern, wobei je
nach Pencileinstetiung Linien merkiert werden. fd 0 malt an
der Cursvrposition elnen Punkt.

Begrenzt des Graffkfeld, so doR beim versuch diszes Feld ru
Uberschreliten die Meldung: "Turtle out of bounds" musgegeben
wird.
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fill*

first

fput

fs

giist*

gprop*

home

ht

int

Item

fitl

pr flrgt Ftast

show fput "a {b c ]

fs

i
glist Ygusma@

g "yorna

Fiillt Fladchen, in die der Grafikcursor unter pu hineingesetzt
wird. Vor Aktivierung von fill wird der Stetus pd gesetzt.
Fill kenn wihrand der Ausfdarung nur durch Abschaelten des
Computers gestopt werden, Sind Flichen nicht  eindeutig
eingegrent:, wird der gesamte Monitor eutfgefiillt!

#atte in dissam Belspiel t zur Ausgabe. First gibt das erste
Elsment eines Wortes oder miner Liste aus.

Fput breucht zwei Eingaben, sus denen es eine Liste erzeugt.
Dis rwelte Eingabe muR in Form einar Liste wvorllegen. An
dimzs Liste wird das erste Eingabaelement vorne angeh&ngt.
Kier wire die Ausgaba: [a b c]

(Full scresn] Steilt den gessaien Monitor als Grafikbereich
tur verfOgung. Wird jedoch nach fs night cs (clear scresn)
singageben, bieibt wegen eTnes Systemfehlers in der
Bildschirmmitta immer ein zusitar Grefikcurser stehen.

togo unterscheidet zwischen einem Bing, seinar Eigenschaft
und cam Wert der Efganschaft. Eigenachaften werdan mit pprop
(6.u.} rugewlesen, Hitte vor der Abfrage mit glizt die
Zuwelsung pprop "tevt “ausmaf VgroB stattaefunden, hdtte aleo
der Gegenstand test dis Eigenschaft eines Ausmsdes, welches
groB wére, =o wirde die sbfrage in unserem Beispiel (test]
ergeben. GList sateilt alss fast, zu welchen Dingen elne
bast imate Eigenschaft gehtrt, {(s.a. pps pprop remprop plist
gprop}

Wurde fnnerhalb einer Prozedur mit Llabel “vorne elne
MNarkierung gesetzt, so wird nech einer Zsile mit go “vorne
Wwisdar in die labal-Zeile geaprungen.

gprop “test “susmab (s. Beispial plist) gprop gibt hier den Wert der

home

ht

1f ra<ib [stopl

int 3.141

item 2 ttf

Eigenachaft aussab des Dinges Ctest aus. Ausgabe wlire hier
alazo grob. 1m Zusmwwenhang mit den Efgenschafrelisten tauchen
Bareichnungen auf, dfe grof gaschrieben werden und denen ein
punitt vorangestallt wird. Dlesa Bazaichnungen sind [n erster
Linle fir den Logo-Interprater ven Bedeutung. 50 zefqt: [.PRN
und eine Zahll, deg die Eigenschaft zum Grundwortechatz von
Logo gehdrt. Zur Probe: plist "fd hmt zur Ausgabe: [.PRH
70201. So zefgt .APY, daB ¢s sich bai der Ausgabs um den Wert
einer pglobslen Variablen handelt, MWurde mit meke “twst 10
aafiniert, so ergisbt: gprop "test ".APV dis Antsore 10.
pirigiert- den Grafikcurser in seine Ausgengastallung, wobei
dia Spitze nach oben zelgt.

(Hida turtie) Hacht den Groffikeurser uneichtbar. Badurch wird
dias Geschuindigkeit bei der Abarbaitung von  Prozaduren
wezentifch srhdht.

14 atellt sine Bedinguny. In diasem Full die Bedingung, daB =
kteiner als b fat. Trifft dieas Badingung zu,(if arbeifet wmit
true oder false) wird dis darauf folgende Liste zur
AusfShrung gabracht. 1n diesem Full wirde eine gesomte
Prozedur gestopt. Trifft die Bedingung nicht zu, wird zur
nlichsten Anweiusung Obergegengen. 1f keyp (otop] wirde dann
eine Prozadur sbbrechsn, wenn die Tastatur betdcigt wird.
GIbt dan ganzzmhligen dert sinar Zshl sua. Wler wiire dfe Aus-
yabe 3

Nit item wird ous elner Lizte ein Element herauvegefiltert.
Hier whre s mua der Liste der Turtle-facts des zweite
Element, ’
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keyp* keyp

Label tgbel "varns
last pr last "vorna
le lc MMwSt

List (Ligt "a "b e}
Listp® Listp :a

Load lasd “tegt

loadpic logdpic "strip

local local ¥a

lput  ghow lput "a [b c)

It It 90

nake wmake “a 100

memberp*  mamberp Yo “Wort

namep* namep "z
nodes nodes
not not 2 < 1

notrace® notrace
nowWsteh®  nowatch
numberp*  mowherg :a

op op prot :a
ar of (1«2} (2«<1)
pause pauge

Hier hendelt ea szich um ein Prifwort, weiches true ausgibi,
wenn eine Teste gedrick: wird. Ez ist besonders gut flr wvon
aulen stauerhare Abbruchbedingungen ven Prozeduren gesignet.
(s, if)

Labgl merkfert hiar eine Sprungadracss fir go "vorne, Bie
Springe finden innerhatb einer Prozedur statt.

Last hat im Gegensatz zu firast das latzte Eiement einer Liste
ader eines Wortes zur Aususbe. [n diesem Fall Wire as Mo,
Gibt das einpegebene Yort lediglich in kleinen Buchstaben
wiader, Hier mwst,

Diw angefOhrtan Elewante uwerden zu einer Liste zussmmen-
yefesst und als solche susgegeben, Hler [s b ]

Untersucht wird hiar, ob ez sich bel dem Wert von v ua eins
Ligte handelt. Wie bei den andaran Priifworten ist cie Ausgebe
true oder false.

Eine Datei mit dem Mumen temt wird nach diesem 3efehl In den
Arbeicgspeicher geladen.

Ein mit savepic abgespeichertes Bild wird wit loadpic wisder
in dan Arbeitzsspeichar geiaden. Hier handelt es sich um ein
Bild mit dem Kamen strip.,

Die Variable a wird zur {okelen Groge ecklirt, die ihren Wart
nur fOr einen Durchiauf der Prozedur erhilt, in dar sie
auftritt.

Es handelt sich um die gegenteilige Funktion von fput, Hier
wird sn das Erde winer Liste ein Elament angehingt und mit
dem Resultat eine neus Liste erdffner. Hier [b ¢ ad

Drent den Grafikeurser um %0 Grad nach links.

Maks waist ainer Varisblen einen Wart zu., Hler erhilt a dn
Wert 100.

Auch hier verrAt des p am Enda von memberp das  Prifwort,
Abgafrage wird, ob des ruerst genantite Elemsnt in dem
folgandan Wert oder der tiste enthalten fgt, Zutreffend wird
true ausgegeben, sanst false,

Ex wird nachgeprdft, ob in diesem Beispiel s im Arbeits-
apgicher pelegt 1st. Ausgabe iast trus oder faolse,

Gibt den zur verflgung stehenden Platz fm Arbeitsspeicher
aug, ¥or der Abfrege sollte dar  Speicher mit recycle
hehsrdalt werden.

GTHE true mus, Wenn eine Aumnsage - Wie in dlesem Fall -
faiaeh ist.

Schaltet den mit trace arreichten Uberwachungszustand ab.
Schaltet den mlt watch s#rreichten Gherwachungszustand ab.

Caz p am Ende verrit hier das Prilfuart, Ez wird nachgepridft
ab es efch belm Nert von a um mina 2ehl hondelt, Die Ausgabe
ist true oder falze. Nit numbarp kinnen Tastatureinpaben, dle
z.8. nach rc eine Zehl erwarten, mit jf-Bedingung ahgefangen
werdan, falle sich der Anwender vartan hat und z.B. einen
Buchstaben eingatipgt hat.

Der Wert von a wird mit op {(ocutput) musgegeban. 1n disces
Full wirdas op den Wert von @ sn eine anders Prozedur amit dem
Wumen pror Obergeben, die dann mit & weiterarbeitet,

Wenn mindestens eine der zuai Esdingungen, die hinter or
stehen, wehr fat, ist dis Ausgabe true. Trifft kefne der
Aussagen zu, ist die Ausgabs false,

Mit payse wird eins Prozedur unterbrochen {nicht abgebroch-
an}. Die¢ Prozedur keann in diesea Zustand such wverandert
werden und snachiisfand mit co fortgesetzt warden. Bei
richtiger Tastaturbsiegung bewkrkt [F11 auch ein pausing,
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pd
pe
pieca®

plist*

pa

poull

pone

pops

pr
pu

A

guotient
rardom

e

recycle

renainder

remprop®

repeat

rerandom®

d
L3
piece 2 4 tf

plist “a

po “test

poall

pots

pprop "test *grob
pprop "tast fgut

pRs

pr 100 - 50
pu

P

guatient 10 4
rondom &

rc

recycle

remainder 10 &

remprop Mtest "a

rapeat ¢ [fd 51

rerardom

{Pen down} Dar Zeichencursor zieht bei Beweguny eine Linie
hintar slch her.

{Pen eraser) Der Zejchencursor \8scht Linien, Obar die er
hinwegaefiihrt wird.

Aus der Liste 1.B. dar tf {turtie facta) wirde in diesem Fall
daz 2.bis 4.Element aussortiert und ais Liate susgegeben.
Wurde mit make Pa 1 gesstit, 5o ergibt die Frage nach = mit
plist & [.APY 1] {vergl. glisty. Wit plist wird also die
Eigenschaft eines pinges erfragt. APV = pssociated property
value ist die Bezeichnung far Eigenschaft.

sringt den Progrommtext der Prozedur “test® aus dem Arbeite-
spelchar In das Textfenster.

fringt mlie Programstexts der im Arbaitsspeicher befindlichen
Prozeduren ins Taxtfenster. Ist dieses vol lgeschrieben,
wartet Loga mit weiteren Eingaban, bis die Returntasie ge-
drickt wurde.

(pelnt out names) Mit pans wWarden slle Hamen und |hre zuge-
hirigen Werte ausgegeban.

(print out procadures) Alia Prozedurtexte und Werte der Namen
werden ausgegehen.

(print out tities) Bringt die salbstdefinierten Prozedurnamen
nebst den erwartetsn Eingaben.

(s. glist, plist) Weist einem Gbjekt ¢ine Efganschaft zu, dle
mit plist wiader sbgefragt werdan kann.

plist *test argiba [gut grodl

Die Abfrage mit pps ergibt alle Namen den Arbeftsspeichers
mit den ihnen zugewizsenan Elgenschaften.

(Print} Das Ergebnis wird mls Ausgube an den Nonitor gegeben.
(pan  upr In diesem 7ustand bewirkt die Beweuung des
graélkcursors nichts ouf dem Monitor.

tpen xer) Trifft der Grofikcursor bai seiner Bewegung suf
gesetzte Punkie, werden dliase gelbscht., Sind keine Punkts
vorhanden, werdsn welche gasetit.

A‘E Ausgabe hat quotient das ganzzahiige Ergebniz zus @inem
Bruche. kier 107&, also 2

Ermittelt wird hier wine Fufaliszahl,. Die Ausgabe bewegt sich
§n diesem Fall zwischen 0 und 6.

(resd charscter) Mach r¢ erwartet toga eine Eingabe von
ragtatur, die nicht auf den Monitor susgegeben wird, die kein
Return srusrtet und sofort programalntern verwartet wird.

ber Arbeitsspaicher wird von unndtig belegten nades, die Logo
fir die Organizatian gebraucht hat, gersinigt. purch recycle
werden oft erhabtiche speicharplatzknparititen frei. Es
gollte deshalb vor grégeren aperationen durchgefGhet warden.
Hiwr wird der Rest der Ganzzahldivigion ausgegeben. in dizsem
Fall: 2.

Nit remprop wird die Eigenschaft eines Objektes wieder
entfarnt. Hier wird dem ODbjekt “tast die Eigenschaft “a ge-
FOMRET

Es warden zwei Efngaben erwartet. Die erste segt repeat, wiw
oft ®3 etwas tun seil, die zweits Eingabe - eine Liste -
sagt, wes es tun goll. Repeat 15500 [] wirde bewirken, dab
die lasers Liste 19500 Mal durchgeflhre wirde, wag weiter
nichts bawirken wirde, Bls das der Computer fir ca. =ine
Winute in einen Wartezustand veraetzt wiirde.

Bei jedem Aufruf mit random wird alds der L!ste des Zufalls-
genecators sine vorherbestiomte Zohl gaholt. Disse Lizte wird
mit rerandom wisder suf fhren ersten Wert gesetzt.
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rl ri

round round 3.14
rq rq

rt rt %0

run run [a b cl
save gave Wtest

savepic savapic "test

se se 0 b

setcurgor eetcursor [45 15]

setd* setd "m:
seth seth 70
setpc* satpc 0

EATpOE setpos 10 01

setscrunch setscruach 0.5

seteplit satrsplit 2

SETX setx 10
Saty sety 10

af &f

shom show [a b c]

Craad L1st) Es wird eine Liste sls Fingabe erwartet, die erst
rech Dracken von Return verarbeitet wird. Das Ergebnis wvon Tl
kann gut Weiterverarbaitet werden. count ri wirde 2.8. die
Eismente ainar Elngabe zdhlen.

Es wird auf ganze 7ahlwerts gerunder. Ausgabhe wiire hier 3.
¥hntich wie el, nur daB hisr alg Eingabe nur ein Element
arwartet wird. Ebenfalls erst nach Return.

bDreht den Zeichencursor ousgshsnd von  seiner momentanen
steliung (hier um 90 Sred) nach rechts.

Run fOhrt =ine Befshlsl!ste aus. Waren & b < Prozeduren,
wirden sis aktiviert.

Sichert die im Arbeitsspeichar bafindlichen und salbstge-
schricbenen Prozesuren unter dem Hamen Test wuf Uiskatte des
aktuellen Laufwerks.

Sichert #ine Grofik aig Bllddatei {extension .pic) unter dem
Kamen test guf dem Stendartisufweck. Der vorteil der Bild-
speicharung besteht darin, daf die Grafiken mit leadpic “name
wesentlich schnaller auf den Moniter zu bringen sind. AuBer-
dem gind Harduareerwsitarungen {(scanner) und Software toesk-
top-publisher) auf dem Markt, die mit diesen pic-Dateien
kompatibel eind.

Hit sa konnen verschiedene Elemente zu einer Llete zusammen-
gefasat werdsn. Wikl man z.B. bei setpos mit den Werten wvon
i und :b arbaiten, missen diese, da setpos wine Liste mit
iwei Elamenten arwartet, mit s zusesmengefasst warden.

Hler wird der Textcurger in Spelte 45 und Iwile 15 (Blld-
schirmmitte) gesetzt.

Wit setd kann cas Stendartlsufwerk gewdhlt werden. [n dieser
Eingaba wiirde M: als solchez angesprochen usrden.

yon siner sbscluten Stallung susgehend {O=gben) wird die
Turtie um Z:;@. 90 Grad gedrebt. Mach sach 90 wlrde sie immer
nach rechts weisen.

Setpc kennt rur rwai Stellungen, 8 oder 1. Dar Effekt bei der
Grafikprogrammierung 15t dersslbe wie bei pe {4) cder pd (1).
setzt den Grafikcursor suf dia durch dle Koordinatenpunkte
bestipmte Steile, hier in den Bildmittelpunkt. Als Eingebe
wird aine Liste siwartet.

pemit wird das Achsenverhiltnis der Koordinaten pgeindert, In
dem Beisplel wurde von der Standsrteinstellung abgedichen..
Wusimal kann das verhdltnis im MaBstab 1:10/10:1 (0.46875
Standerd) gebndert werden, .

pemit wird der Monitor In einen Grafik und einen Teatbereich
geceilt. Cie Zahl hinter =etsplit gibt die Grise des
Textachirms in Zefien an.

pie Turtle wird parallel 2zur x-Achse das Koordinatensystems
bewegt und suf den Punkt 10 dlesar Achse gesetit.

Entsprachend sets. Nach Absolviarung dieser Geispisle atinda
die Turtle suf dem Funkt, der such durch setpos {10 101
srreicht worden whre.

(acresn facts) Garichtet dbsr den Zustamnd des Bildachirme.
e Elemente der Liste bedeuten cer Refhe nach: Hintergrund
des Grafikfensters {0/1); Fenstersuftailung {ts sc odar fa};
Anzahl dar Textzeilan bei ss odar seteplit; Art der
Bildschirmhegrenzung {fence window oder wrapy; letztiich dos
Achsanverhiiltnris (Standart 0.46875).

Zum Kenntiich machen von Listen, Die ismmern werden mit aus-
geguben. Hisr: [s b ¢l
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shuffle shuffle [a b c d] Wirft Eleamente einer Lliste nach Zufallskrlterien durch-
sinander, und 4ibt sis als Liste mus. Hier 2.8, (b d ac]

zin gin 30 Ausgebe ist der Sinussert {m Gradmes des angegebenan Winkels
Hier Ausgabe: 0.5

13 55 (Standart split) Grafik- und Textbereich des Monitars werdan
nach dem Standart aufgeraiit.

=t st (show turtie) Mecht den mit ht versteckten Grafikcurser
Wisder gichtbar.

atop stog Ericht Prozeduren sh.

text text Ytest Hier wird der Text dar Proizedur "tsst" ausgegeben.

tf tf {turtls facts} Liefart Information dber die Zustinds der
Turtle. 1.u.2. Position im Koordinatensystem, 3. Richtung dar
Turtie {(seth}, &. zeigt, ob pd, ps, px oder pu aktiviert
sind. 5.: Farbe des Zeichsnatifts {Joyca Uf1) &.: Zelgt ob

o Turtle sichtbar izt (trus oder false; st/ht)
thing thing "a Hat den Wert car Liste a zur Ausgabe.

throu throw “anfeng (5. catchy Hiar wirde die Prozedur an die Stelle einer unter-
geordneten Prozedur springen, die mit cateh “anfsng
bezeichnet wurde. Eine Prozedur kann much wie bei einem
Abbruch mit der Stoptaste verlassen werden, chna dap die
Stopped-Helduny auf dem Wanitor erscheint. Dies wird durch
dfe VYokabel W“TOPLEVEL ({grok schreibent} errsicht.  throw
=TOPLEVEL kehrt 1n den Direktmoadus zuriek.

To kennzeichnet den HMamen einer Proredur. Wird im Direkimodus
ta “test esingegeben, stellt lego ain  eingeschrinktas
Editierfeld zur Verfdgung, 1n dem nicht zeflenuwine
gesprungen werden ksnn.

towards towards [10 18] Richtet die Spitze des dGrafikeursors auf die 0 dar

ta to Yisst

nschfolgenden Liste angegeb Kogrdinatanpunkte.

trace® trace Es wird ein speziellsr Uber h zugtend ef haltet, der
dem Anuender zeigt, en waicher Stelie aich eine nblauferde
Prozedur befindet und diw Werte der Varisblen angibe {s.
notrace}.

ty ts (text screen) Der gesamte Monitar wird als Textbareich
genutzt

type typa [a b cl Srallt a b c ouf dem Monftor dar, chre dad eln Zeilenumbruch
arfolgt. Die Klamwern werden weggelacsen.

ug uc YmMst (upper coae) Diw Ausgabe des nuchstehandsn Wortes erfolgt in
Grobbuchetaben. Hier: MWST

watch* watch Uperwachungsmodus  wle  trace. Es  usrden  jedoch  die

verschachtelungstiefe und momenten susgefOhrie Progremmzeils
sngazeigt. Erst nach Druck sof Return wird der ndchste Befehl
das heobachtsten Prograems susgefilhrt. (3. nowstch)
uhere* Hamberp wirde in dissam Beisplal faststellen, ob dae Element
{pr membarp “b “ebt uharae} b In sbc vorhanden 7Tst. Hai positiver Beantwortung gibt
where Jatat den Standort won b in abc - alsa 2 - aus.
ber Grafikcursor kann in dissas Modus iber dan szichtbaren
Bereich hinaus gesteuart werdan,
word pr ward "com “puter ihnlich wia "se* aine Licte erstellt, erzeugt word aus.
Elementen sin Wort, Hier “computar
Ala Prifwort fragt wordp nach, ok ez sich bei der Einpabe um
efn Wort handelt. Ausgabe ist trus oder fslse.
wrap wrap Verlikt in diesem Modus der Grafikcursor dean  sichtbaren
Bereich des Monitars, erscheint er sa  gegenibarlisgenden
Punkt des Bildechirms.

window uindaw

wordp* wordp 1@
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BABIC

vorveq

Eine derartig ausflihrliche Einfihrung in BASIC, wie sie im
vorherigen Kapitel iber Logo gegeben wurde, erschien nicht
notig, da das Benutzer-Handbuch schon iber viele Aspekte der
Programmierung Auskunft gibt. Einiges wird jedoch gelbst dem
fortgeschrittenen Einsteiger nicht unbedingt klar, so daB
auch grundsatzliche Dinge wie Speichern, Laden oder Aufruf
von Programmen etc. bei der Arbeit mit BASIC wvorweg kurz
anzusprechen sind.
Hingegen ist es auf jeden Fall angebracht, die einzelnen
BASIC-Pefehle noch einmal aufzufihren und mit einem kleinen
Beispielprogramm zu versehen, da das Benutzer-Handbuch den
anwender oft genug im unklaren dariber 1laBt, wie denn
Befehle zu handhaben sind. AuBerdem kommen bai vielen Anwei-
sungen eine Unzahl von Einzelaspekten und Feinheiten hinzu,
die im Benutzer-Handbuch gar keine Erwdhnung finden oder nur
sehr verwirrend dargestellt sind.
Die im folgenden alphabetisch angefithrten Befehle sollen dem
Anwender, der sich schon ein wenig in BASIC auskennt, elne
zusdtzliche Hilfe bei der Programmierung sein und dem
Keuling durch die Programmbeispiele Strukturen des BASIC
verdeutlichen. .
Ebenso wie im Logo-Teil finden sich die Listings zu den Bei-
spielen ready to run auf der zum Buch erhiltlichen Diskette.
In vielen Fallen weif der Programmierar bei seiner Arbeit
zwar, was er erreichen will, dafar aber nicht, welcher
Befehl ihn seinem Ziel naherbringt. Bei solchen Problemen
s0ll die Zusammenstellung der BASIC-Befehle nach Einsatzge-
bieten weiterhelfen.
Ist das BPBenutzer-Handbuch in punkte Erklarung zu BASIC-
Befehlen schon recht schwach, 8o ist die Dokumentation zu
Jetsam im Kapitel 8 des PBenutzer-Handbuches kaum noch eine
solche zu nennen. Hier wird auf XKaum 20 Seiten versucht, dem
Anwender das Prinzip der Jetsamverwaltung zu erliutern.
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Um diesem Manko entgegenzutreten, erwies es sich als nétig,
ein wenig genauer die Programmierung mit Jetsam an beispiel-
haften Programmzeilen zu erkldren. AuBerdem wurde auf die
zum Buch erhaltliche Diskette das Programm “Generjet" mit
aufgenommen, das dem Anwender Jetsamstrukturen erklart und
auBerdem bei der Erstellung von Jetsamprogrammen interaktiv
weiterhilft. Dieses Programm atellt ein wertvolles *"tool"
dar, ist aber lelder so umfangreich, daB das Listing im Buch
zu viel Platz in Anspruch genommen hdtte., (vgl. dazu auch
die Anleitung im Text).
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Allgemeine BEinfihrung

in BASBIC

Im folgenden soll eine Einfithrung in die Programmiersprache
BASIC gegeben werden, die sich an den absoluten Lalen rich-
tet, der zum ersten Mal an einem Computer sitzt und keine
Vorkenntnisse besitzt. )

Um die Programmiersprache BASIC benutzen zu kdénnen, muB sie
erst einmal in den Computer geladen werden. Dies geschieht
in drei Schritten:

1. Betriebssystem CE/M Plus laden
2. BASIC-Diskette einlegen
3. BASIC laden

Zu 1.: Das Laden des Betriebssystems geschieht beim JOYCE
durch Anschalten des Rechners und Einlegen einer Sys-
temdiskette in Laufwerk A:, wobel die Seite mit den
Betriebssystem zum Bildschirm zeigen muf. Bei den dem
JOYCE beigefigten Disketten befindet es sich auf
Seita 2.

Zu 2.: Jetzt mup die BASIC-Diskette ins Laufwerk eingelegt
werden. Wenn Sie gerade das Betriebssystem geladen
haben, kénnen Sie diesen Schritt {berspringen, weil
sich BASIC zusammen mit dem System auf einer Dis-
kettenseite befindet.

Zu 3.: Das eigentliche Programm wird durch Eingabe von BASIC
und einen abschliefenden Driicken der [RETURN}- oder
[ENTER]~-Taste geladen. Der JOYCE sucht nun das Pro-
grams auf der Diskette. Falls vorhanden, ladt er es
in den Speicher und startet es.
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Wenn diese drei Schritte erfolygreich absolviert wurden,
miBte jetzt die Einschaltmelduny des Mallard-80 BASIC auf
dem Bildechirm erscheinen. Zum Schluf steht dann:

.4
»

Wenn Sie an dieser Stelle angelangt sind, befinden Sie sich
im Direktmodus von BASIC. Das heiBt, das Sie nun durch das m
aufgefordert werden, BASIC irgendwelche Kommandcs zu geben,
durch die BASTC weiBf, was es jetzt zu tun hat.

an dieser Stelle fangen wir am besten mit einem Miniprogramm
an:

10 PRIXT ¥Dizs ist meln earates Programa."

201 EXD

Schald Sie eine Zeile fertig eingegeben haben, muB sie nit
einen abschlieBSienden Driicken der Taste [RETURN] oder [ENTER]
im Speicher fixiert werdemn.

An diesem Beispiel sieht man, daB jede Zeile, die BASIC ab-
arbeiten scll, mit einer Zeilennummer anfangt. Danach
schliepen sich dann die Kommandos an., In unserem Beispiel
ist es das Kommando PRINT. Durch PRINT wird BASIC signali-
siert, das dem Kommando Folgende auf dem Bildschirm auszuge-
ben. Auf dem Bildschirm erscheint also:

Digs ist mein arotes Programm.

In Zeile 20 steht das FKommande END. Es sagt BASIC, daB das
Programm an dieser Stelle zu Ende ist. Rach dessen Ausfah-
rung springt BASIC wieder in den Direktmodus.

Um jetzt das Programm zu starten und dessen Wirkung zu beob-
achten, miissen Sie RUN eingeben und mit [RETURN] abschlie-
Ben. Das Programm wird gestartet und auf dem Bildschirm er-
scheint:

Dies ist mein erstez Frogramm.

ok

L}

Das zweite Beispielprogramm soll nun etwas KompleXer als das
erste ausfallen: alg Neueruny kommen Variablen.
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10 #3210

20 b=15

30 p=a*b

40 PRINT “Ergebnis: “;¢

50 ERp

In Zeile 10 wird der Variablem a der Wert 10, in Zeile 20
der Variablen b der Wert 15 zugewlesen. Danach wird in Zeile
30 die Multiplikation von a und b ausgefihrt und das Ergeb-
nis der Variablen ¢ zugewiesen. Zum Schluf wird das Ergebnis
auf dem Bildschirm ausgegeben, Das Semikelon bewirkt dabei,
daf der Wert der Variablen ¢ von dem Text nicht durch zu-
gdtzliche Leerzeichen getrennt wird.

Wenn das Programm korrekt eingegeben und mit RUN gestartet
wurde, mifte auf dem Bildzchirm

Ergsbnis: 350

0%

L}

arscheinen. Ist dies nicht der Fall, so haben 5le sich in
irgendeiner Zeile vertippt. Um jetzt nicht die ganze Zeile
noch einmal wvon vorne neu eingeben zu missen, stellt BASIC
das Keommandoe EDRIT zur Verfilgung. Sellten Sie sich also zun
Beispiel in der Zeile 40 vertippt haben, so nissen Sie

EDIT &0

eingeben, gefolgt +von einem [RETURN]. Auf dem Bildschirm
erscheint dann die entsprechende Zeile, in der Sie mit den
Cursortasten beliebig hin- und herfahren und die entspre-
chende Stelle adndern kénnen. Um das Andern etwas zu erleich—
tern, gibt ez einen (berschreibmodus, der durch Driicken der
(+]-Taste {links neben Space) eingeschaltet und durch noch-
maliges Dricken wieder abgeschaltet werden kann. Beim Uber-
schraibmodus kénnen die alten Zeichen von neuen iberschrie-
ben werden, d.h. der nachfolgende Text wird nicht nach
rechts verschoben., Wenn die Zeile korrigiert wurde, muf man
wieder {RETURN] betatigen, um sie in der neuen Form abzu-
speichern. Um sich davon iberzeugen zu kénnen, daB die Zeile
im Programm auch wirklich geandert wurde, verwendet man den
Befehl LIBT. Er bawlrkt, daf das komplette Programm auf dem
Bildschirm ausgegeben wird. Zusdtzlich kann man sich jedoch
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auch nur einen Ausschnitt des Programms anschauen. Dazu
teilt man LIST noch einen Zeilenbereich mit. Um zum Beispiel
die Zeilen 10 bis 30 aufzulisten, wird

LIST 19-30

(wieder + [RETURN]} eingegeben. Weitere Moéglichkeiten des
LIST-Kommandos entnehmen Sie bitte der ausfilhrlichen Exlau-~
terung im BASIC-Kommando-Teil dieses Buches, in dem auch
alle anderen in der BASIC-Einfihrung verwendeten Befehle er—

klart yerden.

Unser bisheriges Programm 148t Jjedoch noch einigen Keomfort
vermissen. Es ware zum Beispiel sinnvoll, daf man die beiden
Werte, mit denen das Programm rechnen =cll, eingeben kann.
Dazu missen wir ijedoch ein weiteres BASIC-Kommando kennen-
lernen: INPUT, Damit wird es moglich, Werte wund Texte
variablen zuzuwelsen. Wenn das Beispielprogramm entsprechend
gedndert wird, sieht as folgendermafen aus:

10 THPUT "Wert m: “,a

20 INPUT “yert b: ",b

30 c=a*b

40 PRINT “Ergsbnis: “je

50 END

Die beiden INPUT-Anweisungen in Zeile 10 und Zaeile 20 be-
wirken, daf zuerst auf dem Bildschirm der Text 2wischen den
anfithrungszeichen erscheint und man hinter dem Text die Wer-
te eingeben kann (eine ausfiihrlichere Beschreibung mit wei-
teren Optionen entnehmen Sie bitte dem Kommando-Teil dieses
Buches). Wenn man das Programm mit RUN {+[RETURN]] startet,
konnte ein Testlauf folgendermaBen aussehen:

Wert a: -é

wert b: 10

Ergebnis: -60

ak

a

Der nichste wichtige Schritt im Ieben eines Programmlerers
ist, seine Arbeit dauerhaft auf einem Datentriger 2zu
sichern. 2zt diesem 3Zweck wird von BASIC der Befehl BAVE
bereitgestellt. Benutzt man ihn, so wird das Xomplette Pro—
graim in der derzeitigen Form mit einem bestimmten Namen auf
der Diskette abgespeichert. Wemn Sie das Programm 2zum
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Beispiel unter dem Dateinamen "RECHNE" speichern wollen, so
missen Sie nur

SAVE "RECHKE

{+ {RETURN]} eingeben. Das Programm wird jetzt unter dem Da-
teinamen "RECHNE.BASY auf Diskette geschrisben. Das ".BAS"

besagt, daB es sich bei dieser Datei um ein BASIC-Programm
handelt.

Genauso wichtig wie das Speichern wvon Programmen ist das
spdtere Laden derselben. Ez geschieht mit dem Kommando LOAD.
Um "RECHNE.PAS" wieder zu laden, geniigt ein einfaches

LOAD "RECHNE

Das ".BAS" braucht man nicht mit anzugeben, da es von BASIC
selhstindig erginzt wird.

Das Programm ist nun wieder zur welteren Bearbeitung in den
Spaeicher geladan worden.

Eine Erweiterung des Programms wird im folgenden darge-

stellt: es soll mdglich seln, die Verkniipfungsart der Zahlen
frei wihlen zu kénnen,

10 INPUT “Mart a: ",a

20 IMPUT “Wert b: ¥, b

30 INPUT “Aechenart [+ , - , * . F): “,r$
&0 1F r&="+¥ THEN cwa+b

50 IE rE=%-¥ THEN cfa-b

&0 |F rS=#*n THEE c=a*b

70 [F c%=n/" THEN c=asb

EO PRINT "Ergebnis: "¢

90 EXD

Man mileht, daf das Programm um die Zeilen 30-70 ergdnzt
wurde. Hauptbestandteil sind dabei die IP-Zeilen, in denen
die eingegebene Rechenart geprift und ausgefihrt wird. In
der Variablen rf§ steht das Symbol der auszufihrenden Rechen-
art, das man iber die in Zeile 30 stehende INPUT-Anweisung
eingegeben hat. Das Symbol wird mit der Bedingung {"+° M-,
WM M%) vergiichen. Falls diese wahr ist, wird der vari-

ablen ¢ das Ergebnis aus der Verknipfung von & und b zuge-
wiesen.
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In dem dritten Beispiel soll nun das Berechnungsproblem der
primzahlen abgehandelt werden. Grundlage ist die Eigenschaft
einer Primzahl: eine Primzahl hat keinen Teiler auBer 1 und
jhrer selbst. Das heiBbt umgekehrt, das alle Vielfachen einer
Primzahl keine Primzahlen sein konnen ! Beispiel: man lege
sich- eine Tabelle aller Zahlen ab 2 {1 ist keine Primzahl)
an. Dann s=treiche man alle Vielfachen von 2 aus (2 bleibt
stehen) und prafe ob die Zahl 3 ausgestrichen ist. Sie ist
es nicht und ist daher eine Primzahl. Als nachstes streiche
man alle Vielfachen von 3 aus. Dann priife man die Zahl 4. Da
sie audgestrichen ist, ist sie keine Primzahl. Nun wird die
Zzahl 5 geprift... usw,.

10 DEFENT 2

20 grenze=1080

30 DIN z{granza)

40 i=2

50 IF z{1¥=0 THEN PRINT i ELSE GOTO %0

40 FOR u=i TO grenze STEP i

7 2uy=l

80 NEXT

90 i=i+1

100 IF f<=grenze THEM 30

110 END

In Zeile 10 wird die Feldvariable 2 als Integervariable
(ganzzahlige Variable) definiert und in Zeile 20 die obere
Primzahlberechnungsgrenze auf 1060 (maximal 15675) gesetzt.
In Zeile 230 wird die Feldvariable z als ein Feld wven 0 bis
1000 definiert. In Zeile 40 beginnt die eigentliche Berech-
nung, angefangen bei der ersten Primzahl 2. Zeile 50 pruft,
ob die variable als ein vVielfaches einer anderen Zahl
definlert ist. Ist sie es, werden in den Zeilen 60-80 alle
vielfachen der Zahl als Vielfache markiert, indem die ent-
sprechende Fesldvariable auf eing gesetzt wird. In Zeile 90
wird die zu priafende Zahl um eins erhéht und anschliefend
gepriift, ob die chere Grenze berschritten wurde und daher
in Zeile 110 das Programm beendet werden mub.

Dieses Verfahren hat den Vorteil, das es ralativ s=schnell
arbeitet. Ahar auch der Nachteil liegt klar auf der Hand:
man hat eine obere Grenze, bis zu der man Primzahlen
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berechnen kann, weil der Speicherbereich fiir die Peldvari-
able Z zu knapp wird.

Im vierten Beispiel treten die genannten Nachteile nicht
auf, allerdings dauert es im Gegensatz zum vorherigen Bei-
spiel mit steigender Primzahl immer linger, bis die jeweils
nachste gefunden wird.

Das Prinzip dileses Verfahrens ist, daB geprift wird, aob bis
Zzur Halfte der Zakl ein ganzzahllger Teiler wvorhanden ist.

Wenn es keinen Teiler gibt, muf es sich um eine Primzahl
handeln.

10 122

20 FOR w2 TO 172

30 IF 1/u = INT{i/u) THEN 80

40 MEXT

50 FRINT i

80 1aied

70 GOTD 20

Da durch den Sprung in Zeile 70 zum Anfang des Programms
eine Endlosschleife realisiert ist, kann das Programm
irgendwann durch Betdtigen des [STOP]-Taste oder durch

[ALT]+[C] abgebrochen werden.

Wenn BSie die Primzahlien in den heiden letzten Beispielen
lieber hintersinander statt untereinander auf den Bildschirm
bringen méchien, missen Sie jewells an das Ende der PRINT-
Anweisung ein Semikolon setzen:

S50 1F z{i)=0 THEN PRINMT ¥; ELSE GDTD %0
bzw.

50 PRINT i;

Zum S5chluf dieser Kurz-Einfihrung soll noch gezeigt werden,
wie man Daten auf dem Drucker ausgibt, wenn man seine Pro-

gramme bzw. Primzahlen gerne dauerhaft auf Papier haben
mdchte.

Das Ausgeben eines Programms ist denkbar einfach: ahnlich
dem Auflisten auf dem Bildschirm mit dem LIST-Kommando kann
das Programm mit LLIST auf dem Drucker ausgegeben werden.
Das LLIBT-Kommando ist genauso wie das LIST-Eommande zu
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verwenden, was heiBt, dah ohne Einachrankungen Zusétze wie
die Wahl eines Zeilenbereiches verwendet werden kdnnen.

Auch das PRINT-Kommando wird einfach mit einem L davor, alsc
LPRINT, auf den Drucker umgelenkt. Auderdem kann es wie das
LLIST-Kommando ohne Einschrinkungen gegeniber dem einfachen
PRINT verwendet werden.

LLIST

LLIST 10-30

50 IF z(i)=0 THEN LPRINT i; ELSE GOTO 90
bzw.

50 LPRINT 1;
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allarx

Abfrage
IF

Bildschirmausgabe

PGS
PRINT
SPC
TAB
WIDTH
WRITE

Diskettenarbeit

OPEN
CLOSE
DIR
FILES
DISPLAY
TYPE
ECF

ERA
EILL
FIND$
INPUT #
INPUTS
LINE INPUT
PRINT #
WRITE 4
LOAD
RUN
SAVE
LO¥
NAME
REN
OPTION FILES
RESET

DPrucker

LLIST

LPOS

LPRINT
WIDTH LPRINT

A Ic-
kxtion

Zusamnmneniassung

B Befehle nach
sgruppen

Bedingung prifen

aktuelle Position des Cursors
Text ausgeben

Leerstellen ausgeben

auf Tabulatoren springen
Bildschirmzeilenbreite hestimmen
Text ausgeben

Datei erdffnen

Datei schlieBan

Directory ausgeben

Directory ausgeben

Datei auflisten

Datei auflisten

priifen, ob Dateiende erreicht
Datei ldschen

Datei ldschen

Datei finden

Satz aus Datei lesen

n Zeichen aus Datei lesen
Datei zellenweise auslesen

in Datei schreiben

in Datei schreiben

Programm laden

Programm laden und starten
Programm abspeichern
Dateildnge ermittein

Patei umbenennen

Datei umbensnnen

Laufwerk und Benutzernummer andern
Diskettenlaufwerk zurdcksatzen

Prograwm auf Drucker ausgeben
aktualle Position des Druckkopfes
Text auf Drucker ausgeben
Druckzeilenléngs bestimmen
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Fehlarbehandlung

ERL

ERR

ERROR

OR ERRCR GOTD
RESUME

TRON
TROFF

Fehlerzeile

Fehlernummer

Fehler erzeugern . .
Fehlerbehandlungsrcutine anspringen
normales Programm nach Fehler
tortsetzen .
Programmzeilenprotokell einschalten
Programmzeilenprotokoll ausschalten

Yormatierte Zahlenausgaba

DECS 2
HEX$

0CTS
PRINT USING

Konstanten

DATA
READ
BRESTORE

Maschinensprache

CALL
DEF USR
USR
INP
QUT
MEMCRY

OPTION.INPUT
OPTION LPRINT
OPTION PRINT
PEEK

POKE
VARFPTR

zahl in bestimmtes Format umformen

Zahl in hexadezimales Aquivalent umfor-
men

zahl in oktales Aquivalent umformen
zahl mit bestimmtem Format ausgeben

Konstantenablage
Konstanten auslgsen
Lesezaiger ausrichten

Unterprogramm aufrufen

Unterprogramm definieren

Unterprogramm aufrufen

Port auslesen

in Port schreiben .
Programmeinstellungen und Speichergren-
ze andern

Adresse woh Maschipenprogramm INPDT
festlegen . ’
Adresase von MNaschinenprogramm LPRINT
festlagen

Adresse von Maschinenprogramm PRINT
festlegan

Spelcher auslesen

in Spelcher schreiben .
speicherstelle von Variablen ermitteln

Mathematische Funktionen

ABS
ATH
<as
EXP
LoG
LaG10
HOD
SGN

Betrag

Axrcus Tangens

Coainus

Exponentialfunktion

natariicher Logarithmus

Logarithmus zur Basis 10 .
Modula

Signum
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SIN
SQR
TAN

Programmierung

AUTO

CHAIN
CHATN MERGE
MERGE
DELETE
EDIT

LIST

LLIST
RENUM

Programmsteuarung

CONT
END
HEW
OPTION RUN

OPTION STOP
REM

RUN

STOP
SYSTEM

Schleifsn

FOR
HEXT
WHILE
WEND

Speicherplatz

CLEAR
FRE
HIMEM
MEMCORY

gpringe

GOSUB
RETURN
GOTO

ON x GOSUR
aN x GOTQ

Sinus
Quadratwurzel
Tangens

automatische Zeilennummerierung
Programmverknapfung
Programmverkniplunyg
Programmverknipfung
Programmbereich ldschen

Zeile dndern

Programmbereich auflisten
Programmbereich ausdrucken
Programm nheu nummerieren

Programm nach Unterbrechung fortsetzen

Programmende

Programm komplett léschen

Programm kann nicht mit einer Tasten-
kombination angehalten werden

hebt OPTION RUN auf

ProgrammarnmerXungan

Programm starten

Programm anhalten

BASIC beenden und zu CE/M Plus springen

Schleife mit n Programmschritten
Ende der FOR-Schleife

Schleife molange Bedingung wahr
Ende der WHILE-Schleife

Variablen léschen

freien Speicherplatz ermitteln
obere Speichergrenze ermitteln
obere Speichergrenze festlegen

Unterprogramm aufrufen
Unterprogramm keenden

Zelle anspringen

bestimntes Unterprogramm aufrufen
bestimmte Zeile anspringen
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gtringumwandiung in Zahl

cvD
cvIl
CVIK
cvs
CVUK

gtringverarbaitung

AsSC
CHRS
INSTR
LEFTS
LEN
LOWER$
MIDS
RIGHTS
SPACES
STRS
STRINGS
STRIPS
SWAP

a

UPPERS
VAL

Voreinstellungen

COMMON
COMMON RESET
DEF FN
DEFINT
DEFSNG
DEFDBL
DEFSTR

DIM

ERASE
OPTION BASE
OPTION BOT TAB
OPTION TAB

String in doppelt genaue Zahl
string in Integerzahl
gSchlilsselstring in Integerahl
string in einfach genaus Zahl
schlisselstring in Integerzahl

ASCII-Wert eines Zeichens ermitteln
7eichen mit best. ASCII-Code darstellen
Zeichenkette in einem String suchen
linken Teilstring ermitteln

Lange eines Strings ermitteln

String in Kleinbuchstaben umwandeln
Teilstring ernitteln

rechten Teilstring ermitteln
Leerstellen erzeugen

Umwandlung einer Zahl in einen String
n Zeichen eines Zeichens darstellen

7. Bit eines Zeichens auf 0 setzen
Inhalt zweier Variablen ohne dritte
austauschen

String in Grofbuchstaben umwandeln

Wert eines Zahlenstringes ermitteln

variablen als konsistent definieren
inkonsistente Variablen léschen
Benutzerfunktion definieren
Integervariablen definieren

ainfach genaue Variablen definierem
doppelt genaue Variablen definieren
stringvariablen definieren

Felder dimensionieren
dimensionierte Felder léschen
Feldanfang festlegen

Tabpulator setzen nicht méglich
Tabulator setzen méglich

gahlenumwandlung in String

Zahl in doppelt langen String
Zzahl in String

Integerzahl in Schlisselstring
zahl in String umwandeln
Integerzahl in Schlisselstring
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Zahlenverarbeitung

CDBL
CINT
CSHNG
FIX
INT
MAX
MIN
ROUND
SWAP

UNT

VAL

Zeicheneingabe
INKEYS
INPUT

INPUTS
LINE INPUT

Zufall

RANDOMIZE
RND

Zahl in doppelt genaue Zahl umwandeln
Zahl in ganze Zahl umwandeln

Zahl in einfach genaue Zahl umwandein
2ahl in Richtung Null runden
Nachkommaste] len einer Zahl abschneiden
grifte Zahl aus mehreren heraussuchen
kieinste Zahl aus mehreren heraussuchen
Zahl runden

Inhalt zweier Variablen ohne dritte
austauschen

Zahl in vorzeichenlose Integerzahl
unwandeln

Wert eines Zahlenstringes ermitteln

einzelnes Zeichen wvon der Tastatur
lesen

Zeichenkette von der Tastatur lesen

n Zeichen von der Tastatur lesen
komplette Zeichenfolge bis zum nachsten
RETURN wvon der Tastatur lesen

Zufallsgenerator initialisieren
Zufallszahl erzeugen
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Detaillierts ETrlauwuterungen
aller BASIC-Befahle

A BB

ABS (X) gibt den absoluten Wert von x zurick. Ein negatives
x wird durch ARS (x) positiv, ein positives x positiv
abergeben.

Beigplel:

10 x=-1.23856

30 PRINT “ABS {¥;x;") ergibt";ABS (1)
40 PRINT "ABS (4-14) ergibtaiABS {4-14)
%0 END

BUN:

ABS (-1.23455 ) erglht 1.23456
ASS (4-14) ergibi 10

ok

]

ADDEKEY - ADDREC

Bei diesen FKommandos handelt es sich um JETSAM-Befehle.

Genaueres erfahren Sie ilm JETS8AM-Tell auf den Seiten 175 und
177.

ASC ({=zeichenf) ilbergibt den ASCII-Code des ersten Zeichens
von zeichen$§. Der String-ausdruck geichen$ mus mindestens
die Linge eines Zeichens haben. Falls man nicht das erste
Zeichen wvon zelchen$§ bendtigt, muB man das sntsprechende
Zeichen mit der Funktion MID$ (s. dort) heraussuchen.
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Balapiel:

10 ag=mg~ |
20 bSRGHRS(154) '
CHRE( 164 )=
30 ct=nTasts : en
40 de=MID$(c%,2,1) | dsavar (5, MID$)
50 PRINT "ASC (";CRRS{34);a$;CHRS(34);") ergibte:ASC(a$) | CHRE(34)="
60 PRINT ™ASC (";CHRS{34);b$;CHRE(34);%) ergibt=;ASCIbE) |
70 PRINT PASC (®:CHRS(34);cSiCHRE(IL) ;=) ergibt*;ASC(cS) )
BO PRINT PASC (":CHRS(34);d$;CHRE(I4I;%) srgibte;ASC(dS) )
¢ END |

RON:z

ASC (“a*) eralbr 97 I
ASC (¥ ") wrgibt 1é4 i
ASE ("Teat") erglbt 84 |
ASC (e} ergibt 101 |
i
u

ASC(™TV y=B4
2, Zeich. von Test

Die Gegenfunktion zu ABC ist CHR$. Mit ihr ist es méglich
das zum entsprechenden ASCII-Code gehérige Zeichen darzu-:
stellen (genaue Beschreibung siehe dort).

Im Anhang dieses Buches befindet sich eine vollsténdi

€ standige
ASCIT-Code Tabelle, die auch den ASCII-Bereich 128—139
(Grafik-Sonderzeichen) wiedergibt.

ATN (x) Ubergibt dgp Arcus Tangens von X. ¥ muf dapei &
. i gréger
gls ;1.?}?&411?3*1059 und kleiner als 1.?0141178*10-?5 sgin.

u beachten ist, daB sich alle Angaben

o Soach g auf das BogenmaB

Baispiel:

10 x=0._546302

20 y=-0.544302

30 PRINT ®ATH (U7x;%) ergibt W;ATH (x)
40 PRINT WATN {M:y;®) ergibt “;ATH (y)
50 EKD

:

ATHN ¢ 0.564302 } ergibt 6.5
ATH {-0,544202 ) ergibt -D.5
ak
]
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PBasondarheiten:
Die Kreisfunktion T (Pi) 138t sich wie folgt berechnen:

10 pim4*ATH{1)
20 PRINT pi

AUTO

Durch AUTO Zeilennummer,steprate wird BASIC veranlaft, bei
der Erstgllung eines Programms nach jedem [RETURN] eine neue
Zeilennummey zu erzewgen.

Fir zeilennummer ist dabei die Zeilenmummer einzusetzen, bei
der die automatische Zeilennummerierung beginnen soll, Wird
sie weggelassen, wird als erste Zeilennummer 10 angenommen.

Als steprate muBd der Abstand von der letzten zur folgenden
Zeilenpummer angegeben werden. Wird sie weggelassen, wird
als Steprate 10 angenommeh. Falls das Komma, aber nicht die
Steprate vorhanden ist, wird die Steprate des letzten AUTO-
Kommandos benutzt. Ist es das erste AUTO-Kommando, wird auch
hier 10 angenommen.

Eine Steprate von 0 ist plcht zulédssig.

Nach Erscheinen der neuen Zeilenmummer kann wie gewohnt
programmiert werden.

Die automatische Zeilennummerierung lapt sich mit [STOP]
oder mit [ALT]+([C] abbrechen.

Beispiel:

AUTO

AuTO 0,5

auTO 30,

AUTC 100

BUFFERS

Bel diesem Kommando handelt es sich um einen JETBAM-Befehl.
Genaueres erfahren Sie im JRTSBAM-Teil auf Seite 168.
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CALL

Durch CALL adr(EL,DE,BC} ist es mdéglich, eigene Ma=schinen-
programme von BASIC aus aufzurufen.

adr muff vor dem CALL-Rufruf definiert werden. Es ist gzweck-
mifig, dies in hexadezimaler Schreibweise zu tun, z.B. adr=
&HF400.

HL,DE,BC ibergibt beim Aufruf dle entsprechenden Werte den
entsprechenden Doppelregistern. HL,DE,BC missen ebenfalls,
falls sie benutzt werden, als Variablen iibargeben werden.

Baeis :

10 MEMORY &HF3FF:scraen=LHF40Q i obera Speichergrenze

[ absenken
Z0 FOR [=&MF400 TO EHF&O0+53

30 AEAD &% Maschinenprograms

40 wert=YAL(“EZH"+a3) in den
30 control=contral+uert Spaicher

70 KEXT

80 IF control<>5%87 THEM FRINT "DATAFEHLER |11%:END
90 CALL screan

100 EMD

!
|
|
|
&0 POKE {,wert . | ibartragen
|
|
|

Programa aufrufen

110 DATA OE,09 Lo,
120 DATA 11,09, F4 LD DE, taxt
130 DATA CD,0%,00 CALL BDOS

140 DATA £9

150 DATA 18,45,18

150 DATA 4%,1B,59,30

170 DATA 37,44,89,65,73,20,69,73, 74, 20,45, 69, 6E
180 DATA 20,60,49,74,20,43,41,4C,4C,20,561, 75,66
190 DATA 67,65,72,75,66,65,4€,65,73,20,50, 72, 4F
200 DATA 57,72,61,50,50,2E,00,08,24

RUN:

RET

taxt: 1BR,‘E*, 10K,
AR LIBHL YL 30K,
ATH,'Dies ist eln
mlt CALL auf
gerufenes Pra
gramin. * ,OOH,QAH, '3

bles izt ain mit CALL aufgerufenes Prograsm.
ok
u

CDB3BL

Die Funktion CDBL (x} gibt f4r den numerischen Ausdruck x
eine deppelt genaue Zahl zuriick.

in der Praxis hat diese Funktion jedoch keine Bedeutung, da
sie nicht hinreichend genau arbeitet.



60 ©pie Sprachen des JOYCE 7 BASIC - Die Befehle

Baispiel:

10 a=1.234 |

20 b#=CDHL (s} { pas # steht fir die Kennzeichrung einer
30 PRINT YAusH;a;"wird";b# | deppeitgenasuen Verisble

40 END

BUM¢

Aus 1.234 wird 1.233999967575073
ak
]

CHAIN

Mit CHAIN dateli$,zeilennummer,ALL 1lagt sich aus einem lau-
fenden Programs ein anderes anbinden, wobei alle Variablen
erhalten bleiben Kkdnnen.

Die Variable datei$ gibt das zu ladende Programm an. Ist in
datel$ keine Extension zugeordnet, wird .BAS verwendet.

zeilennummer gibt die Zeile an, bei der nach dem Laden das
Programm beginnen soll. Wird zeilennummer nicht angegeben,
beginnt die Ausfilhrung mit der niedrigsten Zeilennummer, bei
zeilennummer=65535 geht das Programm in das Betriebssystem
CP/%+ zuridck.

Bei Angabe von ALL bleiben alle Variablen des laufenden Pro-~
gramms erhalten. Wird ALL nicht angegeben, werden alle Vari-
ablen geléscht, socfern sie nicht mit COMMON entsprechend ge-
sichert wurden.

Bezonderheiten:

- alle Zeilen des aktuellen Programms werden geldéscht

- alle Einstellungen fir DEFINT, DEFSNG, DEFDEL und DEFBTR
warden geldscht

- diea OPTION BASE-Spezifikation wird geldscht, wenn nicht
Felder in das neue Programm {ibertragen wurden.

- alle Benutzerfunktionen (DEF FN) werden vergessen

- ON ERROR GOTO wird abgeschaltet

- offene Dateien werden nicht geschlossen

- RESTORE wird ausgefilhrt

- alle aktiven FOR-, WHILE- und GO0BUB-Kommandos werden
vergessen
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CHAIM BTESTH

ftas Programm TEST.BAS #ird zum sktiven
Programm hsersngebunden und gestartet. Alls
Varisblen sind geldscht.

CHAIN “TESTY, ALL

Das Progremm TEST.BAS Wird zum sktiven
Programm harangebunden und gestarteb. Alis
Yariablan blaiben bestehen.

CHAIN "TESTW,10,ALL Das Programm TEST.BAS wird zum aktiven
Frogromm herangehunden und ab Zeile 10
gestartet. Alle Varisblen biaiken baste-

hen.

CHAIN MERGE

Hit CHAIN MERGE datei$,seilennummer,ALL,DELETE zeilennummer-
bereich 1agt sich an ein laufendens Programm ein anderes an-
binden.

pie Variable datei$ gibt das zu ladende Programm an. Ist in
datei$ keine Extension zugeordnet, wird .BAR verwendet.

zgeilennummer gibt die Zeile an, hei der nach dem Laden das
Programm weitergefihrt werden scll. Wird geilennummar nicht
angegeben, beginnt die pusfihrung mit der niedrigsten Zei-
lennummer, bei zeilennummer=65535 geht das Programm in das
Betriebssystem CP/M+ zurick.

Bei Angabe von ALL bleiben alle Variablen des laufenden
Programms erhalten. Wird ALL nicht angegeben, werxden alle
variablen geléscht, sofern sie nicht mit COMMON entsprechend
gasichert wurden.

DELETE zsilennummerbereich wveranlaBt die Loschung der mnit
DELETE angegebenen Zeilen, bevor das neue Programm geladen
wird. <Zellennummerbereich spezifiziert alle Zeilen, deren
Nummern im gegebenen Bereich liegen. Dieser Bereich kann
eines der folgenden Formate annehmen:

nur diese Nummer fallt in den
Bereich

zeilenpummer-zeilennunmer 2eilen wvon der sersten Nummer
his einschlieflich der letzten

zellennummer

geilennummar- Zeilen von der bestimmten Zeile
bis zum Ende des Programms
~gailennurmex Zeilen vom Programmanfang bis

zu der bestimmten Zeile
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Besonderheiten:

- nur die in DELETE genannten Zeilen werden geldscht

- alle EBinstellungen £{r DEFINT, DEF8NG,DEFDEL und DEFETR
bleiben arhalten

- OPTIOM BABB-Spezifikation bleibt erhalten

- alle Bshutzerfunktionen (DEF ¥N) werden vergeassen

- ON ERROR GOTO wird abgeschaltet

- offene Dateien werden nicht geschlossen

- RESTORE wird ausgefiihrt

- alle aktiven FOR-, WHILE- und GOSUB-Kommandcs werden
vergessen

Baispiale:

CHAIN MERGE ®TEST" 100, DELETE 100-200 | Die Zellen 100 bis 200 werden gelischt. Dms
| Programm TEST.OAS wird herangebunden und ab

| Zeile 100 gestartet. Oie Variablen werden

| g=léscht.

CHAIN NERGE "M:TEST.BLDY ALY ,PELETE 1000- ons aktive Progroms wlrd eb Zeile 1000

geldscht. Das Programm TEST.ELD Wird

herangebunden. Die Variablen blefben

erhal ten,

CHRGE$

Die Funktion CHR$ (%) ilbergibt das dem ASCII-Code x zuge-
hérige Zeichen. Das ganzzahlige x muf dabei =zwischen 0 und
255 liegen.

Zeichen, deren ASCII-Code kleiner als 32 ist, koénnen mit
CHR$ {27 )4CHRS {x} dargestellt werden.

CHRS (x) verhdlt sich zur Funktion A8¢ {x$§) umgekehrt.
Eine vollstindige ASCII-Code-Tabelle (ink. Grafik-Sonder-
zeichen) befindet sich im Anhang des Buches.

Beispiel:

10 a=97

20 b=1&4

30 c=84 .
40 PRINT “CHRE (™:a;") argibt ";CHRE{a}
50 PRINT “CHR$ (¥;b;") ergibt “;CNR¥(b}
&0 PRINT "CHRE (M;c;") ergibt ";CHRS{c)
70 END
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RUN:

CHRS ( 97 ) argibt m
CHRE { 164 ) ergibt
CHES { 8& } ergibt T
ok

]

CINERT

pie Funktion CINT (x) rundet den Wert x auf eine Integer-
zahl. x muf dabei zwischen -32768 und +32767 liegen.

Werden diese Grenzen nicht beachtet, bricht BASIC das Pro-
granm mit der Fehlermeldung Improper argqument ab.

Bajspiel:

10 ant23. 455

20 h=-454.789

30 PRINT BCINT (M;m;%) ergibt ";CINT (m)
40 PRINT "CINT (";b;") ergibt “;CINT (b}
50 END

RON:

CINT ¢ 123.458 ) ergibt 123
CINT {-456.78% ) ergibt -457
114
n

CLEAR

CLEAR,High-Memory,8tack~aréte, Dateizahl, maximale Satzlinge
l8scht alle Variablen, vergift alle aktuellen FOR-, WHILE-
und GOBUB-Kommando$, schlieBt alle offenen Dateien und ver-
dndert die angegebenen Parameter.

High-Memory bezieht sich auf die cbere vom BASIC benutzbare
Speichergrenze; High-Mamory muB gomit in der Form einer
Adresse eingegeben werden. Wird diese Angabe weggelassen,
bleibt der aktuslle Wert eingestellt.

Btack-Grépe gibt die Anzahl der von BASIC frei fir das Sta-
pelregister verwendbaren Bytes an. Der Stack lst der Spei-
cherbereich, der von BASIC fiir die Verwaltung von Schleifen,
€08SUB-Routinen, etc. bendtigt wird. Falls egtack-GréBe ange-
geben wird, muB mindestens ein Wert von 256 verwendet wer-
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den. Wird diese Angabe weggelassen, bleibt der aktuelle Wert
eingestellt.

Dateizahl gibt die maximale Anzahl gleichzeitig zu bearbei-
tender Dateien an. Ohne diese Angabe bleibt der aktuelle
Wert eingestellt.

maxinale gSatzlénge gibt die maximale Gréfe eines frei adres-
sierbaren Satzes an. Ohne diese Angabe bleibt der aktuslle
Wert eingestellt.

Die Standardeinstellungen:
High-Mamory EHF605
stack-Grifa 512 Bytes
Dateizahl 3
max. Batzlinga 128 Bytes
Beispiel:
CLEAR | nur variablen werden galéscht

CLEAR, &HF40S, &

alle Yarisblen wardan geidscht, High-Nemcry auf
&HFS05, 6 Datelen

CLEAR, IHEFFF,512,3, 256

mile Yariablen werden geldscht, High-Memory auf
KPEFF¥, Stack-Grége auf 512 Bytes, I Patefen,
256 Bytes maximaile Satzlinge

CLEAR,, .10 | olle Veriabien werden geldscht, 10 Dateien
10 a=10D Initialigisrung
20 br200

30 PRINT “Vor CLEAR:"
40 PRINT a;b

50 CLEAR

&8 PRIAT "Mmch CLEAR:™
T

a0

Kontrollabfrage: @, b erhaiten
alls Yarimblen Ldachen

FRINT »;b
END

Kontroilabfrage: s b geltischt

RUN:

Vor CLEAR:
100 200
Nuch CLEAR:

[ I

8: Ein weiteres Kommando zum Endern der Paramneter ist
MEMORY. Hierbei warden jedoch keine Variablen ge-
léscht.
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CLAOSE

Durch CLOSE dateinummerliste werden die mit dateinummerliste
spezifizierten Dateien geschlossen.

dateinummerliste ist in der Form #nr_a,#nr k,#nr_c,.. anzu-
geben. Wird dateinummerliste weggelassen, werden sambtliche
offenen Datelien geschlossen.

elaspiel:

10 CPEK “ow, #1,%M:TEST1"

20 OPEN “O¥, K2 *M:TEST24

30 PAINT #1,%Diex ist mine Testzmile fir Datei 1.%
40 PRINT #2,"Dies ist eine Testzeile flr Datei 2.%
0 CLDSE M ,#2

&0 TYPE M:TEST1

70 TYPE W:TEST2

80 END

Datel &ffnen: #1
Datel Gffnen: #2
Test far #

Tast fOr #2

#1, #2 schiiskien
Inbaltskontrolle #1
Inhaltzkontrolle #2
Ende

RUN:

Dies iat eine Testzelle flr Dotel 1.
Dfes ist elpe Testzeile flr Datei 2.
ok
u

COMNMNMON

Mit CONMMON variablenliste konnen Varlablen spezifiziert wer-
den, die wahrend der Ausfihrung von COMMON RESBET, CHAIN oder
CHAIN MERGE nicht geldscht werden sollen. variablenliste
anthdlt dabei Variablen jeglichen Typs. .

Dle Ausfithrung eines COMMON-Befehles im Direktmodus (Zeit-
punkt, zu dem man ein Programm eingeben kann; also die Zeit,
zu der &as Programm nicht ablduft) hat keine Wirkung.

Beispiel:

10 CONMON u,a% § a,a% ala kongistent definieren

20 a=100 { Wertzuweisung

30 a$="Test_1v { Wertruweisung

&0 bx200 | Wertzuweisung

50 b¥avtest_2 { Wertzyweisung .

&0 PRINT “Vor COMMON RESET: ";a;a%:b;hs | Kontrolle: a,s%,b,b% ok

T COMMON RESET | Inkonsistente Variaklen Lozchan

20 PRINT “Nach COMMOM RESET:"m;a%;b;b3 | fontrolle: a,s$ Ok; b,b% geléacht
¥ END
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RUN:

Vor COMMOM RESET: 100 Test_1 200 Test_2
Wach COMMON RESET: 100 Test_1 0
ok i |
[ ] a----uf b---b%
| ;

gagichert ungesichert

COHMON RESBSET

burch Verwendung von COMMON BREBET werden alle Variablen
geléscht, die nicht durch COMMON spezifiziert wurden. AuBer-

dem werden alle aktivern FOR-, WHILE~ und GOSUB-Kommandos
vergessen.

Pailspiel:

10 COMMON 1,25 | a,a% als kensistent dafinieren

20 a=100 | Wertzuweisung

30 al=4Tegt_t¥ | Mertzuweisung

40 b=200 | wertzuweisung

50 bE=4Test_2™ { Wartruweisung

&0 PRINT “Vor COMMOM RESET: ";a;a%;b;b% { ¥antrolle: a,n$,b,bs ak
TU COMMOK RESEY | Inkensistente Yarieblen iGschen

B0 PRINT "Mech COMMON RESET:™a;a% h;b% | kontrolle: a,a% Ok; b, bs peldscht
90 END

RUN1

Vor COMMON RESET: 100 Test_1 200 Test 2
Hach COMMON RESET: 100 Tast_5 O

ak | | I
[ ] a----n%  b---h&

pesichert ungesaichert

CONBOLIDATE

Bel diesem Kommando handelt es sich um einen JETSAM-Befehl.
Genaueres erfahren Sie im JETSAM-Teil auf Seite 172.
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CONT

Wenn das Programm dJdurch irgendeinen Umstand (Break {(durch
[ALT]+[C] oder [STOP]}, S8TOP, END, Errcr) angshalten wurde,
k¥ann es durch Eingabe von CONT im Direktmodus forigesetzt
werden. Falls das Programm in disser Pause gedndert wurde,
wird das CONT-Kommando mit der Fehlermeldung Cannet CONTinue
zurackgewiesen.

Beispiel;

10 PRINT “Dies st efn Pragramm.®

20 sTOP

30 FRINT "Dies fet cas durch CONT fartgeeetzte Programm."
40 END

RUN:

Dies ist ein Programm.
Sreak in 20
ok

]

cont {wuf von Ihnen eingageben werden)
Dies ist das durch CONT fortgasstzte Prograomm.

ok

[ ]

CO8 (x) ibergibt den Cosinus von X. X nud dabel gréger als
=-205884,2734375 und kleiner als 205884.2734375 sein.

Zu beachten ist, dapP sich alle Angaben auf das Bogenmap
beziehen.

Beispiel:

10 x=3.1415927

20 y=é. 2831853

30 PRINT ™COS {*;x;") ergibt “;C03 (x)
40 PRINT *COS {®;y;%) ergibt ";C03 (v)
50 EMD
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RUN:

Cos { 3.1815%27 ) ergibt -1
Co5 [ 6.2831853 » ergibr 1
ok
) |

CREATE

Bei diesem Kommando handelt es sich um einen JRTSAM-Befehl.
Genauerds erfahren Sie im JETEAM-Teil auf Seite 170.

C8 NG

C8NG {x) Ubergibt den einfach genauen Wert von %.

al18 H
10 x#=0.123456789012344 | #=Kennzeichrung doppelt gensus Zahi

20 PRINT ®CSHG (";xd;M) ergibt™;CSHG (x#) |
30 END

RUM:

CSNG ( B_12345678901234 ) argibt 0.1234568
ak
[ ]

CcvD {zahl$)} wandelt die durch msw erzeugte Zeichenkette
zahl® in eine doppelt genaue 2ahl zurick.

pelopi

10 o#=0.12355678901234564 | #=Kennzeichrung doppelt gensus Ishl
20 zawh|$=HKDS (mi) |

30 PRINT =CVD (*;CHR$(34);zehl3;CHRE(34);") ergibt";CVYD (zZuhl$)

4D END
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RON:

Cvo (METRGQ*Y eraibt 0,1234567890123456
ok i |
= | I
| |
Dies |st der durch NKD% (g. dort)| erieugte 8 Byt= lange String. Die hier angereigten
Zefchen enteprechen den ASCI1-Ze | ichen der einzelaen Bytes.
|

Dies fat die durch CVD aus dem String 2urdckgewandelte doppelt genaue Zahl.

CVvl (integerzahl$) wandelt die durch HEI§ erzeugte
Zeichenkette integerzahl$ in eine Integerzahl zurick.

Beispjel:
10 ml=-1 | t=Kennzeichnung einer dan Integerberaich Ukerschreitenden
20 bl=32757t | Zahl

30 zabL1%5=MKI$ {nl)

40 zmhl25=MKI$ (b1)

50 PRINT "C¥I (“;CHRS(34);zehl15;CHREC(34);") ergibt »;CVI (zahl1%)
60 PRINT "C¥D (™;CHR${34);Zahl2$;CHRECI4); ") ergibt =;CVI (zahl2$}
70 END

RUN:

C¥l {"®a") ergibt -1
C¥i {"R0") eryibt _32757
ak | |
. | |

| |
bies ist der durch # | XI% {a. dort) erzeugte 2 Byte Lange $trlng. Die hier
angezeigten Ieichen | entspruchen den ASCII-Zejchen der einzeinen Bytas,

|

Dies izt dia durch CY¥I aux dem String zurlckgewsndelts [ntwgerzanl,
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CVIEK

durch MEIX$ erzeugte
LK intagexrzahl$) wanQelt_ die ¥
gzicheéketsgbinteg.rsahls in eine Integerzahl zurick.

P11 3
10 al=-1 1 1aKennzeichnung einer den Integerbereich Gbarschreitenden
20 bt=32767! | zehl
30 zehl1$=HKIKS (at)

40 zahlZS=NK1XS (bl) ) R
S0 PRINT “CMIK {'-;cunsas);zahns;cnasun;*J ergibt ";CYIX {zahl1$}
40 PRINT “CVIK €9;CHR${34);zahl2$;CHRS(34}; ") ergibt “;CVIK (zohl2%)
70 END

RI_,E.

CVIK {"CF") ergibt -1
CVLK (4231} ergibt 32747
ok | |
L] | |

{ |

bies ist der durch M | X1¥X$ {=. dort) srieugte 2 Byte lange String. Dle hier
angezeigtan Zeichen | entsprachen den ASC1[-Zeichen der einzelnen Bytes.

Dies jst die durch CYIK aus dem String zuriickgawandelts Integerzahl.

cv s

cvs (zahl$) wandelt die durch Hxssn erzeugte Zeichenkette
gahl$ in eine einfach genaue Zahl zurick.

Ba el:

0 a=12345.67

20 ba-12345.67

30 rahl1$=MKS$ (o)

40 zah\25=MKSS (b2

0 PRINT "CVS (™;CHAS{34);zahl18;CHRE(34);*) ergibt ¥;Cv§ (zahl1$)
50 PRENT “G¥S (" CHRS(34};zohl2%;CHAS(I4);") ergibt *;C¥5 (2ehl23)
70 EKD

u
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RON:

VS (" B§T") ergibt _12345.67
CVE (Madhg) ergibr -12345.67
o | |
. [ |

| '
Dies iet der durch HKSS | (5. dort) erzasugte & Byts lange string. Dia hier angs-
zelgtan Zefchen entepre | chen den ASCII-Zeichen der sinzelnen Bytes.

|

Diss ist die durch CVS sus dem String zurdckgewandelite einfach genaue Zahl.

cCVvUOoK

CVURK (integerzahklg) wandelt die durch MRUES erzeugte
Zeichenkette intagerzahl$ in eine Integerzahl zurick.

ial:

10 a=12345%

20 be=55321%

30 rahi1%=MKUKS {8}

40 xahi2$=MKUKS {b) :

50 PRINT “CVUK {";CHRE(34);zahl1$;CHRS(I&) ;4 argibt; VUK {Zahils)

60 PRINT "CVUK {™;CHRS(34);zahl29;CHRE(34); ") ergibt=;CVUK {zahl2%)
70 EMp

RON:

CVUK (“0%¥) ergibht 12345
CVUK (™11*) ergibr 34321
ok g [
(O [
|
Diws st der durch M | KUK$ (5. dart) erzeugte 2 Byte fonge String, Die hiar
angerelgten Zmichen | entsprechan den ASCII-Zefchen der einzeinen Bytea.
|

Dles lst dia durch CYUX sus dem 5tring zurdckgewandelts Integerzahl,
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DATA

ieser Befehl wird in der Form DATA konatantenliste verwen-
get. konstantanlista, die eine programminterne Ablage wven
Konstanten darstellt, kann sich dabei aus Zahlen oder Buch-
staban zusammehsetzen. Alle aufeinanderfolgendan Elemente
missen dabel durch Komma ¢getrennt werden. Leerzeichen vor
oder nach einem Element werden ignoriert.

Falls in einem String FKommas oder Dcp_pelpunkte vorkonmen,
mB der String mit Anfihrungszeichen eingegeben werden, da
BASIC sonst das Komma bzw. den Doppelpunkt als Ende des
strings interpretiert. Das abschlieBende Anfuhrpngszeighen
kann weggelassen werden, wenn es das letzte Zeichen einer
Zelle ist.

Beiaplel:

10 RESTORE %30 | DATA-Zelger auf Zeils 130 richtan
20 FOR 1=1 to 3

30 READ @

40 FRINT a

50 MEXT

&0 PRINT

70 RESTORE 149 | paTA-2Zeiger muf Zzile 140 richten
&80 FoR 1=1 to &

o0 REAR aS

100 PRINT a$

110 MEXT

120 END

130 DATA 10,+1.234,-97531

140 DATA Test,Autobahnragtstitts

150 DATA ™Kossatest, Doppelpunkttest:® 46,19, 23,30,346,45 /7 5

RUN:

10
«1.23%4
-§7331

Test

Autabahnraztstitta
Kommatast,Doppelpunkttest:
&,19,25,30,34,45 / 5

ak

=
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DECS

DEC$(a,formatQ) wird fur die Umwandlunyg der Zahl & in das
durch format$ angegebene Format verwendet. a ist dabei ein
beliebiger numerischer Ausdruck.

Fur format$ sind verachiedene Optionen einsetzbar:
Jedes # reprisentlert die Position einer Ziffer. In
format$ muf mindestens ein # enthaliten sein.
« legt die Position des Dezimalpunktes fest., In format3
darf hdchstens ein . enthalten sein.
Ein , bewirkt die BAufteilung der Vorkommastellen in
Dreiergruppen, die durch Komma getrennt werden. Das
mub vor den . gesetzt werden.
Hit $§ kann man vor die erste Ziffer bzw. den Dezimal-
punkt ein § setzen. Die $$ milssen vor dem Zahlenformat
stehen.
Bel Verwendung von #4 werden filhrende Leerstellen mit
dternen aufgefillt. Die #* missen vor dem Zahlenformat
stehen.
Durch ##§ werden $$ und ** kombiniert. Auch #4§ mug vor
dem 2ahlenformat stehen.
Mit + wird das vorzeichen der Zahil ausgegeben. Steht +
vor dem Zahlenformat, wird das Vorzeichen vor die Zahl
oder das $§ gestellt. Steht + am Ende des Zahlenformats,
wird das Vorzeichen nachgestellt.
Ein - bewirkt die nachgestellte Ausgabe eines Minus-
zeichens oder eines Teerzeichens fiir positive 2ahlen, -
wuB nach dem Zahlenformats stehen.
Bei Verwendung von {114 wird die Zahl in Exponential-
darstellung ausgegeben. +{{f mud direkt hinter den
Zahlenformat stehen.

al :

10 DEFOBL & | szdoppelt genau
20 a=-123456.749¢ | # wird von BASIC gasetzt
30 PRINT DECSCa,"ARRERRAZ) | im folgenden werden die
40 PRINT DECSCa, *AWERENHE AREEEE} | varschiedensten Formate durch-
50 PRINT DECS{a, "BECERRNT, _ENSNNIY) | gatestar
60 PRINT DECS(a,“SSURNNHAE, .oNAiRE=) |
70 PRINT DECS{n, MSSERAERIRE . JANRNEY) |
B0 PRINT DECKCa,"*vRERNRIRN, . #E#NN) {
90 PRINT DECSCa,*SRRRRr. ) {
100 PRINT DECS(a, “**SRENMNES, S0Egien) |
|
|
|
i
|

110 PRINT DECS(a, %= *SHNMAER _SP0RN")
120 PRINT DECE{m, "+SSERNARESA, . SUSERR")
130 PRINT DECSCa, "SSERRNINEN. SREAER+=)

140 PRINT DECSCa, "SSERRTEFIE. KRR -")

150 PRINT DECS{a, “SSRRRERRRE. MEMNRITIE-n)
140 END
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RUN:

-123457
-123456. 789000
=123, 456. 787000
-$323,456.7A9000
-5123456. 785000
wae-123,456.789000
e -123436. 7ER000
w123, 456.709000
aE-$123456, TARORD
~$1234%556, TATO0N
$123456. 789000~
$123456. TRYOAON -
$1234567R9. 0000000 - 03 -
ok it
L]

Mit DEY FN2(a,b,c,...)=funktion{a,b,c,...} {DEFipe FuNktion)
1laBt sich eine Funktion definieren, die bei spaterer Gele-
genheit universell aufgerufen werden kann. Prinziplell gibt
es vier verschiedene Grundmdglichkeiten, das DEF FN-Kommanhdo
einzusetzen:

Einfache numerische Verwvendung

DEF Fhxma*b-c+d:  Nach Aufruf durch wert=FNx wird a*h-c+d
ausgerechnet und wert abergeben.

Numerische Verwendung mit vVariableniibergabe

DEF FMx(y=(y+13123 Nach Aufruf durch wert=FNx{y) wird die
Funktion (y+1)t2 ausgerechnet und das Ergebnis wert
Ubergeben.

che St arwvendun ]
DEF  FHxs=ag+bs: MNach aAufruf durch wertsfruxs wird ein
String, der aus a$+b§ besteht, an wert$§ ibergeben.

Stringvervendung pit Variahleniibergabse

DEF FHxSCy)=aStydensiyy: Nach Aufruf durch wert$=FNx$(y)} wird
sin String, der aus aS(y)+b5(y}) besteht, wert$
iibergeben.

Der Typ der Funktion muf mit dem Typ der Variable kompatibel
sein (numerisch oder String). Im ubrigen kann die Funktion
auch andere Funktionen aufrufen. TIm Direktmodus ist das
Kommando ungiltig.
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e@ispiel:
10 DEF FHa(X)=x"2-4¥x+2 verschiedens
201 DEF FRB(X)=FMa{x)+10 Funktionen defj-

|

|

30 DEF FRyS{x)mSTRINGS{x,"i"} { nieren

40 DEF FMIB{N, ¥)=STRONGS(x,CHRECY)} |

50 DEF FIIln:atet(n,v:-:HIS(H!«-'Y"*CHIS(32*:)*0"5{32’\0 | ttursor positionieren)
G0 PRINT CNRS{RTI+MEMHCHRE[27)+m4n | Bildschirm \&schan
70 PRINT “FNu(2)%%;FNa(2) |

80 FRIMT SEMb(Z)=0;FKb(2) |

0 PRINT =FNyS(10)="; FNy3{10) ]

100 PRINT “FN2%{10,255)=i;FNzS(10,255) |

110 PRINT “FHlocate$(0,0)+FNZE{10,2553="; FMlocate$(l, 0)+FNZS (10,2553

120 EWD

Funktionen mit
Werten testen

RON:

{Bildschirm geléscht)
FHa{Z}u-2

FHb{23=z 8
FRyS{10) =) Jtdddaa0d
FNZ$(10,255)~
FilacataS(D,¢)+FHzs(14,255)=

ok

DEF USR nummer=adresse legt bis zu 10 {0=9) verschiedene
Maschinen-Unterprogramme fest. nummaer bezeichnet dabei das
Unterprogramm, adressa den entsprechenden Beginn desselben.
Wird nummer nicht angegeben, wird der Wert 0 angenommen.
Dae Unterprogramm wird durch die Funktion USR aufgerufen.

ig le:

10 NEMORY BHF3FF:DEF LSR 1=8HF400
20 FOR i=RHF400 TO LHF4Q0+62

30 READ a%

40 wertsVAL{"EN"+n%)

50 POKE i,wart

&0 NENT

TO a=Us2 1{kY *a und b steilen Hilfsvarisblen dar, Um das Haschinenunterprograna

‘Ober dis USR+Funktion zu starten,

8¢ Eng
20 DATA OF,09 : | b c,%
100 DATA 11,69, F4 | LD DE, text

110 DATA CD,05,00 { CALL BODS
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120 DATA C¥?

130 OATA 18,45,16,48

140 DATA 18,5%,30,37,44,69,65,73,20

150 DATA 49,73, 74,20,65,69,66,20,4D,69,74,20,95,53,52
160 OATA 20,41,75,66,67,85,72,75, 66,45 66, 65,73,20,50
170 DATA 72,6F,67,72,541,6D,40, 2€,0D,04,24

RET

taxt: 18H,7€¢, 18H,7H',
1Bd,'1? 300,370, Dies
izt «in mit USR
aufgerufanes F
rogramm. ODH,CAH, '$?

RON:

Diss izt e¢in mit USR sufgerufenes Programm.
Dk
]

DEFDEL

Mit DEPDBL buchstabenbareich lassen sich die mit buchstaben-
bereich bezeichneten Variablen als doppelt genaue Variablen
vordefinieren.

buchstabsnbereich muf entweder in der Form eines einzelnen
Buchstabens eingegeben werden oder in der Form einer Buch-
stabenliste, alsc Buchstabel-Buchstabe2 {einschlieBlich).

In der Praxis hat dieses Kommando jedoch keine Bedeutunyg, da
Mallard-80 BASIC mit doppelt genauen Zahlen nicht hinrei-
chend genau arbeitet.

spiel:
DEFRBL b | b ist doppelt gensu

DEFUBL a-z } diw Varfablen & biz ¢ zlnd doppelt genau
10 DEFDEL b

20 a=1.234

30 b=ChAL{a)

40 PRINT “Aus™:a;*wird";b

50 ENG

RUM:
Aus 1,234 wird 1.233999967575073

ok
]
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DEFINT

Mit DEFINT buchstabenbereich lassen sich die mit buchataban-
bereich bezeichneten Variablen als Integervariablen vordefi-
nieren.

buchatabsnbereich muf entweder in der Form eines einzelnen
Buchstabans eingegeben werden oder in der Form einer Buch-
stabenliste, also Buchstabel-Buchstabez (einschlie8lich}.
Eine Integervariable ist eine Variable, die nur ganzzahlige
Werte im Bereich von -32768 bis +32767 annehmen Kann.

purch eine Voreinstellung mit DEFINT laBt sich die Rechen-
zeit eines Programmes erheblich verkiirzen, was sich beson-
ders bei FOR..NEXT-Schleifen positiv bemerkbar macht.

Bejspiel:
DEFINT b | & ist mla integer dafiniert

DEFINT e-2 | diz ¥arieblen e bis z sind als integer defintect
10 DEFINT b-¢

20 a=1.23456

30 b=1.23456

&0 ¢od 99999

50 PRINY "a (zinfach genau) hat den usrt¥;a

&0 PRINT b {integer} hat den Wart“;b

70 PRINT "c ({integer} hat den Wert®;c

2] END

13

RUM:

a (einfach ganaw) hat den Wert 1,234%0
b (integer) hat den Wart 1

c (integer) hat den Wart 5

ok

[ ]

DEFS NG

Mit DEFSNG buchstabenbereich lassen sich die mit buchstaben-
bareich bezeichneten Variablen als einfach genaue Variaklen
vordefinieren.

buchstabaenberaich muB entweder in der Form eines einzelnen
Buchstabens oder in der Form einer Buchstabenliste, also
Buchstabel-Buchstabe2 (einschlieBlich}, eingegeben werden.
Die Voreinstellung fiir alle Variablen ist die einfach genaue
varliakle., Dieser Zustand wird durch LOAD, RUN, CHAIN, NEW
und CLEAR eingestellt.
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Beispiel:
DEFSHG b | b ist als winfach genau dafiniart
DEFSNG e-2 | die variabien e bis 2 sind als sinfach genau definiart

10 DEFSNG a-d

20 m=1.23458

30 b=-3.89473

40 cmg 99999

50 d=a®bic

40 PRINT ®a {einfach genau) hat den Wert *;n
7O PRINT *b {ainfach genau} hat den Hert ";b
80 PRINT "c (ainfach ganaul hat den Wert *;c
90 PRINT "d (einfach genau) hat den Wert =;d
100 EHD B

RUN:

4 (einfach genau) hat den Mert 1.2345§
b (einfach genau) hat den Wert -3.89673

¢ (einfach genau) hat den Mert 4.99999
d (einfach genau) hat den Wert -1.5840943
ak

[

DEFEBTRZR

Mit DEFSTR buchstabenbersich lassen sich die mit buchstaben—
bereich bezeichneten Variablen als Stringvariablen vordefi-
nieren. .

buchstabanbersich muf entweder in der Form eines einzelnen
Buchstabens oder in der Form einer Buchstabenliste, alsc
Buchstabel-Buchstabez (einschlieBlich}, eingegeben werden.
Die Folge ist also, daf man Stringvariablen nicht mehr durch
ein 8 Kennzeichnen mug.

Beis 1

DEFSTR b | b ist ale Stringvariable definiert

DEFSTR &-z | dia Varisblen e biz z szind ats Stripgvarisblen definier:t
10 DEFSTR b

20 a=1.23454830

30 be"OEFSTR-Test™

40 PRINT *a {einfach gwnau} hat den Wert®:;a
50 PRINE *b {5tring) ist *;b

50 EWD '
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RUN

# (ainfach genau} hat den wart 1,23454
b (String)} ist DEFSTR-Test

ok

]

DELETE

Durch das Fommandc DELETE zeilentummernbereich, startzeilen-
nunmer lassen sich die mit zeilennummernbereich festgelegten
Zeilen aus dem aktuellen Preogramm ldachen. Das Programm
fahrt dann mit der durch =tartzeilennummer bezeichneten Zei-
le fort.

zailennummernbereich spezifiziert alle Zeilen, deren Nummern
im gegebenen Bereich liegen. Dieser Bereich kann eines der
folgenden Formate annehmen:

mr diese Nummer fallt in den
Bereich.

gellennummer-zeilennummer Zeilen von der ersten Nummer
bis einschlieBlich der letzten.

zeilennummer

seilennumner— Zeilen von der bestimmten Zeile
bis zum Ende des Progranmms.
-zZeilennummar Zeilen wvom Programmanfang bis

zu der bestimmten Zeile.

Falls der Parameter startseilspnummer weggelassen wird,
kehrt BASIC nach der ausfihrung von DELETE in den Direkt-
modus zuriick. Wird als startzeilennummer 0 angegeben, be-
ginnt BASIC die Ausfihrung des Programms mit der niedrigsten
Zeilennummer.

Als Rebenwirkungen des DELETE-Kommandos werden alle Benut-
zerfunktionen (s, DEF FW) vergessen, die ON ERROR GOTQ-Feh-
lerbehandlungsroutine wird abgeschaltet, ein RESTORE wird
durchgefihrt und es werden alle aktiven FOR-, WHILE- undg
GOSUR-Schleifen vergessen.

Beispiel:

DELETE 40 | LBschen dar Zalfie 40
RELETE 1£-30 | Luchen der Zeilen 10 biw 30
DELETE 100- | Ltoschen des Programms ab Zeiie 100
DELETE -100 | Léschen des Programme hiz Zeile 100
DELETE 40,50 | Léschen von Zejle 40, fortfahren des Frogramas mit Zeils 50

OELETE 10-30,40 | L8echen der Xeilen 10 his 30, fortfahren ab Zejle 40
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DELETE 400-,10 { Lischen des Programms ab Zeile 100, weiter ab Zeila 10

DELETE -100,150 | Léschen des Frogramms his Zeile 100, ueiter ab Zeile 130

DELEKEZY

Bei diesem Kommando handelt ez sich um esinen JETSAM-Befehl.
Genausres erfahren Sie im JETS8AM-Teil auf Seite 192.

Mit DIM wvariable(a,b,..},.- wird der nétige Speicherkereich
fir variable festgelegqt - wvariable wird DIMensioniert.
a,b,.. stallt dabei eine Liste won Integerzahlen dar, die
den Maximalwert der entsprechenden Dimension festlegen.

Ohne DIMensionieruny betrigt die Voreinstellung far jede
Dimension maximal 10. Um sie zu vergréBern oder zu verklei-
nern f{um Speicherplatz einzusparen] muB das DIN-Kommando
benutzt werden.

Es ist nicht moglich, eine bereits geDIMte Variable erneut
zu dimensionieren. Wird es trotzdem versucht, reagiert der
Computer mit der TFehlermeldung Array alraady dimensioned
(Fehler 10). Wenn der Computer Subscript out of ranga
{Fehler 9} meldet, ist der vordimensionierte Bereich unter-
(e. OPTON BAER) oder ilberschritten worden.

Beispiei:

10 OPTION BASE 1

20 DIM af20,20),6(40)
30 FOR i=1 to 20

40 FOR u={ to 20

Dimensionen beginnen hei 1
Fastiegung der DlemsTonen von a und &
Schielfen,

um die Varieblen

30 ati,ud=u mit Werten sufzufiilen
60 MEXT Enda Schlelfe 2

70 NEXT Enda Schleife 1

B0 FCR i=1 to 40 Anfarng Schleife 3

90 bli)=40-i Wertzudel sung

100 HEXT Ends Schisife 3

130 PRINT ®a(10,15)=";a(10,15}
120 PRINF =b(19)==;b{19)
130 END

Kontrolta sinzelner
Werte
Frourammende
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RON:

a{10,15)= 15
b{19}= 2%

Ok

]

DIR dateinamenlista listet die mit dateinamenliste spezifi-
zierten Dateien auf dem Bildschirm auf, sofern sie sich im
Directory des entsprechenden Laufwerkes befinden, dateina-
menliste ist in der Form Dateil.Ext,Dateiz.Ext,Datei’.Bxt,..
einzugeben, wohei auch Wildcards (?,*) auf tbliche Weise
verwendet werden diorfen.

PIR interpretiert den Rest der aktuellen Zeile als Argument,

unabhéngig, ob es =sich dabei um Dateinamen handelt oder
nicht.

Eeispiel:

DIR BASIC.CCM

DIR BABIC.COM,RPED.BAS
DIR *.COM

BIR BRFRP?IT.CTM

Wenn sich BABIC.COM auf der Diskette befindet, sollte in
allen Fallen mindestens

EASIC.COM
ok
a

auf dem Bildschirm erscheinen.
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DIBSBPLAY

DISPLAY datelf zeigt den Inhalt von datei$ an der Konsocle.
DIBPLAY arbeitet prinzipiell wie das CP/M-Kommando TYPE. Die
Auflistung Xkann duch {ALT]+[C] (STOPF) abgebrochen, durch
[ALTI+[S] {f3/f4) angehalten und durch [ALTI+[Q] (£5/£6)
fortgesetzt warden. Zu beachten ist, daf datei$ keine Wilg-
cards (7,%*) enthalten darf, sondern eine exakte Dateispezi-
fikation darstellen mug.

10 datel %= PROF [LE .GER*
20 DISPLAY detels

30 PRINT

40 DISPLAY "PROFILE.GER®
S0 EWD

RON:
{PROFILE.GER muf sich auf der Diskette im aktuellen Laufwerk
befinden!)

extdef m:,* [erder = {sub,com) temporary = m:)
pip
cmt=bazic.comtal
<m:=dir.comie]
<m:=srase.coalol
<m:=puper.comial
m:=pip.com[o]
ur=raname. comial
war=getkeys.com(o]
<m:=show.com{o]
<m;: =sibmit.comla?
<m;=type.com{ol

<

satdef m:,* [ordec = (sub,com) temporacy = @l
pip

<mi=basic.comlol

<miadir.comial

<m;=type.com[o]
<

ok

L
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EDIT

Mit dem Kommandc EDIT zeilennummer liaBt sich die mit zeilen~
npummer spezifizierte Programmzeile &andern.

Beispiel:

10 aS=HTESTT™

20 PRINT a%

30 END

EoIT 10 (muB von Ihnen eingegaben werden)

10 as=uresTre  (jetzt kénnen Sie die Zeile korrigieren)

RUN:

7es7 (bzw. Ihre inderung)
ok
L]

END

Durch das BEND-Kommando wird das Programm an dieser Stelle
ordnungsgendd beendet. Alle noch offenen Dateien werden ge-
schlossen, danach kehrt das Programm in den Direktmodus zu-
rick. Steht am Ende des Programme kein END, werden evtl. of-
fene Dateien erst beinm nachsten RUN oder SYSTEM geschlossen.

Es ist ratsam, aus strukturellen Grinden ein Programm grund-
sftzlich mit BMD abzuschliefen, auch wenn es in den meisten
Fadllen aus programmtechnischen Griinden nicht unpedingt
erforderlich ist.

0 "Hier steht Jhr Progyramm | 1he Progremm kenn in den Zeiien 0-9998
9929 END | stehen
RUN:

Ihr Programm...
ak
u
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EOQOF

BOF (datejinummer) priift, ob das Dateiende der durch dataei-
mummar spezifizierten Datel erreicht wurde. Ist dies der
Fall, wird -1, ansensten 0 lbergeben.

Bejsplel:

10 DIN Inhalt$(50)

20 sati=0

30 OPEN #I",#1,"PROFILE.GER™

40 WHILE NGT EOF{1) | Grundentzhelspiel zum Einlessn von
SO awtzzEmtzel | Daten aus minar Datei unbekannter
&0 LIME IWPUT ¥1,inhalt${zmtz) | Lénge / Dimansion / Dateneintrige
70 WEND

B0 CLOSE

%0 FOR iz? ta satz

100 PAENT WSatr W;DECK(,WEH9);® = ¥ inhalt$ii)

110 MEXT

120 ENp

RUN:

Satz 1 = setdef mi,* [order = (sub,com) temporery = m:l}
satz 2 = pip

Batz 3 = <m:abpgic.com(o]
satz 4 = «mi=dir.comial
etz 5 5 omizerace.comlol
$akz 6 = <mr=paper.comlol
Satz 7 = <m:=pip.com{n]
satz & = <misrename.comiol
Satz 9 = wmizsetkevs.comlal
satz 10 = <mz=shod.comio]
Entz 11 = <m:=submit.comio]
Stz 12 = <mi=type.comlv]
Satz 13 = <

ok

u

ERA

ERA dateinamenliste léscht die mit dateinameniiste spezifi-
zierten Dateien. dateinamenliste ist in der Form Dateil.Ext,
Dateiz.Ext,Datei’.BExt,... ainzugeben, wobei auch Wildcards
(?,*) auf iibliche Weise wverwendet werden diirfen. Hierbei ist
jedoch Vorsicht geboten, da keine Sicherheitsabfrage wie
unter CP/M Plus stattfindet.
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BRA interpretiert den Rest der aktuellen Zeile als Argument,

upgggﬁngiq ob es gich dabei um Dateinamen handelt oder
ni .

Baisplel: (ACHTUNG: ES IST SINNVOLL, DIE BREISPIELE NICHT
AUSZUPROBIEREN. BIE DIENEN LEDIGLICH DAZU, DIE
SINTAX DES ERA-KOMMANDOS ZU VERSTEHEN !1)

ERA ED.COM

ERA ED.COM, PROFTLE .GER
ERA *.COM

ERA E?TY2777.C7M

In allen Fillen wilrde mindestens ED.COM geldscht werden.

ERASBE

Durch ERASE variable,... wird die vorherige Dimensionierung
der variable durch ein. DIM-Kommando rickgingig gemacht, =o
daB der ehemals belegte Speicherplatz fir neue Zwecke
nutzbar wird.

Es ist nicht méglich, eine bereits geERASEte Variable erneut
2u léschen.

Baispisl:

10 DIN ai20,20) b{30) | variablandfeldsr festiegen
20 FOR i=1 to 20 |

36 FOR uel to 20 | variakien in Schleffen
40 i, u)=u ]

50  NEXT | mit irgendwsichen Werten
50 NEXT |

T0 FOR i%1 to &40 | auffillen

50 b{iyxin-q |

90 NEXT |

100 PRINT “a{10,15)=%;a{1G,15) | und anzeigen

110 PRINT “b{19)=%;b{19)

120 PRINT “Mach frefer Spaicherplatz vor ERASE:™;FRE("");"Ayteg"
130 ERASE o, b

140 PRINT MFrefer Speicherplatz nech ERASE:";FRE(MW);"Bytas"

150 END
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RON:

al10,15)= 15

b{19)= 21

Nach fraier Speicherpiatz vor ERASE: 29315 Bytes { Mermalwerts bai Grund-
Fraisr Speicherplati nech ERASE: 312464 Bytza | einstellung

[+

u

Die Funktion ERL (ERror Line) wird dazu benutzt, fest-
zustellen, in welcher Zeile der latztg Fehler auftrat. Es
wird also die fehlerhafte Zeilennummer ibergeben.

Wenn BRL in Vergleichsoperationen benutzt w}rd, mid es auf
der linken Seite der zu vergleichenden Ausdricke stehen, da-
mit BASIC die rechte Seite als Zeilennummex erkennt, so daB
es bei spiterer Anwendung des RENUM-Befehles keine Problems
gibt und der Programmablauf nicht gestort wird.

Be S

10 ON ERRCR GOTO 100 | Bel Fehter Zaile 100 mnspringen
20 PRINT “Diwse Zeile izt korrekt,™

30 PRIRT *die nichste nicht.®

Q0 PRINZ "Hiar in Zeilm A0 gt wPRINZa ein SYNTAN-ERROR™

50 EWD

160 PRINT *In Zaile¥;ERL;™tritt der Fehler mit der Nummer®:ERR;™auf.®

110 RESUME HEXT

RUN:

Diase Zeile 15t Korrekt,

dia niachstw nicht.

in Zeile 40 tritt der Fehter mit der Nummer 2 wuf,
ok

]

Die Funktion ERR wird dazu kenutzt, festzustellen, welcher
Fehler zuletzt auftrat. BERR liefert den entsprechenden
Fehlercode. Eine ausfithrliche Beschreibung finden Sie im An-
hang II Ihres mitgelieferten BASIC-Benutzer-Handbuches.

Bie Sprachen des JOYCE / BASILC - Die Befehle 87

Beiapiel:

10 OM ERROW GOTO 100

20 PRINT “Dieg= Zeilm ist korrekt,™
30 PRIXT *dfe nichste nicht."

40 PRINZ "Hier in Zeile 40 ist »PRINZ« ein SYNTAX-ERROR®
50 END

100 PRINT “[n Zeile";ERL;"tritt der Fahler wmit der Nummer"; ERR; "auf
110 RESUME NEXT

| bei Fehler 2eile 16D anspringan

RUN:

Dlese Zmile ist korrakt,
dle nichste nicht.

In Zeile 40 tritt der Fehler mit dar Nummer 2 suf.
ok

ERROR

ERROR fehlernummer simuliert den mit fehlernummer spezifi-
zierten Fehler. fehlernummer stellt eine Integerzahl im Be-
reich von 1 bis 255 dar. Eine ausfilhrliche Beaschreibung dexr
Fehlercedes finden Sie im Anhang II Thres BASIC~Handbuches.

Bejgpiel:

10 Ok ERRCR GOTO 100

20 PRINT “Diese Zelie ist korrekt,®
30 PRINT ™in der niichsten wird ein SYNTAX-EARGR simuliert."

40 ERROR 2 | 2 = SYNTAX ERRDR

50 END

100 PRINT “In Zeile";ERL;"tritt der Fehler mit der Hummer® ;ERR; "auf_"
116 RESUME NEXT

{ bei Fehler Zeile 100 wnspringen

RUN:

hiese Zwile ist korreke,
in der nicheten wicd ein SYNTAX-ERROR simuliert,
[n Zeile &40 trite der Fehler mit der Kummer 2 auf,
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BEXP

Die Funktion EXP (p) erhebt die Zahl e¢ in die p-te Potenz. e
(= 2.718281828) ist diejenige Zahl, deren natiirlicher lLoga-
rithmue 1 ist. .

p darf dabei nicht gréfer als +88.0296... und nicht kleiner
als =-88.7228... sein, da RXP sonst entweder einen Uberlauf-
fehler erzeugt, oder 0 als Ergebnis errechnet.

Die Funktion EXP liefert nur einfach genaue Zahlen.

is ]
10 PRINT “EXP {2) ergibt:";EXP (8)
20 END
RONH:

EXP (B} srgibt: 2980.958
ak
-

FETCHKEYS - FIELDPD

Bei dlesen Kommandes handelt es sich um JETSAM-Befehle,
Genaueres erfahren Sie im JETS8AM-Teil auf den Seiten 173 und
178.

FILES

FILEE dateif listet die mit datei§ spezifizierte(n)
Dateie(n} auf dem Hildschirm auf. In datei$ dirfen auch auf
itbliche Weise Wildcards {7,*) verwendet werden.

Beispiel:
FILES “BASIC.CON™
FILES 9% (oM

FILES ME?I7PY¥7.C7HY -
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10 datei$=vpaSIC. CoN=
20 FILES dateis%
30 END

Wenn sich BASIC.COM auf der Diskette befindet
allen Fallen {ggf. nach RUN) mindestens

BASIC.COM

ok

-

s Sollte in

auf dem Bildschirm erscheinen.

FINDS

Die Funkticn FINDS (maske§,n-ta_Datel) sucht nach der n-
ten_Datei, auf die die durch maska$ spezifizierte Maske
zutrifft. Falls sie eine solche findet, Gbergibt sie einen
12 Zeichen langen String nmit der gefundenen Datei, in dem
auch evtl. Bit 7 gesetzt sein kann. Andernfalls wird ein
leerer String Gbergeben.

Bit 7 gesetzt in

Byte 10: Read Only-attribut
Byte 11: System-Attribut
Byte 12: Archive-Attribut

In maske$ darfen auch auf iibliche Weise Wildcards (7,+)
verwendet werden,

h-te_Datei muf eine Integerzahl zwischen 1 und 255 ergeben,
Falls es weggelassen wird, sucht FINDS nach der aersten
zutreffenden Datei.

a iel:

10 meskeS=1® CoMe

20 n=1

30 detaissFI1NDS (maskeS,m

&0 [F dateis<»"» THEN PRINT dateiS:in=zn+1:601D 30
50 PRINT “Gefundene Dataien:";n

4 END

RUN:

dHier wird die erste .COM-Datei gezeigt.
Hier wird die n-te .COM-Dutei fersige.
Gefundene Ratefen: n

Ok

L3
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FPIIX

Die Funkticon PIX (zahl) rundet zahl auf eine ganze Zahl in
Richtung 0 ab, es werden also die Nachkommastellen van zahl
abgeschnitten.

Baispisel:

10 a=12.34547

20 b=-123454.7

30 PRINT MFLX (“;a;") =V;FlX(a)
40 PRINT "FLX (";b;™) =¥;FIN(b)
S0 EKD

BUN:

FIX ¢ 12,3457 ) = 12

FIX {-123456.7 ) =- 123456
ok

L}

Mit FOR variablezstartwert TO endwert BSTEP schrittweite
lassen sich ohne grofe Probleme Schleifen realisieren.

variable ist eine Kontrollvariable fiir den aKktuellen
Zahlerstand der Schleife. Sie darf nur eine ganze oder
einfach genaue Variable sein.

startwart stellt den Anfangswert der Schleife dar.

endwert stellt den Endwert der Schleife dar. Die Schleife
wird genau dann beendet, wenn varlable dem Wert nach den
endwert erreicht oder beim nédchsten Durchgang durch ein zu
grofaes Inkrement ilberschreiten wirde.

schrittweite stellt ein Inkrement dar, um welches variabla
bei jedem Schleifendurchgang erhéht bzw. erniedrigt wird.
Ist es nicht angegeben wird +1 angenommen.

Ist der startwert bei einer positiven schrittweite gréfer
als der endwert, wird die Schleife 1dbersprungen. Dasselbe
gilt auch fir den Fall, daB der startwert bei einer
nagativen schrittweite kleiner als der endwert ist.

Zu beachten ist, daB Jjede FOR-Schleife durch ein NEXT-
Kommando beendet werden mud.
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is :

10 DiM #{20,20),8(40)

20 FOR =1 to 20

30 FOR u=20 to 1 STEP -1
40 i, )=y

50 WEXT

&0 MEXT

70 FOR =T to 40

80 bliy=in-{

¥0 NEXT

100 PRIMT “a(l0,15j=%;a{10,15})
110 FRINT "b(19)a";b(19)
120 ENp

RON:

a{10,153s 15
bLi9)= 21

ok

]

FRE ("""} bestimmt den noch zur freien Benutzun verfi
. en | : rfiagba
Speicherplatz, wab“el eine "garbage collection"® g(SpEichgra:-l-;E
g:::;?gi): bdu:.;qhgefuhrt wird. Soll sie nicht bei der Spei-
Zhestimmung durchgefihrt
ot boatzbes g g werden, muf FRE{0)} verwen-

i al:

10 BIM 8020,20),bC40), c£500), a$¢20) | Grdlnkllch. L1
f . . eicherplat
20 508 101 1o a0 p platz verbrauchen...
30 BECT Y ESTRINGE (255, 4T3
&0 NEXT
50 PRINT “Roch frejer Spefchdrplatz wor ERASE:zN;FRE(“M);"Bytast
60 ERASE a,b,c,at

TO PRINT “Fraier Speicherplatz nach ERASE:4; FRE{™")  "Bytes®
40 END

RUN:

Moch freier Speicherplatz vor ERASE: 22171 Bytes
Freier Spelcherplatz nach ERASE: 31344 Bytan

ok

-
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GET

Bei diesem Kommando handelt es sich um einen Befehl, um in
Jetsan-Dateien bzw. Dateien mit wahlfreiem Zugriff Daten-—
sidtze eilnzulesen. Genaueres erfahren Sie im Teil Gber JETSAM
bzw. Dateien mit wahlfraiem Zugriff auf den Seiten 189 und
206.

cGoagup

Das GOBUB geilennummer-Kommandc wird dazu benutzt, um aus
dem laufenden Programm ein Unterprogramm aufzurufen und dann
{nach Beendigung des Unterprogramms durch RETURN) mit dem
unmittelbar auf GOBUB folgenden Befehl fortzufahren.

Beispiel:

10 PRINT »Hier Liuft das Hauptprourama.”

20 PRINT "Gleich wird das Unterprogramm aufgerufen.®
3D GQSUB 100

4Q PRIRT "Jatzt l#uft das Hauptprogramm weiter.®

50 END

00 PRINT CHRE(T);™---- UNTERPROGRANME ----%:CHASCT)
10 RETURN

RUN:

Hiar LEuft das Heuptproghesa.

Glwich wird das unterprogramm eufgerufen.
(Piwps)---- UNTERPROGRAMM ----{Fieps}
Jetzt Lauft das Hauptprogramm weiter,

ok

u
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GOTO

Das GOTO zeilennummer-Kommande stellt einen unbedingten
Sprung zur durch die Zahl geilennummer angegebenen Zeile
dar.

el:

10 PRINT "Hier L¥uft das Frogromm.w

20 PRINY *Jetzt springt es zur ZIeila 100.%

30 GoTo 100

“J END

100 PAINT CHRE{7);"Dies ist Zeile 100.%;CHRE(T)
110 GOTO 40

RUN:

Hier LAuft das Programm.

Jetzt springt &% zur Zeiie 100,
(PiapsiDies lst Zeile 100.(Pieps)
ok

[ ]

HRBR XS

Die Funktion HEX$ (sahl,stellen) dient dazu, zahl in einen
hexadezimalen S5String umzuwandeln, wobei atellen die Linge
des hexadezimalen Stringes angibt. Falls die Lange unter-
schritten wird, wird der String bis zur vorgegebenen Linge
mit fihrenden HNullen aufgefillt. Ist der String jedoch zu
lang, wird nichts abgeschnitten. :

Zu beachten ist, daB zahl nur =zwischen 0 und 65535 und
gtallsn nur zwischen 0 und 16 liegen darf.

Baispiel:
10 a=256
20 bes5535

30 PRINT "HEXT(M;a;"} ergibt W;HEXS(a,4)
40 PRINT WHEX${":h;"} ergibt “;HEXS(b &)
50 END

RUN:

HEXS{ 2546 ) ergibt 0100
HENS( &5535 » ergibt FFFF
Ok

[ ]
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HIMEM

Die HIMEM-Funktion ermittelt die hochste fiir BASIC henutz-
bare Speicheradresse. Sie bezeichnet den Bereich, in dem
BASIC Speicherplatz fir zahlreiche Zwecke reservieren kann,
2.B. Schleifen, Variablen (insbesondere String-Variablen),
ete.

jel:

10 PRINT HENS{HIMEM)
20 END

RUN:

t605 (in der Regel)
ok :
[ 3

Das IF-Kommando ermdglicht bedingt auszufilhrende Befehle.
Die Form ist grundsdtzlich: IF vergleichacperation THEN an-
welsung ELSE anpwalsung. Wenn das Frgebnis der vergleichsope-—
ration wahr ist, wird die mit TEEN verbundene anwaisung aus-
gefuhrt. Ist das Ergebnis unwahr, wird die mit EL8E (sofern
vorhanden) wverbundene anweisung ausgefihrt. Als Vergleichs-
operator Kkann folgendes eingesetzt werden: = (gleich), <
(kleiner), > ({(gréper), <> (ungleich), AND, NOT, OR, XOR
(letzteres bezieht sich auf eine bitweise Verknilpfung).

Die anwailsung besteht aus ein oder mehreren Refehlen, die
voneinander durch Doppelpunkte getrennt werden. Sie kann
abar auch aus einer Zeilennummer bestehen: die Formen THEN
zoilennummer und ELSE zeilennummer sind gleichbadeutend mit
THEN GOTO gzeilennummar und EBELSE GOTO zeilennummer. Statt
THEN Zzailepnummer kann aber auch GOTO zellennummer verwendet
werden.

Z2u beachten ist, daf der Wirkungsbereich des IPF-FKommandos
arst durch das Zeilenende beendet wird. Es ist also in einer
Zeile nicht méglich, nach einem IF-Kommando unabhdngig wvon
diesem arbeitende Befehle zu verwenden.
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10 INPUT “1hr Nama: ¥, names

20 PRINT “Herr / Frau ([4] ¢/ [F1)";

30 t$=UPPERS{INPUTS(1])

40 IF t$«<>MH™ AND t$<>"F' THEN 30

S0 PRINT t3:PRINT

60 PRINT “Guten Tag, ¥;

70 [F t$=UH" THEK PRINT “Nerr ™: ELSE PRINT "Frouh;
BD PRINT name$

0 END

o

[hr Hame: Mustermann
Herr / Frau ([H] / (F13F H

Guten Tag, Herr Nustermann
Ok
u

INKEY S

Mit INKEY$ kann abgefragt werden, ob ein Zeichen von deyr
Tastatur anliegt. Ist dies. der Fall, wird es gurch INKEYS
Gbergeben. Ist dies nicht der Fall, wird ein leerer String
ubergeben. Sofern OPTION RUM aktiv ist, werden alle Zeichen
dbergeben, die von der Tastatur Kkommen.Ist es nicht aktiv,
rufen 1C ([ALT]+[C)) und 48 ([ALT]+[S]) ihre {iblichen
Funktionen hervor (4¢ bricht das Programm ab, t5 laBt das
Programm bis zum nichsten Tastendruck warten).

Beiapiely

1t PRINT "Abbruch mit fC (STOP}®

20 t3=]1NKEYS

30 WHILE tSasn

40 tS=INKEYS

50 WEND .

60 PRINT “Eg wurde dis Taste mit dem ASCII-Code™;ASC(TS};"gedricke,
70 GOTQ 20
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RUN:

Abbruch mit tC (Stop)

Es wurde dis Taste mit dem ASC11-Code xx gedrilekt.
Es wurde dis Taste mit dem ASCII-Cade yy gadriickt.
{4 | 51¢ haben dle STOP-Taste gedrickt
Oreak in 40

/4

*

Die INP (kanalnummer)-Funktion dient dazu, aus dem durch
kapalnummer (0..255) spezifizierten Kanal des I/0-Portes
einen Wert {0..255) zu lesen.

10 INPUT *Kanalnumaer {9..2553: “, kanal

20 IF kanal<) OR kanal>255 THEM %0

30 PRINT "Aw Kmnal™:;kanal;"des 1/0-Portes Lisgt der Mert®; [NP {kanal);%an.¥
40 END

ROUN3

Kunalnummer (0..255): xxx

A Kanul xxx des 1/0-Partes Liegt dar Wert yyy an.
ok

=

INPUT

INPOT :"Text in Anfiihrungszeichen':variablenliste dient zur
Dateneingabe von dex Konsole (melstens die Tastatur), wobei
auf dem Bildschirm die eingegebenen Daten erxschsinen und
editiert werden konnen.

Das erste Semikolon bewirkt, daB der Curser nach Baendigung
der Eingabe nicht in die nichste Zeile springt. Es Xann auch
waggelassen werden.

Wenn ein Text (der von Anfihrungszeichen eingeschlossen sein
mif) angegeben wird, wird er vor der Dateneingabe auf den
Bildschirm ausgegeben. Unmittelbar darauf folgt dann die
Dateneingabe.

Steht vor der variablenliste ein Semikolon, wird vor der
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Dateneingabe ein Fragezeichen ausgegeben. Steht statt des
Semikolons ein Komma, entfdlit. das Fragezeichen.

Die Variablen der wariablenliste anthalten nach Beendigung
der Eingabe die ejngzelnen eingegebenen Werte. variablenlists
ist in der Form variablel,variablez,variable3,.. anzugeben.
Selbstverstédndlich kann die wvariablenliste auch nur aus
einer einzigen Variable bestehen.

Zu beachten ist, daB mit der Eingabe eines Kommas auch ein
Element folgen muB. Wenn mehr Elemente eingegeben werden,
als entsprechende Variablen vorhanden sind, oder wenn der
Datentyp des eingegebenen Elementes nicht mit dem der
Variakblen Gbereinstimmt, wird die Fahlermeldung ?Redo from
start ausgegeben und das INPUT-Kommando erneut gestartet.

Die Dateneingabe wird durch einen Wagenriicklauf { [RETURN] /
{ENTER]} abyeschlossen.

Belspiel:

INPUT 2%
=

[NPUT *"Text ";ag
Taxt 7m

INPUT “Text ", u5,bS,c
Text Teat!,Test2,A00n

INPUT ;“2ahl ®,b:PRINT ¥ dier erfolgta kefn Carriege Return |»
Zaht xuw Hier erfalgte kein Carrisge Aeturn |

IXPUTYT L

INPUT #dateinummer,variablenliate wird zum ILesen von Daten
aus saquentiellen Dateien benutzt,

datsinummer nennt die Datei, aus der die Daten gelesen wer-
den sollen.

variablenlistes stellt eine Liste von Variablen dar, die
festlegt, in welche Variablen die Daten gelesen werden
scllen., Sie 1st in der Form variablel,variablez,variables,..
anzugeben. Dabei geben die Variablen den Datentyp der zum le-
senden Variablen an.

Die drei Datentypen:

numerischer Wert: Ein numerisches Element wird beendet durch
Leerstellen, Komma, Wagenricklauf oder Da-
teiende. .

String mit vn: Alle Zeichen zwischen dem fiihrenden und
dem abschlleBenden Anfihrungszeichen bil-
den den String, in dem auch Wagenriicklauf
oder zZeilenvorschub eingeschlosszen sein
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dirfen. Der String wird durch Anfihrungs-
zeichen cder das Dateiende abgeschlossen.

einf. String: Der einfache String beginnt bei dem ei-
gentlichen Text (filhrende Leerzeichen wer-
den ignoriert) und endet durch Komma, Wa-
genrdcklauf oder Dateiende. Strings sind
auf 255 Zeichen begrenzt und werden nach
dem 255. Zeichen automatisch ahgeschlos-

Sen.
Baeispjel:
10 DIM inhaltS¢10)
20 sntz=0

30 OPEN ik, #1,YRPED.SUA%

40 WHILE NOT ECF(1)

50 setz=satz+l

&0 INPUT #1,inhaltS{satz)

70 WENO

80 CLDSE

F0 FOR i=1 to satz

100 PRINT “Satz “;DECS(], "¥#");" = n;inhalt$(i)
110 NEXT

120 END

ROUN:

Saiz 0] = basic rped
ok
»

INPUTS

INPUTS (max lénge,#dateinummer) wird zur Stringeingabe mit
fester Linge wvon der Konscle (meistens Tastatur) oder aus
einer Datei benutzt.

Die max linge bezeichnet die Linge des zu lesenden Strings,
die zwischen 1 und 255 liegen mus.

Die datainummer bezeichnet die Nummer der Datei, aus der
gelesen werden soll. Wird sie nicht angegeben, liest INPUTS
den String wven der Konsole. Sofern OPTION RUN aktiv ist,
werden alle Zeichen, die von der Tastatur Xommen, aufge-
nommen. Ist es nicht aktiv, rufen 1C und +S5 ihre dblichen
Funktionen hervor ({+C bricht das Programm ab, #5 1&Bt das
Programm bis zum nachsten Tastendruck warten).
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eispial:

10 DIM zefchen$({100}
20 OFEN "[",#1,“PROF[LE.GER"

30 FOR zeichen=1 to 100 | tier wird die Datei

40 zeichenS(zaichen)=INPUTS {1,#1)] | zeichermeise singelesen
50 MENT

60 CLOSE

0 FOR §=1 to 100

BD  PRINT zeichen${i);
20 MEAT

108 END

RUN:

setdef m;, ¥ forder = {sub,com) temporary = m:]
pip

“m:=bagic.comle]

<m:adir, comio]

<misersse.comlol

ok

L ]

INBTR

Die INSBTR (begin, 3u_durchsuchender_ Btring,gasuchter Btring)-
Funktion wird dazu benutzt, ab der mit begin genannten
Stelle im zu_durchsuchenden_string nach dem gesuchtan_String
zu suchen,

Wird Dbegin (1..255) waeggelassen, beginnt die Suche nach
gesuchter string beim ersten Zeichen des zu_durchsuchenden
_Btrings.

Wird der gesuchte String gefunden, ibergibt INSTR die Posi-~
tion des ersten Auftretens des gesuchten Strings. Ist der
gesuchte String nicht enthalten, wird der Wert 0 ubergeben.

Sind im zZu_durchauchendan_string ab begin keine Zeichen mehr
vorhanden, wird ebenfalls der Wert 0 ilbergeben, Wenn der
gesuchte 8tring ein leerer ist, wird er sofort gefunden,
falls der zuletzt genannte Fall nicht eintritt,

iels:

10 bagriff$="Bergstinfel"

20 suchS="stieful®

30 posi=INSTR{begriffs, suchs)y

40 PRINT "pag I.lort.";suchi;' befindat slch in “;begriff$;" an*;posi;"ter Stelie.n
50 EMD
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RON;:

Dos Wort stiefel befindet sich in Bergstiefel an 5 ter Steile.
ok
L]

INT (zahl} rundet zahl nach unten zur nichsten ganzen Zahl
ab.

Bejspjel:

10 ax12.3456
20 b=-12.3456
30 PRINT °THT (";a;") ergibt H;INT(a)
40 FRINT “INT (";b;") ergibt U;INT(h)

RUN:

THT ¢ 12.3456 ) ergibt 12
INT {-12.34556 ) ergibt -%3
ok
u
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EILL

KILL dateiname$ ldscht die mit dateiname$ spezifizierte Da-
tei, wobei auch Wildcards (?,*) auf Gbliche Weise verwendet
werden diirfen. Hiermit ist jedoch Vorsicht geboten, da keine
Sicherheitsabfrage wie untar CP/M Plus stattfindet.

Beispiel: {ACHTUNG: ES IST SINNVOLL, DIE EEISPIELE NICHT
AUSZUPROBIBREN. SBIE DIENEN LEDIGLICH DAZU, DIE

SYNTAX DES EILL-KOMMANDOS ZU VERSTEEEN [!)

KILL “ED.COM™
datal$="gD,COM™:KILL datels
dateiS="* CONMIKILL darel$
KILL HMEPZPP¥IT.L7N™

In allen Féllen wiirde mindestens ED.COM geldacht werden.

LEFTS

LEFT$ {wort$,n) ermittelt von wort§ die ersten m linken Zei-
chen. n muB dabei zwischen 0 und 255 liegen.

wort$ stellt einen beliebigen String dar, der zwischen 1 und
255 Zeichen lang sein mud.

Ist n grofer als die gesamte Lange von wort$, wird ein
String {bergeben, der aus wort$ und der Anzahl Leerstellen
besteht, die der Linge von wort$ bis zur Linge n fehlen.

Beisplels

10 text$=“JOYCE - mehr niz #in Textsystem.”
0 L{nks$=LEFTS{text$, 5}

30 PRINT Linkszs

48 END

RUN:
JOYLE
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LEN

LEN (text§) ermittelt die gesamte Lange (0..255) wvon taxt$,
eingeschlossen sind auch Zeichen, die nicht ohne weiteres
auf dem Bildschirm darstellbar sind (Zeichen, deren ASCTI-
Code kleiner als 32 ist}.

Liefert LEN als Ergebnis 0, zeigt das, daB text$ ein leerer
String ist, also keine Zeichen enthilt,

apiel:

10 cextS=mJovren
20 PRINT “Dim Lihge des Vortas ";taxtd:" betrigt¥;LEN (fext$);" Zeichen*
30 Enp

RUN:

Die Léinge des Wortes JUYCE batrigt 5§ Zefchen
qk
u

LET

Das LET-Kommando wurde friher zur Wertzuweisung fir Variab-
len benutzt. In Mallard B0-BASIC hat es jedoch keine beson-
dere Funktion und kann daher ignoriert werden.

LINE INPUT

LINE INPUT :"Text_in_nnfﬁhrunqsxaichen“:variablas dient zur
Dateneingabe wvon der Konsole {meistens die Tastatur), wobel
auf dem Bildschirm die eingegebenen Daten erscheinen und
editiert werden kénnen. LINE INPUT ubernimmt vollstindig die
eingegebene Zeile, wobei also auch z.B. Kommas mitgelesen
werden. Dadurch ist es jedoch nicht mSglich, mit einem LINE
INPUT-Kommando wmehreren Variablen verschiedene Texte zu-
zuweisen. Auch kann aus diesen technischen Grinden immer nur
ein Text elngegeben werden, der dann einer Btringvariable
zugewiesen wird.

Das erste Semikeclon bewirkt, daB der Cursor nach Beendiqung
der Eingabe nicht in die nachste Zeile springt. E= kann auch
kei Bedarf weggelassen werden, damit ein Carriage Return
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erfolgt.

Wenn ein Text {der von Anfithrungszeichen eingeschlossen sein
mud) angegeben wird, wird er vor der Dateneingabe auf dem
Bildschirm ausgegeben. Urmittelbar darauf folgt dann die
Dateneingaba.

Steht vor variable$ ein Semikolon, wird vor der Dateneingabe
ein Fragezeichen ausgegeben. Steht statt des Semikelons ein
Komma, entfdllt das Fragezeichen.

variabla$ enthalt nach Beendigung der Eingabe, die durch
einen Wagenricklauf {IRETURN] / [ENTER] / [ALT}+[M]) abge-—
schlossen wird, den eingegebenen Text,

Bajspiel:

LIME IHPUT a$
»

LIKE INPUT "Text v;a$
Teat 7m

LINE IWPUT ;Zahl ",b:FRINT " Wier wrialgte kein carriaga Return In
Zahl axw Hier arfolgte kain Carrlage Return !

LINE INPUT ¢

LINE INPUT #dateinummer,text$ wird zum Lesen von Daten aus
einer patei benutzt.

dateipummer nennt die Datei, aus der die Daten gelesen wer-
den sollen.

text$ stellt die Variable dar, in die die Daten gelesen wer-
den scllen. Die Daten, die immer vom Typ "String" =ind,
enden entweder mit einem Wagenriacklauf (=Zeilenende) eder
automatisch mit dem 255. Zeichen.

Bajspiel:

10 DIN inhalt${SE) | Initinlisierung
20 gatx=0 ]

30 OPEN MY #1,PROFILE.GERV [

40 MWILE ADT ECF(1) | Leseroutine

50 setrmgatz+t | Patensatzzbhler
&0 LINE [KPYUT #1,inhaltS(aatz) | Auslesen der Datei
70 WEND - | Ende Routine

80 CLOSE | batei schlfeten
¢ FOR I=1 to satz | Schleife tum

100 PRINT “Satz W;DECECT,"##");™ = :inhaits(i) | Ausiesen der

110 MEXT | #inzelnen Siatze
120 END } Programmenda
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RUN;

Satz 1 = =zstdaf a:,* {order = {oub,com) Temparery = m:]
Satz 2 = pip .
S8tz 3 = <mizbasic.comln]

Satz & = <mizdir.comio]

Satr 5 = <mixerase.comio]

Satr & = <m:=papar.coalo]

Satxr 7 = <m:=pip.comfo]

Eatz B = =mi=ransas.comio]

Satz @ = <mi=sctkays.com[al

Sotz 10 = <miz=ghow.com[o)

Satz 11 = <m;=gubmit,com[o]

satz 12 = <m:=typa.comfa]

sati 13 = «

ok

u

LIST

Durch das Kommando LIST zeilennummarnbereich lassen sich die
mit geilsnnummernbereich festgalegten Zeilen aus dem
aktuellen Pregramm auf der EKonsole (meistens Bildschirm)
auflisten.

zajlenpummernbereich spezifiziert alle Zeilen, deren Nummern
im gegebenen Bereich liegen. Dieser Bereich kann eines der
folgenden Formate annshmen:

zeilennummar nur diese Nummer f£3llt in den
Bareich
sallennummer—zeilennummer Zeilen wvon der ersten Nummer

bis einschlieflich der letzten

seilennmmner~ 2eilen von der bestimmten Zeile
bis zum Ende des Programms
-zelilennummer Zeilen vom Programmanfahg bis
zu der hestimmten Zeile
eis 1:
LI1ST 40 | Auflisten der Zwile 40
LIST 10-30 | Auflisten der Zailan 10 bis 30
LIST 100- | Auflisten das Progremms ab Zaile %00

LIST -300 | Auflisten des Programms bis Zelle 100
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LLIBT

Durch das Kommandc LLIBT seilennummernbereich iaszen sich
die mit zellennmummernbereich festgelegten Zeilen aus dem
aktuellen Programm auf dem LST-Kanal {meistens Drucker)
ausgaken,

zellennummernbereich spezifiziert alle Zeilen, deren Nummern
im gegebenen Bereich liegen. Dieser Bereich kann eines der
folgenden Formate annehmen:

zailennummer nur d¢iese Nummer f£311t in den
Bereich .
zeilennummer-geilennummer Zeilen von der ersten Nummer

bis einschlieBlich der letzten

zailennummer— Zeilen veon der bestimmten Zeile
bis zum Ende des Programms
~z#ilennummer Zeilen vom Programmanfang bis
zu der bestimmten Zeile
Belspiel:
LLIST 40 | dusdrucken dar Zefle 40
LLIST 10-30 | Musdrucken der Zeflen 10 bis 30
LLIST 100- | Ausdrucken des Programms ab Zeile 100
LLIST -100 | augdrucken des Prograwms bis 2e!l= 100
LGAD

Mit LOAD datei$,R 1aAt sich eine Datei van der Diskette la-
den und bei der Angabe des ,R (Run} -Parameters sofort star-
ten. Ein evtl. schon im Speicher befindliches Programm wird
iiberschrieben (= geloscht!).

dateil$ gibt den Namen der Datei, die geladen werden soll. Es
kann dabei am Anfang von dateif auch eine Laufwerksbezeich-
nung mit angegeben werden. Wird keine Extension mit angege-
ben, ‘wird .BAB angencmmen.

.Zu beachten ist, daf alle Variablen und Benutzerfunktionen

geldscht, alle DERINT-~, DEFBEG-, DEFDBL-, DEFSTR~ und OPFTION
BA8E-Einstellungen zuriickgesetzt werden.
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LOAD “RFED

LOAD "RPEL.BAS
LOAD "A:RFED
LOAD YA:RPED.HAS
LDAD “RPED.BAS" R

In samtlichen Fallen wird wversucht, RPED.BAZ zZu laden.

LOC - LOCK

Bei diesen Kommandos handelt es sich um Bafehle, die bei der
verarbeitung von Jetsam-Dateien bzw. Dateien mit wahlfreiem
Zugriff verwendet werden. Genaueres erfahren Sie im Teil
fiber JETS8AM bzw. Dateien mit wablfreiem Zugriff auf den
Seiten 194 und 203.

LOF

LOF (dateinummer) wird zum Ermitteln der Lénges (Length af
Pile} der nit dateipummer gekennzeichneten Datei benutszt.
Der GUbergebene Wert bezieht sich dabei auf die Dateilange in
Records (1 Record = 128 Bytes).

ACHTUNG: Die LOF-Funktion arbeitet nur bis zu einer maxi-
malen Dateildnge von 128 Records (=16384 Bytes =
16 Kbyte} korrekt. Eine gréBsre Datei wird kon-
stant mit 128 Records angegeben. Der Grund f£ir
diese Fehlfunktion liegt im Aufbau des Directory-
Eintrags einer Datei auf der Diskette. Fur Jeds
Datei, dile gréper als 128 Records ist, wird fir
jede angefangenen 128 Records ein neuer Directory-
Eintrag angelegt. LOF ermittelt jedoch immer nur
die Linge des gerade aktuellen Directory-Eintra-
ges, der fiir die Daten zustandig ist, die man
liest. Wenn man ietzt also die gesamte Lange einer
‘Datei bendtigt, muB man die einzelnen Liéngen der
Directory-£intrdage addieren.

Beispiel:

10 CFEN “[",#1,"RPED.BASH

20 PRINT "Die LEnge der Ontej betrSgt";LOF(1);"Records =Y;LOF(1}*128;"Bytes."
30 CLOSE

40 END -
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RON:

Dis LYnge Jer Datei betrigt 56 Recards = 7168 Eytas,
oK ’
]

L0G (3ahl) berechnet den natirlichen Legarithmus von zahl.
LOG liefert einen einfach genauen Wert, da zahl, die groBer
als 0 sein muf, vor der Berechnung des Logarithmus in eine
einfach genaue Zahl ungewandelt wird.

[-3%:) H
10 PRIKT "LOG {14B.4132) argibt:¥;L06 (145.4132)
20 END
RUN:
LOG {148.8132) ergibt: 5

ok
L]

LO@10

LOG10 (sahl) berechnet den dekadischen Iogarithmus (zur
Basis 10} von zahl. LOGL0 liefert einen einfach genauen
Wert, da zahl, die grdfer als 0 sein muB, vor der Berechnung

dfsd Logarithmus in eine einfach genpaue Zahl umgewandelt
wird.

Beiaplel:

10 PRINT “LDGT0 ¢300) erpibt:¥;LOGI0 {100)
20 END

RUN:

LOG1d (100} argiber 2
ok
]
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LOWERS

LOWERS (text$) wandelt alle Grodbuchstaben in text$ in
Kleinbuchstaben um. Als GreBkuchstaben werden nur die
Zeichen mit dem ASCII-Code zwischen 65 und 90 (A-Z} aner-
kannt und umgewandelt.

Bejspiel:

10 textE=“JOYCE®*
20 PRINT textE:* in ¥leinbuchstaben uogewandwlt ergibt ";LOVERS{text$)
30 END

RUN:

JOYCE in Kleinbuchstaben | delt argibt joyce
oK
n

LPOB (0)

LPOS(D) ermittelt die aktuelle 1loglsche Druckposition des
DPruckers. Das heift, daf die ermitteite Dosition nicht
unbedingt etwas mit der tatsadchlichen zu tun hat, weil jedes
Zeichen, dessen ASCII-Code kleiner als 32 ist, nicht
mnitgezdahlt wird. Eine Ausnahme machen nur die Zeichen nit
dem ASCII-Code 8, 9 und 13,

Dia Bedsutung:
ASCII: 8 entspricht einem Ruckschritt, der den Zahler
um 1 verringert, falls die Position nicht
schon 1 i=st.

9 entspricht einem TAB, der in Leerstellen
umgewandelt wird, von denen Jjede gazdhlt
wird

13 entspricht einem Wagenriicklauf, der dle
Position auf 1 setzt.

Beispiel:

10 LPRINT "pDies [ot ein Test.";
20 PRINT MDie aktuelle Druckposition betrigt:“;LFD5{0)
3D END
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RUN:

bies ist ein Test. (Erscheint suf dem Drucker)
bie aktuella Cruckposition betrégt 19

ok

»

LPRINT

LPRINT text; bewirkt die Ausgabe dea textes auf dem Drucker.

text kann dabei eine Variablenliste oder ein fester Ausdruck
sein. Die Variablenliste kann aus Variablen vom Typ “string"
und "numerisch" bestehen. Wenn die einzelnen Variablen dabei
durch ein Komma getrennt werden, wird jedesmal fiir ein Komma
ein Tabulator eingefigt. Wenn die Variablen durch ein
Semikolon getrennt werden, werden die Werte der Variablen
ohne zusatzliche Leerstellen aneinandergereiht gedruckt. In
diesem Fall ist jedoch 2zu beachten, daB eine Variable
numerischen Typs eine Leerstelle vor (fiir Vorzeichen) und
nach der 2ahl beansprucht, Der feste Ausdruck ist entweder
eine Zahl oder ein Text in Anfihrungsstrichen,

Ein Semikolon am Ende des Textes Dbewirkt, daB kein
Wagenricklauf ausgefihrt wird. Ein Komma wirde einen
Tabulator gleichkommen, wobei auch hier kein Wagenriicklauf
ausgefihrt wird. Wenn am Ende kein Zeichen steht, wird ein
ganz normaler Zeilenvorschub ausgefihrt.

Baispjel:

10 a=A256

20 aS="SCHMELDER JOYCE PCWM

30 LPRINT *Dieses Beizpiel (6uft ouf ainam “;a$;a
40 awt0iba2h:c=-30

50 LPRINT a,b,c,999;

60 LPRINT “Test™

70 END

RUN:
(Erscheint auf dem Drucker):

eses Belapfel lduft auf einem SCHMEIDER JOYCE #OW B254
10 26 =30 599 Tast
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LEET

Bel diesem FKommando handelt es sich um einen JETSAM-Bafehl,
Genaueres erfahren Sie im JETBAM-Teil auf Seite 1773.

HAX (mahlenliste) ermittelt den gréSten in zahlenliate
enthaltenen Wert. zahlenmliste ist in der Form zahli,zahlz,
zahl3,.. anzugeben.

Beispiel:

10 a=10:b=20:c=-3{
20 PRINT "MAX (MmN mopv rgomy fee MR ta,b,c}
30 END

RON:

MAX ¢ 10 , 20 ,-30 ) ist 20
Ok
[ ]

MEMORY

MEMORY Eigh-ncmory,stack—srana,Dataizahl,maxinale_satzlinge
verandert die angegebensn Parameter,

High-Memory bezieht sich auf die obere vom BASIC benutzbare
Speicheradresse (Sie bezeichnet den Bereich, in dem BaASIC
Speicherplatz fir zahlreiche Zwecke reservieren kann, =z.H.
Schleifen, Variablen (insbesondere String-Variablen), etc.}.
Wird diese Angabe weggelassen, hleibt der aktuelle Wert ein-
gestellt.

8tack-oréB8e gibt die Anzahl der von BASIC frei fir das Sta-
pelregister verwendbaren Bytes an. Der Stack ist der Spel-
cher, der won BASIC fir die Verwaltung von Schleifen, GOSUB-
Routinen, etc. benutzt wird. Falls Btack-Grofe angegeben
wird, muf mindestens ein Wert von 256 verwendst werden. Auch
werden dabei alle aktiven FOR-, WHILE~, und GOEUB-Kommandos
vergessen. Wird diese Angabe weggelassen, bleibt der aktuel-
le Wert eingestellt. -

Dateigakl gibt die maximale Anzahl gleichzeitig zu bearbei-
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tender Dateien an. Ohne diese Angabe bleibt der aktuelle
Wert eingestellt.

makximale_gatgzlinge gibt die maximale Grdfe eines frei adres-
sierbaren Satzes an, Ohne diese Angabe bleibt der aktuelle
Wert eingestellt.

Sta ste en:
High~Memory: &HF605
Btack-grife: 512 Bytes
Datelzahl: 3
max._ Satzlinga: 128 Bytes

Beispiel:

MEMORY EHFAO0S,, & | High-Memory auf ENF&O05, woximale Dateizakl &

MEMCRY EHEFFF 512,3,25¢4 | Wigh-Nemory auf LHEFFF, Stack-GriBe auf 512 Bytes, 3 Dateien,
| moximale Satzlinge 128 Bytes

MEMORY ,,1G | 10 pateien '

10 PRINT “Alta obers Speicheradresss: “:HEX$(HIMEN)
20 MENCRY AHFSFF

30 PRINT “Neue obare Spefcheradresss: ";HEX${HIMEM)
40 END

RON:

Alts obere Speicheradrenae: F&05
Keus obere Speicherndresse: FSFF
Ok
u

HERGE

MERGE dateil$ wird zum Anbinden der Datei datei8 an das
aktuelle Programm benutzt.

datei$ bezelchnet das anzubindende Programm. Wird die
Extension weggelassen, wird .BAB angenommen. Auch kanh vor
dem eigentlichen Dateinamen eine Laufwerkshazeichnung mit
angegeben werden. Wihrend des Anbindens durch MERGE werden
die Programmzeilen ersetzt, die mit gleicher Zeilennummer
bereits existieren. Nach der Ausfihrung des Befehls, kehrt
BASIC wieder in den Direktmodus zurick.

Zu beachten ist jedoch, daf alle Variablen, Benutzerfunk-
tionen, OPTION BABE-, DEFINT-, DEFB8NG-, DEFDBEL- und DEFBTR-
Kommandos zuriickgesetzt werden, die ON ERROR GOTO-Funktion
abgeschaltet und ein RESBTORE-Befehl ausgefihrt wird und daB
alle offenen Dateien erhalten bleilben.
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Eeisplel:

100060 rHier stebt fhe Programm

NERGE "RPED.BAS

ok

DPER “00 #1 YM:PASS.OFF ‘Dlieser Teil ist notig, da
ok

MERGE "M:PASS.GFF
ok

fRPED.BAS geschitzt ist...

LIST
1 GPTION NOT TAB:OPTION RUN | bieser Teil stammt von
2 DEFINT @°Z:....unns | RPED.BAS

10000 ‘Hier gteht ihr Programm
0k
L]

HIDS§

Mit MID§ (wort§,atart,lénge) 1i8t sich aus dem String wort$
ein Teilstiick heraussuchen, das an der Position start
beginnt und dann eine Ldnge von l#nge erhilt.

wort$ stellt den String dar, aus dem ein Teil herauskopiert
werden soll. Er muf nindestens eine Linge von 1 Zeichen
haben und kann bis 2zur Maximalgrenze won 255 Zeichen
heranreichen.

start bezeichnet die Stelle, ab der der neue String gebildet
warden soll. start muB eine Integerzahl 2zwischen 1 und 255
ergeben. Ist start gréper als die gesamte Linge von wort$,
wird ein neuer String mit der Linge 0 gebildet

linge gibt die Linge des herauszusuchenden Teilstrings an.
Uherschreitet liénga die verbleibende Linge des Strings ab
der Position start, reicht der neue String ab start bis zum
Ende des drsprunglichen Strings. Dies ist auch der Fall,
wenn lénge nicht angegeben wird (dann ist MIDS Aquivalent zu
RIGHTS) .

Beispiel:

10 text1$=®JOYCE - mahr ais ein Textoystem®
20 text2$a™ PCU »

30 mitted=MiDSCtext15,9,23)

40 MIDECtext1s, 1,5 =taxts

S0 PRINT mitte$

&0 PRINT textl%

70 END
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RON:

mahr uls oin Textzystam

FCW - mahr ais ein Textsystans,
ok

]

MIN (zahlenliaste) ermittelt den kleinsten in zahlenliste
enthaltenen Wert. gahlenlliate ist in der Form zahlil,zahlz,
gahl3,.. einzugeben.

1
16 a=10;:b=20:cm-30
20 PRINT “MiN (Y;e;®,";bp¥ ¥;c;) lat ";MIN (#,b,c)
30 ENp
RUN;
HIN ¢ 1D, 20 ,-30 ) V=t -30

Ok
L

REDS - EEUKXKS

Bei diesen Kommandes handelt ez sich um JETSBAM-Befehle.
Genaueres erfahren Sie im JETEAM-Teil auf den Seiten 195 bis
197.

Mit a MOD b 1lagt sich der ganzezahlige Rest von & ermitteln,
der entsteht, wenn man a durch b teilt.
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L] al:

10 [NPUT "Zahl; v,a

20 [NPUT “"Tailer: ", b

30 PRINT "Dar genzzahlige Rest von Y;a;¥durch *;bi"ist: *;a NOD b
40l END

RUN:

Zahil: 10

Teiler: 3

Der ganzzahlige Rest wvon 10 durch 3 igt: 1
ok

-

NAME

Durch Verwenduny von MAME altdatei$ aS neudatei$ 1ast sich
eine Datei umbenennen. altdatei$ bezeichnet dabei die Datei,
die umbenannt werden so0ll. Sie wird dann in neudateis
unbenannt. Wichtig ist, daB eine Datei mit dem Namen
naudateig nicht schon auf dem aktuellen Laufwerk existieren
darf, Es 1st auBerdem nicht empfehlenswert, eine offene
Datel umzubenennen.

ai :

10 altnameS="RPED._BAS" | Inicfalisierung
20 neunames=ik, GRS |

30 DIR *.BAS | alle .BAS Dateien suflisten

40 PRINT | Meus Zeile nach DIR-Aufiistung

50 NAME altname$ A5 neunsme$ [ RPED.GAS umbenennen

&0 DIR *_8AS | erneut alle .BAS Dataien heruussuchen
7 END | Programmendes

RUN:

RPED -BAS ... {mindestens RPED._BAS, sofern RPED.BAS muf Disketras vorhanden)

R -BAS ... (mindestens K.0AS, zofern RPED.HAS auf Diskette vorhanden)

nk
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Mit dem NEW-Kommando lagt sich ein im Speicher befindliches
Programm 1léschen., Auferdem werden alle Variablen und
Benutzerfunktionen vergessen, alle OPTION BASE-, DBEPINT-,
DEFBNG-, DEFDBL- und DEFSTR-Kommahdos zuriickgesetzt, die ON
ERROR GOTO-Funktion wird abgeschaltet und ein RESTORE-Befehl
ausgefihrt. alle offenen Dateien werden geschlossen.

Nach der Ausfiihrung des WBW-Befehls springt BASIC immer in
den Direktmodus zuruck, da ein evtl. laufendes Programm
geldscht wurde.

RBeispiel:

10 a=100
20 PRINT a
30 NEW

40 EWD

RON:

100

ok

LIST | tzur kontrolle; von lhaen einzugeban}
ak

PRINT 2 | ¢zur Kontrolie; von Ibnen einzugeban)
Q

ok

.

NEXT

Mit NEXT variable wird die zu variabla gehdrige FOR-Schleife
geschlossen (siehe POR). wvariable Xkann auch weggelassen
werden, da sich ein NEXT-Kommandc jmmer auf gdas Jetzte FOR
bezieht. Die (einzig) erlaubte Schachteluny wven FOR-NEIT
Schleifen ist:
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FOR vi=p to k
FOR v2=a to b
FOR v3I=a to b
!
f

NEXT 3
HEXT w2
HEXT +1
Beispiel:

10 DIN a(20,20),b40)

20 FOR i=1 ta 20

30 FCR u=20 ta 1 STEP -1
40 ali u)=u

50 NEXT u

60 NEXT i

70 FOR i=1 to 40

20 bii)=40-1

90 XEXT

160 PRINT *a¢10,15)=";a(10,15)
110 PRIRT “p{19)=";b( 19}
120 EMp

RUN:

4(10,153= 15
b(19)= 21

Ok

]

0OCTEé§

Die Funktion OCT$ (zahl,stellen) dient dazu, zahl in einen
oktalen String umzuwandeln, wobei satellen die Linge des
oktalen Strings angibt. Falls die Lange unterschritten wird,
wird der String bis zur vorgegebenen Lange mit fihrenden
Nullen aufgefllt. Ist der String jedoch zu lang, wird
nichts abgeschnitten,

Zu beachten ist, dap =ahl nur zwischen 0 und 65535 und
stellen nur zwischen 0 und 16 liegen darf.
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Beispjel:
10 a=256
20 b=&5535

30 PRINY MOCTS{":a;“) erglbt "“;DLT$(a,4)
40 PRINT MOCTS(":;b;") ergibr ";DLT8(b)
30 END

RUN:

OCTSC 256 ) erylbt 0400
OCTSC &553% ) ergibt 177777
ok

L}

ON x 3 0BUDB

Mit ON x GOBUR zeilel,zeile2,zeilez,... 1iBt sich abhangly
voen X eine der geilen als Unterprogramm anspringen (siehe
GO08UB) . Betrigt X eins wird zelle:i aufgerufen, bei x=zwei
wird gelle2z aufgerufen, bei z=drei zeile3d, usw.

Beisplels

10 PRINT ®Bitta geben 5le eine Zmhi efn (1..5):%; | zaht

20 tE=[NPUTECIIZIF tE<*1® OR t$>154 THEN 20 | wird ¢in

30 zahi=YALCES):PRINT zahl | Wert zugewlezen
40 PRINT 4Sie haben die Zshl ¥; |

57 oM zahl cOSUB 89,90,100,110,120 |Sprung zum entsp. U-Prg.
&0 PRINT ¥ mingegeben.® |

70 END | Programmends
&0 PRINT “edine¥;:RETURN | Je nach Zahl

Q0 PRINT =zwef®;:RETURN | wird dar zu-
100 PRLMT *drai™;:RETURN | gehirige $tring
110 PRINT "wier™;:RETURN | susgegaben und
120 PRINT =fUnf"; :RETURN | RETURN

RUN:

Bitte gaban Sie eine Zahl ein {1..5):x

8i¢ haban die Zahl x_fn_Buchstaben singegeben,
ok

.
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O N x GO TO

Mit ON ¥ GOTO zeilel,zeilez,saile3,... 1ldBt sich abhangig
von £ eine der zeilen anspringen (siehe dOTO). Betragt x
eins wird <geilel angesprungen, bkei x=zwel wird zeile2
angesprungen, bel x=dreil zelle3, usw.

Balspiel:

10 FRINT *@itte geben Sie wine Zahi ein {1..5):%; | zanl

20 t3=INPUTSC1)SIF £E<"1¥ DR £32454 THEM 20 | wird win

30 zahlsVALCES)1PRINT zahl | Wert rugewiesen

40 PRINT "Sie haben dis 2ahi "; i

50 oH zehl GoTC &0,70,5C, 90,100 jSprung zum entap. U-Prg.
&0 PRINT “eina™;:60T0 110 | 1¢ nach zahl

70 PRINT “zwei";:GOTOD 110
BO PRINT "drei*;:GDTO 110
%0 PRINT ®"wiar+;:cdTo0 110
100 PRINT #¥nf¥;:GOTO 110
110 PRIKT ¥ singegeben."
120 EMD

wird

der sntzprechende
Mert ausgegeben

und zu 110 gesprungen
frogramesbschius

RUON:

Bitta gaben Sie zine Zehl ein (1..5}:x

Sie haban die Zehl x_in_Buchstaben efngegebsn.
ok

[ ]

ON ERROR GOTO

ON ERROR GOTO zeilennummer wird zur Fehlerbehandlung wahrend
eines laufenden Programms benutzt.

Prinzipiell gibt es zwei Wege, Fehler, die wahrend aines
Programms auftreten, zu behandein: den normalen Fehlermodus
{Abbruch des Programms und BAusgabe <¢es Fehlers} und den
Behandlungsmodus, der die Moglichkeit bhietet, nach den
Finden eines Fehlers in ein Unterprogramm zu springen,
welches mit zeilexnummsr beginnt.

Wahrend der normale Fehlermodus von Anfang an eingestellt
ist, wird der Behandlungsmodus erst durch ein ON ERROR GOTO-
Kommando aktiviert. Ist dieser aktiviert und BASIC findet
einen Fehler, werden ERR und ERL (siehe dort) gesetzt, um
die Art des Fehlers 2zu bestimmen. AuBerdem springt das
Programm zu dem ab 2Zeilennummer stehenden Unterprogramm,
welches zweckmidfig mit dem RESUME-Kommande (sieh dort)
abzuschliefen ist. Abgeschaltet wird der Behandlungsmodus
durch ON ERROR GOTQO 0; der normale Fehlermodus ist dann
wiedexr aktiv.

pis $prachen des JOYCE / HASIC - Die @efehle 119

B!Ej E]Ej E] »

1G ON ERROR GOTO 100 | ab 10¢: Fehlerbehandlungsroutine
20 PRIKT "Diege Zwile ist korrakt "
3¢ PRINT "In der nichsten wird sin SYHTAX-ERROR simuliart.¥

40 ERROR 2

50 PRINT "Das Programm wird fortgasatzt.®

&0 END

10C PRINT "In Zeile®;ERL;¥tritt der Fehler mit der Wummer“;ERR;%muf."
110 RESUME NEXT | Prograsm fortsetzen
RUN:

Disge Zeile igt kerrekt,

in der néichsten Wird efn EYNTAX-ERROR simuliert.
in Zefie 40 trict der Fehler mit der Hummer 2 auf.
Dae Progremm wWird fortgasetrt.

ak

[ ]

PEN

Mit OPBEN art$,#dateinummer,datei$ wird eine Datei fFfiar die
Ein- oder Ausgabe gedSffnet und der Kennzeichnung #dateinum-
nar zugewiesen.

art$ gibt an, ob die Dateli 2uw sequentiellen Lesen oder
Schreiben geéffnet werden soll. Soll sie gelesen werden, mub
far art$ "I (I=INPUT) angegeben werden. Entsprechend mup
zum Schreiben einer Datei fir art$ mon (O=OUTPUT) verwendet
werden. Man muf jedoch darauf achten, daf beim &6ffnen einer
Datei zum Schreiben eine Datel mit gleichem Dateinamen
dberschrieben {geldscht) wird. Ein versehentliches
Verwechseln von I und O kann also fatale Folgen haben !

Hach dem 4ffnungsvorgang erhdlt die Datel #dateinummer als
Kennzeichnung. dateinummer kann jedech nicht beliebig grof
gewdhlt werden. Als Maximalwert voreingestellt ist 3 (maxi-
mal 3 Dateien zur gleichzeitigen Bearbeitung). Wenn man mehr
gleichzeitiq gedffnete Dateien braucht, Xkann man mwit dem
CLEAR- oder MEMORY-Kommando die entsprechende Zahl einstel-
len. Da BASIC fir die Verwaltung der maximalen Gateizahl
einen Teil des Speichers benutzt, scllte man die maxinale
Dateizahl nie i{iberdimensionieren.

datel$ gibt an, welche Datei gelesen oder gefiffnet werden
scll. datei$ mud eine eindeutige Dateikennzeichnung ergeben.
Es kann jedoch auch eine Laufwerkskennzeichnung mit angege-
ben werden.
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Baispiel:

10 OPEM “O™,#1,YNM:TEST .DAT" § in Laufuerk K: die Datei TEST.OAT tum

| Sehreiben ainrichten und der Datednumer
[ 1 zudefsen

10 OPEN MI,#2,"PROFILE .GER™ | im aktuellen Laufuwerk die Datef

{ PROFILE.GER rfum Lesan &ffnen und der
[ Dateinunmer 2 zuueizan

Hinweis Das OPEN-Kommando wird auch zum Er6ffnen von

indizierten Datelen und Dateien mit wahlfreiem

‘Zugriff benutzt. Eine genaue Beschreibung in

diesem Zusammenhang befindet sich im Teil {iher

w« JETSBAN bzw. Dateien mit wahlfreiem Zugriff in
diesem Buch.

OPTION BABE

Mit OPTION BASE anfang laBt sich der Beginn einer Tabelle
auf den durch anfang spezifizierten Wert festlegen, der nur
0 oder 1 betragen darf.

Wenn durch das DIM~Kommando eine Tabelle eingerichtet wird,
beginnt sie an der durch RUN voreingestellten Position 0: es
ist alsoc méglich, wvariable(0) zu benutzen. In einigen
Fdllen, reicht es jedoch, sle erst ab der Position 1 begin-
nen zu lassen, nicht zuletzt um Speicherplatz einzusparen.
Wichtig ist Jjedoch, das nur ein OPPION BABE-Rommande pro
Programm verwendet werden darf und daf es vor einem DIM-
Kommando stshen muB,

Beispiel:

10 GPTION BASE 1

20 DIN a{20,20),5(40)
30 FoR i=1 to 24

4 FOR u=1 tc 2D

0 a{l,u)mu

&) NEXT

70 NEXY

80 FOR =1 to 40

90 B{l)y=&-i

100 NEXT

110 PRINT "a(T0,15)=0;a(10,15)
120 PRINT "bC19)=%;:b{19)
130 ENp
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RUN:

a(10,15)= 15
B(19)a 21

uk

]

OPTION FIELD

Bei diesem Kommando handelt es sich um einen JETS8AM-~Befehl.
Genaueres erfahren Sie im JETEAM-Teil auf Seite 1932.

OPTION FILESB

Mit OPTXON FILES einstellung$ kann das aktuelle Beszugslauf-
werk und die aktuelle Usernummer geandert werden.

einstellungsd kann nur das neue Laufwerk oder die neue User-
nummer enthalten. Wenn das Laufwerk gedndert werden soll,
muf ainatellung% den Kennbuchstaben des neuen Laufwerks ent-
halten. Wenn die Usernummer gedndert werden =so0ll, mu# in
einstellung$ die neue Usernummer stehen. Die vorgenommenen
#nderungen bleiben jedoch nur wahrend der Arbeit mit BASIC
erhalten. Springt man wieder ins Betriebssystewm zuriack, sind
wieder die Werte eingestellt, wie sie es vor dem Aufruf von
BASIC waren.

el:

OPTION FILES *B% } Laufuerk B:

GPTICH FILES u5» | bserbereich 5

OCPTION IRPTUTT

Mit OPTION INPUT = keyboard status,get_charactar last sich
ein Maschinenunterprogramm fir die Konsoleneingabe in BASIC
einbinden.

kayboard status bezeichnet die Adresse des Unterprogramms,
welches von BASIC regelmaBig aufgerufen wird, um festzustel-~
*len, ob eine Taste gedrickt wurde (es ist daher aus Ge-
schwindigkeitsgrinden sinnvoll, es kurz zu halten). Das Ma-
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schinenprogramm bendtigt keine Einsprungbedingungen. bie
Aussprungbedingungen =ind jedoch folgende: wenn eine Taste
gedriickt wurde, muB das Carry-Flag gesetzt sein. (andernfalls
mup es rickgesetzt sein} und das A-Register muB das Zeichen
von der Tastatur enthalten. Wenn kein Zeichen anliegt, kann
es jedoch auch zerstdrt sein. Die dreil Doppelregister BC, DE
und HL, sowie die restliches Flags kémmen in jedem Fall zer-~
gtdrt sein. Alle anderen Register missen jedoch immer er-~
halten bleiben.

get_character bezeichnet dle Adresse des Unterprogramms,
welches von BASIC nur dann aufgerufen wird, wenn es ein
Zaichen bendtigt. Die Routine muf warten, bis ein Zeichen
von der Tastatur anliegt und ez dann dbergeben. Auch dieses
Unterprogramm benétigt keine Einsprungbedingungen. Die Aus-
sprunghedingung ist, daf das A-Register das Zeichen wvon der
Tastatur enthdlt (z.B. durch die BDO5-Funktion 1). Die drei
Doppelregister BC, DE und HL und alle Flags kénnen wiederum
zerstért sein, die restlichen Register missen jedoch erhal-
ten bleiben.

OPTION INPUT und RUN heben die Umleitung der Aufrufe zu
Ihrer Routine auf und lassen BASIC wieder die Originalrou-
tine benutzen.

CPTION [NPUT = RHF300,EHFSAQ

(Auf ein ausfithrliches Beispiel wird an dieser Stalle ver-
zichtet, da die Originalroutinen von BASIC diese Aufgabe
ausreichend gut bewdltigen. Ich nehme an, dag derjenige Le-
ser, der eine andere Routine benétigt, in der Lage ist, sich
mit diesen Informaticnen eine eigene Routine zu basteln.)

OPTION LPRINT

Mit OPTION LPRINT = ausgabe lapt sich ein an den Drucker
ausgegebenes Zeichen (durch LPRINT} auf IThre Routine umlen-
ken.

ausgabe bezeichnet die Adresse Ihres Maschinenunterpro-
gramms, welches das fiir den Drucker bestimmte Zeichen verar-
beitet. Der Einsprung: das C-Register enthdlt das an den
Drucker zu schickende Zeichen. Der Aussprung: die Register
A, BC, DE und HL sowie alle Flags kdnnen zerstort sein.

QPTION LPRINT und RUN heben die Umleitung der Aufrufe zu
Ihrer Routine auf und lassen BASIC wieder die Originalrouti-
ne benutzen,
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Beispiel:

10 FOR adr=iHFS00 to RHFS0&

20 READ byts

30 PGKE adr . bytae

40 HEXT

50 OPTION LPRINT = EHF5Q0

&0 LPRINT "Tezt fir den AUXOUT:-Kahal."

70 ENOD

80 DATA EHSY 'Ly E,C

90 DATA AHOE,LHD4 LD €04 Umleitung yon LPRINT
100 DATA IHCD,LMO5 KHOO :/CALL BDOS nmuf den AUXOUT:-Kanal
110 DATA LHCY 'RET

RUN:

Test far dem AUXOUT:-¥anal,

OPTION HNOT TAER

OPTION NOT TABR schaltet das TAP-Kommando (siehe dort) beim
Ausdruck auf dem Blldschirm oder auf dem Drucker ab. Dieser
Zustand klelbt solange erhalten, bis ein RUN- oder ein
OPTION TAB-Kommando ausgefiihrt wird.

Die TAP-Abschaltung wird nétig, wenn man z.B. das Zeichen
mit dem ASCII-Code 9 (J) darstellen méchte oder verhindern
will, daf bei versehentlichem Driucken der TAB-Taste wahrend
eines INPUT-Komwandos Verwirrung gestiftet wird, weil man
nicht korrekt zuriickléschen kann (durch [€DEL]).

Peispiel:

19 [NPUT ®Probieren 5ie efn pmar Buchataben und die TAB-Taste suz und dricken Sie dann
DELY,a%

20 DPTLON KDT TAP

30 INPUT “Daa gleiche nach alnmml™, a%

40 END

RUN:

Probieren Sia dis TAB-Taste sus und dricken Sie dann DEL, (Nach driicken der
TAB-Taste kénnen Sie nicht bis zur Ausgangsposition des cur-
sors zurackléschen.)

Des plefche noch einmal, (Fetzt geht es.)
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OCPTION PRINT

Mit OPTION PRINT = ausgakbe last sich ein an den Bildschirm
ausgegebenes Zeichen (durch PRINT) auf Ihre Routine
umlenken.

auagahe bezeichnet die Adresse Ihres Maschinenunterpro-
gramms, welches das fiar den Bildschirm bestimmte 2aichen
verarbeitet. Der Einsprung: das C-Register enthdlt das an
den Bildschirm zu schickende Zeichen. Der Aussprung: die
Register &, BC, DE und HL sowie alle Flags konnen zerstért
sein,

OPTION PRINT und RUN heben die Umleitung der Aufrufe zu
Ihrer Routine auf und lassen BASIC wieder die Originalrou-
tine benutzen.

Baispiel:

10 FOR adr=&HF300 to LHFS04

20 READ byte

30  POKE adr byte

40 MEXT

S0 CPTION PRINT = LHFS00

&0 PRINT "Test fUr den AUXOUT:-Kanal,.=

70 END

80 DATA 3HSD $Lb E,C

90 DATA LHOE,&H04 11D €,04  Umleitung van PRINT
100 DATA SHCD,&HOS,EHOO :{CALL BDOS auf den AUXOUT:-Kanal
100 DATA &KCS $VRET

RUON:

Teet fdr dan AUNOUT:-Kanat,

OQOPTION RUN

Durch ein OPTION ROM-FKommando in einem laufenden Programm
wird verhindert, daB es durch +C (=[ALT]+[C] / [STOP]) oder
45 (=[ALT]+[S]) angehalten warden XkXann. t+C bricht normaler-
weise ein Programm ab, t& 1aBt eas auf den ndchsten Tasten-—
druck warten). OPrION RUN bewirkt auch, daf das Programm
schneller ablauft, da BASIC nicht mehr die Tastatur abfragen
muB (nach +C und 18). Man sollte mit diesem Kommando jedcch
vorsichtig umgehan. Wenn BASIC in einer Endlosschleife aktiv
und OPTION RUN wirksam ist, blelbt einem zum Abbrechen
nichts anderss dbrig, als den Computer aus- und anzuschal-
ten, was einen evtl. unwlederruflichen pDatenverlust zur
Folge hat.

Um OPTION RUN zu deaktivieren wird OPTION ETOP verwendet.
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Belspiel:

10 OFTION RUN
20 t¥=[NPUTS(1)
30 PRINT ASC(t3)
40 EKD

RUN:

a (Testen Sie versch. Tasten aus, auch tC und 15 1)

PTION ETOP

OPTION B8TOP schaltet dle Wirkung von OPTION RUN wieder ab,
d.h. tC (=[ALT]+(C] / {STOP]) und ¢S (=[ALTJ+{S]] haben
wieder ihre alte Wirkung (+C bricht ein Proyramm ab, 45 1&Bt
es auf den nachsten Tastendruck warten}.

Beispiel:

10 OPTION RUM

20 'Hiar steht [hr Progresm, dos Sie nicht abbrachen / anhalten kinnen
30 OPTION STOP

40 *Jatzt kbnnen 5ie e Wiz pewohnt abbrechen / snhaltan

50 END

OPTIOCN TAB

OPTION TAB schaltet das TAB-Kommando (siehe dort) beim
Ausdruck auf dem Bildschirm oder auf dem Drucker wieder ein,
wenn es durch OPTION NOT TAB ausgeschaltet wurde.

Baispiels

10 OPTION KDT TAB

20 [NPUT “Probisren 5ie ein paar Buchstuben und die TA8-Taste auz und dricken Sie dann
DEL™,a%

30 OPTION TAB

40 [NPUT “Das glefche noch einmml*, s

50 END
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RUN:

Probieren $ie die TAR-Taate ausz und Driicken Sie denn DEL_ {Nach Dricken der
TAB-Taste kdénnen Sie bis zur Ausgangspesition des Cursors
zuriickléaechen. )

bas glaiche noch einmsl_ (Jetzt geht es nicht mehr.)

OEBERR

bDie OBERR-Funktion dient zur nédheren Identifizieruny des
Fehlers 21. Da keine weiteren Informationen uber diesen
Ffehler vorliegen und er wahrscheinlich in der CP/M-Version
nie auftreten wird, hat diese Funktion keine Bedeutung.

couUT

OUT portnummer,waert sendet wart (0..255) zum durch portnum-
mer {0..255) gewahlten Ausgabekanal des Prozessors.

aispiel:

10 FOR wert=0 to 255
20 OUT 245,wert
30 FOR u=0 to 30
&0 WEXT

50 NEXT

&0 OUT 246,0

70 EN0

BUN:

{Der aktuelle Bildschirminhalt rollt nach oken und erscheint
wieder am unteren Bildschirmrand.)

PEEK

PEEK ' (adresse) dient zum Lesen gines Wertes aus der durch
adresse spezifizierten Speicherstelle. adresse mif eine
ganze Zahl zwischen 0 und 65535 (0CO0O0H..OFFFFH) ergeben.
PEEK liefert einen Wert (Byte) Zwischen 0 und 255
{OCH. .0FFH) .
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Beispjiel:

10 PRINT CHR3{27)+"E"

20 stuS=HEXS{PEEX{ZHFBF6], 2}

30 min$=HEXS (PEEK(EHFAFT), 2}
40 sekS=HEX3(PEEK(&NFOFR), D)

50 zaitSestud+sPimings": Mrsaks
&0 PRINT CHRS(2TI+"H";zeits

Bildsehirm (Gschen
Stundsn Buslesen
Minuten auzlesen
Sekunden auslesen

znit$ zusammensetzen

| 2eit Links cban musgeben

70 1F INKEY$a"" THEW 20 | sooft wiedernolen bis Tastendruck
a0 EAL { Programmende
RUN:

Der Bildschirm wird geidscht, in der linken oberen Ecke
erscheint die aktuelle Uhrzeit. ({Der Abbruch der Uhr
geschieht durch Tastendruck}.

Siehe auch POKE (Beispiel).

POKE

POEE adreasa,vert dient zum Schreiben eines Wertes in die
durch adresse spezifizierte Speicherstelle. adresse mup eine
ganze Zahl zwischen 0 und 65%35 (0000H.. OFFFFH) ergeben.
wert muf eine ganze Zahl zwischen 0 und 255 (=00H. . OFFH)
ergeben. Es stellt das - Byte dar, welches geschrieben
{gePQKEd} werden soll.

Bejigpiel:

10 IHRUT "Stunde: ¥, stuS:POKE EHFRFS, VAL{"EH 4 9tus)
20 INPUT "Ninute: " min%:POKE SHFBF7, YAL{"RH*+minS}
30 [NPUT "Sekunde:",sek$:POKE LHFBFE, VAL ("RR"+seks)
40 END

RUON:

Stunde: stunden
Minute: minuten
Sakunde : sekunden
ok
]

Sishe auch PEEK (Belspiel}.
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ros8s {o0)

POS{0) ermittelt die aktuelle logische Positicn des Cursors.
Das heift, dap die ermittelte Position nicht unbedingt etwas
mit der tatsachlichen zu tun hat, weil jedes Zeichen, des-
sen ASCIY-Code kleiner als 32 ist, nilcht mitgezdhlt wird.
Bine Ausnahme machen nur die Zeichen mit dem ASCII-Code 8, 9
und 13.

Die Bedeutung:

ASCII: B8 entspricht einem Ruckschritt, der den Zéhler
um 1 verringert, falis die Position nicht
schon 1 ist

w9 entspricht einem TAB, der in Leerstasllen
umgewandelt wird, von denen Jjede gezdhlt
wird
13 entspricht einem Wagenricklauf, der dies
Position auf 1 setzt

el:

10 PRINT *Dies ist ein Teat.©?;
20 a=pos{d)

30 PRINT “(ie aktuelle Pogition des Cursors hetrigtr:";x
40 END

| der cursor befindet %ich nun em Zeilanande

RON:

Dfeg st ein Test.

Dle aktuslle Position des Cursors betrdgt 19
ok

[ ]

PRINT

PRINT taxt; bewirkt die Ausgabe des textes auf der Konsole
(meistens Bildschirm}.

taxt kann dabeli eine Variablenliste oder ein fester Ausdruck
sein. Die Variablenliste kann aus Variablen vom Typ atring
und numerisch bestehen. Wenn die einzelnen Variablen dabei
durch ein Komma getrennt werden, wird jedesmal fiir ein Komma
ein Tabulater eingefiigt. Wenn die Variablen durch ein
Semikolon getrennt werden, werden die Werte der Variablen
ohne zusatzliche Leerstellen aneinandergereiht gedruckt. Bei
diesem Fall muf man jedoch beachten, daB eine Variable
numerischen Typs eine Leerstelle vor (fir Vorzeichen) und
nach der 2&hl beansprucht. Der feste Auadruck ist entweder
eine Zahl oder ein Text in Anfihrungsstrichen.
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Ein Semikolon am Ende dea Textes bewirkt, daB kein Wagen-
racklauf ausgefiéhrt wird, Ein Komma wirde einem Tabulator
gleichkommen, wobei auch hier Kein Wagenricklanf ausgefihrt
wird. Wenn am Ende kein Zeichen steht, wird ein ganz
normaler Zeilenvorschub ausgefihrt.

Baispiel:

10 am82%56

20 aSaMSCHNEIDER JOYLE PCWR

30 PRINT “Dieses Beispiel lduft auf sinem ";a3;as
40 ax10:b=20:c=+30

50 PRINT a,b,c,999;

&0 PRINT "Tezt™

70 ENDP

RUN:

Pieses Belspiel Léuft sul einem SCHMEIRER JOYCE PCH 8256
it 20 -30 999 Test
ok

]

PRINT #

FRINT #dateinumner,text; bewlrkt die Ausgabe des textes in
aine Datel.

text kann dabei eine Variablenliste oder ein fester Ausdruck
sein. Die Vvariablenliste kann aus Variablen vom Typ string
und numerisch bestehen. Wenn die einzelnen Variablen dabel
durch ein Komma getrennt werden, wird jedesmal fiir ein Komma
ein Tabulator eingefigt. Wenn die Variablen durch ein
Semikolon getrennt werden, werden die Werte der Variablen
ohne zugdtzliche Leerstellen aneinandergereiht gedruckt. Bei
diesem Fall muB man jedoch beachten, daB eine Variable
numerischen Typs eine Leerstelle vor (fdr Vorzeichen} wund
nach der Zahl beansprucht. Der feste Ausdruck ist entweder
eine Zahl oder esin Text in Anfihrungsstrichen. :

Ein Semikolon am Ende des Textes bewirkt, dad kein
Wagenriicklauf ausgefihrt wird. Ein Komma wirde einem Tabu-
lator glelchkommen, wobei auch hier kein Wagenricklauf
ausgefihrt wird. Wenn am Ende kein Zeichen steht, wird ein
ganz normaler Z%ellenvorschub ausgefihrt.
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Pajspiel:

10 GPEN O™, #%, "M:TESTH

20 a=B256

30 at="SCHHEIDER JOTCE PCWY

L0 PRINT #1,"Disses Beispial Luft auf einem “;o%;a
50 az10:b=20:c=-30

50 PRINT #1,a8,b,c,99%;

70 PRINT #1,"Tegt®

BO CLOSE

90 DISPLAY “M:TESTH

100 END

RUN:

Dieses Belgpiel lBuft auf einem SCHNELDER JQYCE PCW 8254
10 20 -30 P99 Tast
ok

]

rPUT

Bei diesem Kommando handelt es sich um einen Befehl, um in
Jetsan-Dateien bzw. Dateien mit wahlfreiem Zugriff Daten-
satze zu schreiben. Genaueres erfahren Sie im Teil iber
JETSAM bzw. Dateien mit wahlfreiem Zugriff auf den Seiten
190 und 206.

RANDPOMIZE

Mit RANDOMIZE zahl wird der Zufallszahlengenerator auf einen
bestimmten Anfangswert gesetzt. gahl stellt eine beliebige
ganze Zahl dar. Wird zahl weggelassen, reagiert BASIC mit
der Frage "Random Fumber Sead ?" und fordert Sie damit zur
manuellen Eingabe von gahl auf.

BASIC wmacht eine neue Zufallszahl immer veon der letzten
abhangig. Wenn also bei jeder Zufallszahlenreihe mit dem
gleichen Anfangswert begonnen wird, sind auch die nach-
folgenden ™Zufallszahlen" identisch. Um diesem Manko entge-
genzuwirken, gibt es das RANDOMIZE-Kommando, mit dem sich
der Anfangswert (gahl) unbegrenzt variieren last.
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Heispiel:

10 wert=PEEK(&HFBFE)

20 RANDOMIZE Mert

30 FOR i=1 te 20

4“0 PRINT INT{RHD(1]1*10)
50 KEXT

40 END

| mktuslle Sekunden

RUN:

Es erscheint eine Zufallszahlenreihe von 20 Elementen. Wenn
Sie dieses Beispielprogramm wehrmals hintereinander austes-
ten, werden Sie feststellen, daB die neue Zufallszahlenreihe
in den meisten Fallen von der vorherigen abweicht Wiederho-
lungsquote: alle 60 Liufe eine Wiederholung {da von Sekunden
abhangig) .

RANKSPEC

Bei diesem Kommando handelt es sich um einen JETSAM-Befehl.
Genaueres erfahren Sie im JETBAM-Teil auf Seite 174.

READ

READ variablenliste liest die in den DATA-Zeilen gespeicher-
ten Informationen und weist sie den in variablemliste
gepannten Variablen zu. variablenliste ist Iin der Form
variablel,variable2,variables,... anzugeban. Dabei ist
selbstverstindlich, daB die Variablentypen mit den Typen der
durch READ gelessnen Informationen ubereinstimmen missen.
puch muf man darauf achten, daf man nicht versucht, hinter
dem letzten DATA-Element zu lesaen. Versucht man es trotzdem,
reagiert BASIC mit dem Error 4: DATA exhausted (was auch
sonst ?). Vgl. hierzu auch: RESTORE.
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Baei al:

10 RESTORE 130

20 FOR 1=1 10 3

30 READ »

40 FRIAT &

50 MEXT

B0 PRINT

70 RESTORE 140

30 Foft i=1 to 4

90 READ 2%

100 PRINT a%s

110 HEXF

120 END

130 DATA 10, -1.234,-97511

140 DATA Test Autobshhrestetitte
150 DATA "Kommatest,Doppelpunkttest:", *6,19,25,30,34,45 7 5

RUN:

i0
-1.234
-$7531

Test

Autobahnraststitte
Kommatest, Doppelpunktteat:
6,19,23,30,356,45 7 5

ok

]

Mit REM Xommentar lift sich ein BASIC-Programm mit Keommen-—
taren versehen. Nach dem REM-Kommando wird jedes Zeichen als
Kommentar aufgefaft, egal ob es sich dabei tatsachlich um
einen Kommentar handelt. Das REM-FKommando kann grundsitzlich
an jeder Stelle des Programms stehen, jedoch darf es nicht
hinter einem DEL, ERA, DIR, REN und TYPE-Kommando stehen,
weil diese Befehle den Rest der Zeile als Parametar inter-~
pretieren. Statt REN kann auch vereinfacht ein Apostroph ()
verwendet werden. Er hat dia gleiche Wirkung wie iREM, Der
Apostroph darf jedoch nicht am Ende einer DATR-Zeile chne
fiahrenden Doppelpunkt stehen, da er sonst wvon READ als
Beginn eines einfachen Stringes interpretiert wird.

Vil
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apigl;
10 REM Dies 1ot ein Toct
10 PRINT “Test®:REM Dies Tst eln Test
10 *Dims ist win Test
10 PRINT “Tant* ‘Dies izt efn Test
10 DATA 1,2, 3:REN Dies ixt ein Test

10 DATA 1,2,3:7Dies S5t ein Test

Durch Verwendung von REN neuname,ext = altname.ext laft sich
eine Datei umbenennen. altname.ext bezeichnet dabei die
Datei, die umbenannt werden soll. Sie wird dann in nauname
.axt umbenannt. Wichtig ist dabei, daB eine Datei mit dem
Namen neunams.eXxt nicht schen auf dem aktuellen Laufwerk
existieren darf. Es ist auBerdem nicht empfehlenswert, eine
affene Datel umzubenennen.

Ba H

10 DIR *.BAS

20 PRINT

30 REN R.EAScRPED.BAS
40 DIR *.DAS

50¢ END

RUN:

RPED .BAS ... (mindestens RPED.BAS, sofarn RFED.BAS auf Diskette vorhanden)
R BAS ... (mindestene R.BAS)
ok

RENUM

RENUM neibaginn,altbeginn, abstand nummeriert das aktuelle
Programm nach den angegebenen Parametern neu durch, wobel
auch die Zeilennummern in ELSE-, GQSUB~, GOTO-, LIST-,
1LI8T-, RESTORE-, RESUME-, RUN~, THEN- und DELETE-Kommandos
automatisch angepaBt werden. ZuBerdem geschieht dieser Vor-
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gang bei einem DELETE eines CHAIN MERGE-Kommandos.

neubaginn bezeichnet die Zeilennummer, ab der das neu
numerlerte Programm abgelegt werden soll. Wird diese Angabe
weggelassen, wird das Programm ak Zeile 10 abgelegt.

altbeginn bezeichnet die Zeilehnummer, bei der die FReu-
numerierung beginnen sell. Wird diese Angabe weggelassen,
beginnt die Numerierung bei der ersten Zeile des Programms.

abstand bezeichnet den Zeilenabstand, den die Zeilen nach
der Neunumerierung haben sollen. Wird diese Angabe weggelas—
sen, betrigt der Zeilenabstand 10.

Findet BASIC wahrend der Ausfithrung des RENUM-Kommandos
einen Verweis zu einer nicht vorhandenen Zeile, gibt es die
Fehlermeldung Undefined line xxxx in yyyy aus. xxxx gibt die
nicht existierende Zeilennummer an, YYyy die (neu numerier-
te) Zeile, in der der Fehler auftritt. Nach der Ausfilhrung
des RENUDM-Kommandos springt BASIC in den Direktmodus zurick.

Beispiel:
? r
16 ¢
214

55 1

{Probieren Sie dies diversen Beispiele aus.}

RENUN | arste Zeile 10, Zeflenabscand 10

RENUN 10 | arste Zeile 10, Zeiienabutand 10

REMUN 10,168 | erste Zaile 10 (ehemals 163, Zailensbsztsnd 10
RENUM , .5 | erste Zeile 10, Zaitenabstand 5

REHUM 1, .1 | arste Zaila 1, Zeilenabateand 1

REBET

REBET laufwerk$ setzt das mit Jlaufwerk§ spezifizierte
Laufwerk zurick und schlieft dabei alle offenen Dateien.

laufwerk$ gibt das Disketteniaufwerk an, was zurickgesetzt
werden soll. Die Laufwerksbezeichnung muf dabel zwischen a
und P liegen.
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Beis :
RESET wAv

10 LuS=N"
20 RESET Lw$
30 £HD

RESTORE

RESBTORE zellennumwer setzt den DATA-Zeiger auf die durch
zallannummer spezifizierte DATA-Zeile.

geilennummer bezeichnet die Zeile, auf die der DATA-Zeiger
gerichtet werden soll. Die zailennummar muf dabei als Kon-
stante eingegeben werden. Wird zeilenpummer weggelassen,
wird der DATA-Zeiger auf das erste DATA-Element gesetzt. Der
DATA-Zeiger bezieht sich auf die einzelnen DATA-Elemente.
Mit jedem READ-Kommando wird er auf das folgende Element ge-
setzt. Das RBSTORE-Kommande wird 2.B. nodtig, wenn man am
Ende einer DATA-Liste angelangt ist und sie noch einmal (von
vorne) lesen mdchta.

iel:

10 RESTORE 130

20 FOR 1=1 to 3

30 READ &

40 PRINT a

50 MEXY

60 PRINT

70 RESTORE 140

80 FOR [=1 to 4

90 READ a%

100 PRINT a$

110 HEXY

120 END

130 DATA 10,-1.234,-97551

140 DATA Test,hutcbahnreststécte
150 DATA “Kommatest,Doppelpunkttast:¥ 6, 19,23,30, 36,45 7 5
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RUON:

10
-1.234
-§7531

Tast

Autcbehnraststicts
Xomsatest,Doppelpunkitest:
4$,19,25,30,36,45 / 5

ok

L}

REBUMNE

Wenn ein Fehler in einem Programm auftrat und er mit einer
OM ERROR GOTO-Routine beshandelt wurde, bietet RESUME die
Moglichkeit, das Programm normal fortzusetzen.

Dazu gibt es drei Méglichkeiten:

RESUME RESUNE springt zu dem Befehl zurick, bei
dem der Fehler aufgetreten ist.

RESUME w=eilennr RESUME springt zu der durch seilemnr spe-
gifizierten Zelle.

RESUME NEXT RESUME springt zu dem Befehl, der unmit-
talbar auf den fehlerhaften folgt.

Beispiel:

10 QW ERROR GOTQ 100 | sb 104: Fahlerbehandlungzroutine
20 PRIMT *Diese Zeile ixt korrekt,®
30 PRINT ™in der néichaten wird ein SYNTAX-ERROR simitiert.®

40 ERRCR 2

50 PRINT "Dan Progremm wird fortgeasatrt.™

&0 END

100 PRINT “In ZeileM:ERL;"tritt der Fehler mit der Hummar®:ERR ;M auf. "

110 RESUME MEXT | Programs nach der fehlerhaften Zeile fortsetzen
RUN:

Dhege Inile izt korrekt,

in der nichsten wird ein SYNTAM-ERROR simuliert,
In Zeile 40 teitt der Fahler mlt der Suweer 2 suf.
nas Program Wird fertgeastzt.

ok

.
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RETURKN

RETURN beendet ein durch GOSUB oder ON x @0BUD aufgerufenas
Unterprogramm. Nach dem HETOURN-Kommando setzt BASIC das
Programm mit dem unmittelbar auf GOEUB folgenden Befehl
fort.

Reispiel:

10 PRENT "Wier Ldu¥t des Hauptprograme.™

20 PRINT "Glaich wird das Unterprogramm aufgarufen.”
30 GosuB 10D

%0 PRINT "Jatxt léuft das Hauptprogramm Weiter. ™

50 EKD

100 PRINY CHRI(7);"+--- UNTERPROUGRAMN --a=MiCHRE(T)
118 RETURN

RUN

Hiar Liuft das Hauptprogramm.
Gleich wird das Untarprogramm sufgerufen.

(Piepa)---+ UNTERPROGRANM --=-(Fieps)
Jatzt LEuft das Hauptprograma Weiter.
ok

RIGHTSES

RIGET$ (wort$,n}  ermittelt vom rechten Ende n Zeichen wvon
wort$. n muf dabei zwischen 0 und 255 liegen.

Ist n groBer als die gesamte Linge van wort%, so wird wort$
ohne Verinderungen als String ibergeben.

Beispiel:

10 text3="JOTLE mehr als ein Teatsystem.®
20 rechtz$=RIGHTSCtext$,24)

30 PRINT rechtss

&0 EMG

RUN:
mehe als #in Teaitaystam.

ok
I ]
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RNED

Die Funktion END (x) ibergibt eine Zufallszahl, die nur in
dem Sinne zufdllig ist, als daf man die Errechnungsprin-
zipien fiir die Zufallszahl von BASIC nicht kennt. Es ist nur
bekannt, daf BASIC eine Zufallszahl aus der vorherigen
ableitet. Beginnt man also mit der gleichen Anfangszahl (s.
RANDOMIZE), sind auch die nachfolgenden Zufallszahlen
gleich.

Fiir die Form von RND gibt es vier Moglichkeiten:
RND Hier wird eine neue Zufallszahl erzeugt.
RHND (positiv.x) Wie RND (poaitiv.x heiBt: positiv.x ist
) gréBer als 0).
RND (0] Hier wird immer die letzte Zufallszahl
fibergeben.

RND (negativ.x} Fir jedes negativ.x wird eine neue
Zutallszahl erzeugt (negativ.x heiBft:
negativ.x ist kleiner als 0}.

Jede Form voen RND ibergibt eine Zahl einfacher Genauigkeit,
die grofer gleich 0 und Xleiner als 1 ist.

Deispiel:

10 wert=PEEK(AHFBFA) ‘aktuelle Sekunden
20 RANGOWIIE wert

30 For 1=t to 20

40 PRINT INT{RND{3)I%10)

5i MEXT

&0 END

RUN:

Es erscheint eine Zufallszahlenreihe von 20 Elementen. Wenn
Sle dieses Beispieslprogramm mehrmals hintereinander austes-
ten, werden Sie feststellen, dab die neue Zufallszahlenreihe
in den meisten Fallen von der vorherigen abweicht (Wieder-
holungsquote: alle 60 Liufe eine Wiederholung (da von Sekun-
den abhangiqg)).
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ROUND

ROUND (zahl,stellen) rundet =zahl auf die durch stellen
angegebenen Vor- bzw. Nachkommastellen.

zahl stellt die Zahl dar, die gerundet werden scll. Es kann
sich dabei um eine beliebige Zahl handeln.

stallen gibt an, auf wieviel Stellen vor oder nach dem Komma
gerundet werden soll. Dabei ergeben gich drei Méglichkeiten:

stellean > 0 Hier wird zahl auf die angegebenan
Nachkommastellen gerundet.

stellen = 0 zahl wird zu einer ganzen Zahl gerundet.

stellen < 9 washl wird auf die positiven angegebenen
vorkommastellen gerundet. Dabei werden die
vorkommastellen gleich 0 gesetzt (1200000).

In jedem Fall muf stellen jedoch gwischen =39 und +39
liegen. Wenn Sie stellen nicht angeben, wird stallemn = ¢
angenommern.

Beispielt

10 a=1234.567

20 PRINT “ROUND ¢™;s;%, 1} erglht: =;ROURD a1}
30 PRINT "ROUKD (*;a:¥, 0} ergibt: “;ROUND {n,0)
&0 PRINT “ROUND {=:a;",-2) ergibt: ";ROUNR (m, -2}
50 END

RUN:.

ROUKE € 1234.5&67 , 1) ergibt: 1234.6
ADUND ¢ 1234.567 , D) ergibt: 1235
ROUNO { 1234.547 ,-2) srgibt: 1200
or

-

REEBT

Bei diesem Kommande handelt es sich um einen JETSAM-Befehl.
Genaueres erfahren Sie im JETBAM-Teil auf Seite 173.
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RUN

Prinzipiell startet das RON-Kommando ein vorhandenes
Prograwm und initialisiert den Speicher, so wie er nach dem
Laden von BASIC war (Léschung aller Variablen, Variablen-
einstellungen, ete.). Unberidhrt von der Initialisierung
bleiben lediglich die Einstellungen des MEMORY-Koumandos.

RUN hat jedoch auch zwei Zusatzfunktionen:

ROM datei$ Das unter der Bezeichnung datei§ abgespeicher-
te BASIC-Programm wird geladen und ausgefidhrt.
Ist in dateis keine Extension angegeben, wird
,BAB angenommen. Zusdtzlich kann vor dem Da-
- teinamen auch das Laufwerk mit angegeben wer-
den.

RUN zeilennr BASIC beginnt die Ausfuhrung des im Speicher
pefindlichen Programmes bei der angsegebenen
zeilennummer (Zailennr) ([wird zeilemnr wegge-
lassen, beginnt die Ausfihrung bei der ersten

Zeilennummer] .
Bejispiel:
ALK | das im Speicher befindliche Programm wird gestartat
RUH “RPED™ | RPED.BAS Wird geladen und pedtartet

RUM YRPER.BAS™ | RPEL.BAS wird geladen und gestertet

RUN 100 | das aktuells Programm wird ab Zeils 100 gestartet

S AVE

SAVE "datel.ext",A sichert das im Speicher befindliche
Programm unter der Dateikennzeichnung datei.azt auf
piskette. Ist .ext nicht angegeben, wird .BAS angencmmen. ,A
bedeutet, daf das Programm im ASCII-Format abgespeichert
wird, so daB man es 3z.B mit einem Texteditor bearbeiten oder
mit TYPE ansehen kénnte. Statt LA kann man auch ,P
verwenden, wobei das Programm in geschiitzter Form
gespeichert wird. Nach einem spateren Laden 1laBt sich daB
Programm nicht cohne weiteres auflisten. Will man es
wantschiltzen®, benutze man die folgende Befehlsfolge: OFPEN
wow, 41 ,YM:PASS.OFFN :NMERGE “MiPASS.QFF". pa diase zwel
Kommandos den Schutz lahmlegen, ist geine Anwendung witzlos
geworden. Benutzt wan jedeoch weder ,A noch ,P, wird das
Frogramm im Normal format abgespeichert, das nur von BASIC
verarbeitet werden kann.

i
i
;_
i
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Bejspiel:
SAYE “TEST | das akfueile Prograea wird unter TEST.BAS pespeichart
SAVE "M:TEST | das aktu. Programe wird in M unter TEST.HAS gespeichart

SAVE “TEST.BASY | das aktuelie Programs wird unter TEST.BAS gaspeichert

SAVE PTEST.ASC™ . A | das aktuelle Progrom wird im ASCLI-Format abgelegt

SAVE PTEST.PAS™ P | das aktuelle Programa wird guschdtzt abgeingt

EEEEXKEY - EEEEKBET

pei diesen FKommandos handelt es sich um JETSAM-Befehle.
Genaueres erfahren Sie im JETSAM-Teil auf den Seiten 180 bis
183,

8GN (x) [Signum (x}] prift, ob x positiv, null oder negativ
igt. Ist x positiv, tbergibt B6X den Wert 1. Wenn X% negativ
ist, wird -1 ilbergeben. Wemnn X ¢ ist, wird ebenfalls O
iibergeben.

Beispiel:

10 ag¢1)=10

20 a(2)=0

30 e(})=-5.92

40 FOR i=1 to 3

50 1 SGMCatidIm-1 THEM PAINT acid;m™ist negativ.®
&0 [F SCH{e(i))=0 THEN PRINT m{l);vist null.®

e 1F Sck(alidi=! THEM PRINT a(i);"lst positiv,”
B0 NEXT

20 END

RON:

10 ist posftiv.
0 15t mell.
-5.92 ist negativ.
ok

L]
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BIR

8IN (x) ibergibt den Sinus von xX. X mud dabeli grébBer sein
als —-205884.27342375 und kleiner als 2058B4.2734375.

Zu beachten ist, daB sich alle Angaben auf das Bogenmad
beziehen.

B iel:

10 x=3.1415927

20 y=4.7123589

36 PRINT USIH ¢";x;") ergibt “;SIN (x)
40 PRINT "SIN (";y;*] erglbt 730 (¥}
50 END

RUN:

SIN ( 3.1415927 ) ergibht @
SEM { 4.712388% ) ergibr -1
ok
u

8 PACES

SPACES (anzahl} erzeugt einen String mit anzahl Leerstellen.
anzahl muf dabei zwischen 0 und 255 liegen.

B iel:

10 text$="JOYCE"

20 PRIMT text$

30 taxt$=taxt$+5PACES (10)+texis
40 PRINT texts

50 END

BUN:

JOYCE
J0YCE JOYCE
ok
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8PC (anzahl) gibt bei einem PRINT, LPRINT oder PRINT#-Befehl
anzahl leerstellen auf dem entsprechendem Medium (Bild-
schirm, Drucker oder Datei) aus. SBSPC kann nur in diesen
Zusammenhang benutzt werden.

anzahl gibt die zu ilbergebenden Leerstellen an. Ist anzahl
grofer als die eingestellte Zeilenbreite des entsprechenden
Mediums, wird von angahl sooft die Zeilenbreite ahgezogen,
bic anzahl kleiner als die Zeilenbreite ist.

Nach e¢inem 8PC-Kommando wird grundsdtzlich ein Semikolon
angenommen, sofern es nicht schon angegeben ist. APC kann
natirlich aber auch wvon einem Komma gefolgt werden {die
Wirkung von ; und , siehe PRINT).

Ba el:

10 texti=s"JOYCEM
20 PRINT text$:SPC(iQ);texts |
30 END

RUN:

JOYLE JOYCE
ak

B QR

BOQR (2ahl) errechnet die Quadratwurzel dexr gegebenen zahl.
Den Gesetzen der Mathematik folgend d&arf zahl nur grdBer
oder gleich Null sein. Durch die rechnerischen Bagchrankun-
gen von BASIC ibergibt SQR nur einen Wert einfacher Genauig-
keit. zahl darf jedoch eine Zahl beliebigen Typs sein.

Raispiel:
10 zahl=256

20 PRINT "Die Quadrataurze. von®;zehl;“betrigt®;SaR {zahl)
3 END

:

Dis Quadratyurzel von 256 betrégt 16
ok
u
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Hinweis: Wenn man als Ergebnis von 8QR ein "glatites" Ergeb-
nis erwarten kann, sollte man das Ergebnis mit
ROUND gegen evtl. Rechenungenauigkeiten ven BASIC
absichern (8.9999999 statt 9).

B8TOP

8TOP bewirkt eine Unterbrechung des laufenden Programms und
1aBt BASIC in den Direktmodus zuriickkehren. Dieses Kommando
kann dazu niitzlich sein, das Programm an einer bestimmten
Stelle. anzuhalten, um dann z.B. Variablen zu setzen oder
abgufragen, Durch Eingabe wvon CONT wird d4Qas Programm
forgesetzt (siehe dort).

is H
10 PRINT "Djex izt &in Progromm."
20 sSToP
I0 PRINT “Dies izt das nach STOP fortgasetzte Programm, #
40 END
BUN:

pies st ein Programm.

Break in 20

ok

CONT (auB von Thnen ¢ingegeben werdan}

pieg iat des nach STOP fortgesetite Progromm.
ok

u

8THRES

STR$ (zahl) wandelt zahl in einen gtring um. Exr erhdlt das
Format, wie es durch ein PRINT-Kommando erzeugt worden wire
{positive Zahlen erzeugen einen String mit fihrender Leer-
stelle, negative Zahlen erzeugen ein fOhrendes Minus-
zeichen).
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Beispiel;

10 a=1,23%

20 ba-1.234

30 a3=STRS {n)

4b b¥=3TRS (D)

S0 PRINT 'hiyag ane
&0 PRINT mEs pg;men
70 3D

RONi

* 1.234*
*-1.234*
ak

BTRINGS

STRINGS (maichenzahl,zeichen§) oder BSTRINGS (zeichenzahl,
geichen ASCII_Code) bildet einen String, der aus zeichenzahl
durch zeichen$ / szeichan_ASCII_Code spezifizierten Zeichen
basteht.

zeichenzahl gibt an, wieviele 2Zeichen vom Typ =eichen{
erzeugt werden sollen, zeichenzahl darf nicht gréBer als 235
selh, da dies die Maximallénge eines Stringes ist.

zeichen$ glbt das Zeichen an, aus welchem der neue String
zeichanzahl-mal bestehen soll. Wenn geichen$ aus mehreren
Zelchen bestsht, wird das erste Zeichen vervielfaltigt.

geichen ASCII Code gibt den ASCII-Code des Zeichens an, aus
welchem der neue String zeichengahl-mal bestehen soll.

al:

90 text1S=STRINGE(20,*=*)
20 text23=STRINGS{Z0,61)
30 PRINT text1s

40 PRINT Eaxt2%

50 END

| #=® hat ASCI1-Code &1

RUN:

ok
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BETRIPS

BTRIPS (text$) setzt in allen Zeichen von text$ das 7. Bit
auf Null zuriick. text$ stellt einen beliebigen String dar
(max. Linge: 255 Zeichen).

Erklérung: Jades Zeichen setzt sich aus 38 Bits (0..7)
zusammen (=1 Byte). Ein Bit kann nur zwel
Zugtande annehmen: gesetzt (=1) oder nicht
gesetzt (=0). Aus der Folge der gesetzten und
nicht gesetzten Bits wird eine Dezimalzahl
gebildet (z.B.: 11111111 dual = 255 dezimal).
Das 7. Bit ist fir Zahlen 2wischen 128 und 255
verantwortlich. Wird e= vom gesetzten in den
ungesetzten Zustand gewandelt, verringert sich
die Zahl um 128: 01111111 dual = 127 dezimal.
In der Praxis wird das 7. Bit z.B. fir eine
Dateikennzeichnung in der Extension benutzt.
fst es im ersten Zeichen der Extension
gesetzt, ist dile Datei mit einem Read Only-
Attribut versehen. Im gweiten Zeichen kenn-
zeichnet es das System—-Attribut der Datei, im
dritten das Archive-~Attribut.

B al:

10 mapkeser* *¥

20 n=1

30 dateiS=FINDE(maskes n)

40 stripdat$=STRIPS(datei%)

50 1F dateiS<+*® THEN PRINT “Mlt Bit 7:%;datai$ : PRINT =Ohne it 7:v;stripdets: nan+l :
GoTo 30 .

&0 End

RUN: (evtl. LOCOSCRIPT-Disk einlegen)

Nit Bit 7: dateil.sxt
Ohna 9it 7: dateil_ext
ok
n

BWATP

OWAP (varl,var2) tauscht den Inhalt der Variablen waril und
varz ohne VUmweyg Gber eine dritte Variable aus.
Vorraussetzung ist, daB varl und var? von selben Variab-
lentyp sind. )
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Baigpiel:

10 e=-4.567

20 b=123.456
30 PRINT x;b
4D SWAP a,b

50 PRINT a;b
&0 END

RUN:

-4 567 123.456
123,456 4547
ok
.

8YBTEM

SYSTEM veranlaBbt BASIC, in das
zuriickzuspringen. &alle offenen
schlossen.

Peispiel:

10 PRENT HEnde BASIC.¥
20 SYSTEM

RUN;

Erde BASILC.
Arm

Betriebssystem (CP/M Plus)
Dateien werden dabei ge-—
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TAB

TAB (position) gibt bei einem PRINT, LPRINT oder PRINT# bis
position Leerstellen auf dem entsprechendem Medium
(Bildschirm, Drucker oder Datel) aus. TAB kann nur in diesem
Zusammenhang benutzt werden.

position gibt die Druckposition an, bis zu der (von der
aktuellen Position) Learstellen ausgegeben werden. Auf dem
Bildschirm z.B. entspricht pesition der Spalte, zu der der
Cursor racken soll, Ist poaition gréfer als die eingestellte
Zeilenbraite des entsprechenden Mediums, wird von positien
sooft die Zeilenbreite abgezegen, bis position kleiner als
die Zeilenbreite ist. Ist pomition gréfer als die aktuelle
Druckposition, wird ein 2Zeilenverschub ausgefihrt und es
werden Leerstellen ausgegeben, bis position erreicht ist.

Nach einem TAB-Kommando wird grundsatzlich ein Semikolon
angenonmen, sofern es nicht schon angegeben ist. TAB Xkann
natiirlich aber auch von einem Komma gefolgt werden (die
Wirkung von ; und , sishe PRINT).

iel:

10 texi%="JOYCE"

20 PRINT taxt5;TAB{10};text$ j des zwelte JOYCE wird an 10. Stalle
30 END | mukgegeben
BRUN:

JOYCE JOYCE
ok
[ ]

TAN (x) ibergibt den Tangens von X. X muf dabei gréfer sein
als -205884.2734375 und kleiner als 205884.2734375.

Zu  beachten ist, daB sich alle Angaben auf das BogenmaB
beziehen.
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Eeispiel:

10 prakeATHCT)

20 x=0,25%pi

30 y=0.75*pi

40 PRINT “TAN (";x;"} srgibt ¥;TAN (X}
50 PRINT "TAN (M;y;") ergibt ";TAN (¥}
50 END

RUN:
TAN { D.7833982 ) argint 1
TAN [ Z.358194% ) argibt -1

ak
-

TROFTPEF

TROFF (TRace OFF) schaltet den TRACE-Modus (siehe TRON} ab.
Das Programm liuft danach wieder ncrmal weiter.

aiy H
10 TROW
20 PRINT CHRE{2T)+*24+chri(l) . | amerikanischan Zeichensatz einschelten

30 FOR {=1 to 2

40

50 MEXT

&0 TROFF

TG PRINT CHR&(ZT)+¥29chr${2) | deutschen Zeichensatz einschalten
a0 EHD

RUN:Z
[241 c301 (407 (501 301 (401 [501 [60]

ok
[ ]



150 Die Sprachen des JOYCE / BASIC - Die Befehla

TROHN

TROM schaltet den TRACE-Modus ein (TRace ON). Er bietet die
Méglichkeit, den Programmablauf 3Zeile fir Zeile 2zu
ilberwachen. Dabel wird die aktuelle Zeilennummer in eckigen
Klammern (beim amerikanischen Zeichensatz) auf dem
Bildschirm angezeigt, bevor die eigentliche Verarbeitung der
Zeile beginnt. Abgeschaltet wird der TRACE-Modus durch
TROFF, CHAIN, LOAD, MWEW und RUN dateif.

Baisplel:

10 TROKW

20 PRINT CHRE{27)+"2m+rCHRECD) | emerikanizchan Zeichensat? elnschalten
30 FOR T=1 to 2

&0 ¢

50 WEXT

&0 TROFF

70 PRINT CHRS(2Z7)+¥274CHRE(2] | deutschen Zelchanzatz einschaltan

ED END

RUN:

{201 £30] (401 £50] [30) [40] [50) 1601

ok
[ ]

TYPE

TYPE datei.ext zeigt den Inhalt von datei.ext an der
Konsole. TYPE arbeitet genau wie direkt unter CP/M Plus. Die
auflistung Xkann duch [ALT]+{C] {(STOP) abgebrochen, durch
[ALTI1+[S] (£3/£4) angehalten und durch [ALT)+[Q] (£5/£6)
fortgesetzt werden. 2Zu beachten ist, daB datei.ext keine
Wildcards (?,*) enthalten darf, sondern eine exakte Datei-
spezifikation darstellen muB. Der Rest der Zeile wird von
WYPE als Parameter interpretiert, egal ob es sich tatséach-
lich um solche handelt.

Baispiel:

10 TYPE PROFILE.GER
20 EMD
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RUN:

{PROFILE .GER muh sich suf der Disketta im sktusllen Laufwerk befinden!)
satdef m:,* [order = {sub,com} taaporary = m:]
pip

<m:=bagic.comlol

<mi3dir.comln]

<m:zerase.comlal

<m:=paper.comiol

“m:zplp.camio]l

<m:=rename,comlo]

<m:zeatiays.coalel

<m:eshow, comio]

<m3=submit.camlal}

<m:=typa.comio]

UNT (=ahl) wandelt zahl in eine vorzeichenlose Integerzahl
um.

Zzahl muf eine ganze Zahl Im Bereich von 0 bis 65535 (OCH -
OFFFFH) sein.

Die vorzeichenlose Integerzahl ist ein Wert im Bereich von
=32768,.+32767. Pir sahlen zwischen 0 und 32767 liefert UNT
die unveridnderte Zahl. Bei 32768 und grdfer geht es dann mit
~32767 aufwiarts bis 0 weiter.

10 INPUT YZghi: %,8

20 1F m<C OR a»&5535 THEM 10 | #vtl. Fehlaingabe ebfengen
30 PRINT "UNT (M;a;"} = “;UNT {a}

40 END

RiMs

2shi: x

URT ( % ¥ = ¥

ak
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UPPERS

UPPERS (text$) wandelt alle Kleinbuchstaben in text§ in
GroBSbuchstaben um. 2ls Kleinbuchstaben werden alle Zeichen
nit dem ASCII-Code zwischen %7 und 122 (a-2z) erkannt.

Beispiel:
10 text$="|oyce™

20 PRINT text$;% in Gradbuchstaben
30 END

deit argibt “;UPPEAS(taxt3)

ROH:

joyee in Gr hataben | dalt erpibt JOYCE
oK

UBIMNG

Das USING format$-Kommande wird nur im Zusammenhang w®it
PRINT oder LPRINT bhenutzt. Es bewirkt die Anpassung der
Ausgabe der Variaklen auf dem entsprechenden Hedium an das
durch format§ gekennzeichnete Format.

Fir format$ sind verschiedene Optionen einsetzbar:

Jedes # reprisentiert die Position einer Ziffer (Zahlen-
format) ., In format§ muf mindestens ein # enthalten sein.

. legt die Position des Dezimalpunktes fest. In formats
darf hochstens sin . enthalten sein.

Ein , bewirkt die Aufteilung der Vorkommastellen in
Dreiergruppen, die durch Kemma getrennt werden. Das ,
muf vor den . gesetzt werdan.

Mit $8 kann man vor die erste Ziffer bzw. den Dezimal-
punkt ein § setzen. Die $§ milssen vor dem Zahlenformat
stelen.

Bal Verwendung von %% werden fihrende Leerstellen mit
Sternan aufgefiillt. Die *% missen vor dem Zahlenformat
stehen.

Durch **% werden $§ und ww kombiniert. Auch **§ mud vor
dem Zahlenformat stehen.
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Mit + wird das Vorzeichen der Zahl ausgegeben. Steht +
vor dem Zahlenformat, wird das Vorzeichen vor die Zahl
oder das $ gestellt. Steht + am Ende des Zahlenformats,
wird das Vorzeichen nachgestellt.

Ein - bewirkt die nachgestellte Ausgabe eines Minus-
zelchens fir negative oder eines Leerzeichens fiar
positive Zahlen. - muB hinter dem Zahlenformat stehen.

Bai Verwendung von tttt wird die Zahl in Exponential-
darstellung ausgegeben. +t+t muB direkt hinter dem
Zahlenformat angegeben werden.

10 DEFDEL ® | e=doppelt genau
20 a=-123456. 7894 | # wird von BASIC gesetzr

30
40
50
&0
]
]
90
100
110
120
130
143
150
144

PRINT USIHG “HNSEANRI";a

PRINT USING "M SENEY; 2
PRIKT USING “iMSNEE, _SNEHIE";2
PRIKT USIHG “SSARSEEEN, SH¥EREY;a
PRINT USIHG “SSARUMIEN. EAH" a
PRINT USING "ANSHII, MERERI ;0
PRINT USING “*“NSRsatis. X800 ;n
PRINT USING "S*SE4MIEEE, MIEIN" ;0
PRINT USING =S*SREEavEel. $Hesae=;a
PRINT USING “~SSRERHERE, EEREN ;2
PRINT USING “SSAREDHNRR BXIRER+ ;2
PRINT USTNG "SSIREREERE BENEE-"; 2
PRINT USING “SSERSESNER SZRZEITITL-4;a
END

| im fotgenden werden dle verschie-
| densten Formate durchgetestst

RUON:

«1
-1
-1

23457

23456. 739000

23 ,456.789000
$123,456.789000
$123456.789000
123,456, 789000
123456799000
-$123, 4546. 789000
-5$123456. 789000
-$1234%6, 789000
$1234%6..TA9000-

31234556 .78v000-
$123456789 .0000000-03-

ok
n
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YAL

VAL (%ahi8) wandelt den String %ahl$ in eine Aaquivalente
Variable numerischen Typs um.

zahlg§ stellt eine 3zahl dar, die durch einen String
charakterisiert wird (s. S8TRS). Durch VAL wird sie einer
Variablen numerischen Typs ibergeben, mit der man wieder auf
ibliche Weise rechnen Xkann.

Beix H

10 a%=v12,.3454
20 b%=v-10.987%
30 a=VAL (a%)
40 b=¥AL (b%)
50 c=a*h

60 PRINT ajh

70 FRINT ¢

80 END

Rﬂ'

12,345 -10.987
-135.6345

Ok

a

YARPTR

VARPTR (variable)} ermittelt die Speicheradresse von variable
(Adresse, an der variable im Speicher steht).

variable ist eine Variable bealiebigen Typs.
Aufbau der Variablendatenfelder im Speicher:

INTEGER: pie Variablen werder 1m Lowbyte- /
Highbyteformat abkgespsichert.
BTRING: Das erste Byte begeichnet die Lange

des Strings {daher auch die
maximale Stringlidnge von 255 = OFFH
Zeichen). Das zweite und dritte
Byte gibt die Adresse (Lowbyte- /
Highbyteformat) des Strings im
Speicher an.

Die Bytes eins bis drei geben die
Zahl an. Byte 4 gibt den Expcnenten
an. Er i=st um 128 grdfer als der
tatsichliche. Byte 4 = 0 bedeutet,

EINFACHE GQENAUIGKEIT:

ﬁﬁ%ﬁwg»

e b e
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daf die Zahl gleich Null ist,

DOPPELTE GENAUIGKEIT: Die Bytes eins bis sieben geben die
Zahl an. Byte 8 gibt den Exponenten
an. Er ist um 128 grdBer als der
tatsdchliche. Byte 8 = 0 bedeutet,
daB die Zahl gleich Null ist.

Wenn statt.varinbla eine Dateinummer einer gedffneten Datei
angegeben ist [VARPTR {#dateinummer)], wird die Anfangs-
adresse des zugehdrigen Dateipuffers dbergeben.

Da sich die Variablen immer im Hauptspeicher (TPA} befinden,
dbergibt VARPTR auch nur eine Adresse zwischen 0 und 65535
{=0FFFFH) .

Beispie}l:

10 a$="Dies Tut ein Test."
20 stelle=VARPTR (a%)
30 PRINT a%

40 FOKE stalla,d

S0 PRINT a%

&0 EMD

| wortiuschen, dak a% nur 4 Zelchen imng ist

RON

Diex ist ain test.
Ding

ok

.

YVERSION

VERSION (parametar} dient zur Ermittlung des wverwendeten
Computertyps (CP/M = JOYCE cder MS-DOS System). Da dieses
Buch nur far den JOYCE geschrieben ist und hoffentlich jeder
Benutzer selbst weiB, daB er einen JOYCE hat, spielt das
VERBSION-Kommando keine Rolle.
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WEHND

WEED beendet die zum letzten WHILE gehdrige WEILE-WEND-
Schleife (s. WHILE). Wenn BASIC ain WHILE-Kommando findet,
pritt es, ob ein zugehériges WEHD vorhanden ist. Ist dies
nicht der Pall, wird das Programm abgebrochen. Wenn BASIC
fondig wird, nimmt es grundsachlich das nachstbeste passende
WEND. Fs nimmt alsc keine Racksicht darauf, ob sich das vom
Programmlerer gewinschte WEND vielleicht in elner Unter-
routine befindet.

Die Schachtelung einer WHILE-WEND-Schleife kann nur
folgendermaBen geschehen:

VHILE .bedingung 1
WHILE bedingung 2
WHILE bedingung 3

10 WHILE a%<>“Enda" | wiederhale die Schleife aclenga, bls aS="Ende®
20 INPUT "Bitte Wort eingeben { Ende beencat J: “,u$

30 MEND

40 PRINT "Praogramm besndet.”

50 END

RUN:

sitte Wort aingeben C Ende beendet }: Tast
Bitte Wort eingeben { Ende beendst ): Ende
Frograme bsandet.

ok

L]

HHILE

WHILE bedingung markiert den Anfang einer WHEILE-WERD-
Schleife. Die WHILE-WEND-Schleife ist im Prinzly nichts
anderes als eine Bndlosschleife, aus der mit einem IF-Kom-
mando heraunsgesprungen werden Kann:

10 [F bedSngung THEN 40 10 WHILE bedingung
20 *fommandoteil 20 Komsandatell

30 GoTo 10 30 vEND
40 rueiter &0 ‘ueiter i

ittt
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Die Schleife wird solan ¥ ni
€ ge ausgefithrt, bis baedin
3:1;;1 :jz.'cf:;.;;eri:é.onbniinagun‘?n Ijis.Et in de'n meisten Fﬁin e‘f;l:j
; ZT.B. a>b. Die Schlei i
;olange wiederholt, pis a nicht mehr gréger af;f; g;id ;iso
as Fommando sagt: wiederhole, solange a grifer ales b .{st i

Beendet wird die Schleife durch das WEND—Kommando (s, dort)

iel:

10 WHILE a%<>*Ende" .
20  INPUT ¥Bitte Wort eingeben { Ende bmendet ): “,s%
30 wEND ’

40 PRINT "Programm beendet.®

50 END

RUN;

Bitte Wort eingeben { Ende beendet }: Tast
Bitte Mort wingaben ( Erde Deendet }: Ende
Prograsm beendat.

ok

u

WIDTH

¥Mit WIDYTH zeilenbreaits k .
ATt sttty iiad ann man die Zeilenbreite der Konsole

zeilenbreite gibt an, nach wieviel Zeichen BASIC eine neue

Zeile beginnen 11.
e agan. eqg S0 gallenbreite mup zwischen 1 und 255

Beispiel:

WIDTH 40 [ Blidechfrm 40 Zeichen breit

WIDTH 80 | Bildschirm 80 Zeichen brait

WIntH 255 | Bildechirm 255 Zefchen brait {nach 90 Zeich. neue Zails)

WIDTH 25%,255 | Bei Bildschirmausgaben durch CHR$C27)+PYY wird picht unkontrol-

| liert win Carriage Return durchgefiihrt



158 Die Sprachen des JOYCE / SASIC - Die Befehla

WIDTE LPRINT

Mit WIDTH LPRINT zeilenbreite kann man die Zeilenbreite des
Druckers veridndern.

zeilapnbreite gibt an, rach wieviel Zeichen der Drucker eine
neue Zeile beginnen scll. zeilenbreite muB zwischen 1 und
255 liegen.

Fir den Ausdruck von BASIC-Programmen (Listings) hat dieses
Kommando eine groBe Bedeutunyg. Der voreingestellte Wert fir
die Zeilenbreite (132) ist gréBer, als der Drucker Zeichen
in einer Zeile unterbringen kann. Daher wird beim aAusdruck
des Listings teilweise an einer ungewinschten Stelle ein
Zeilenvorschuk eingefigt, was die Struktur des Listings
erheblich durcheinander bringt. Da der Drucker ein sog. BOC-
Zeichen Drucker ist (also 80 Zeichen pro Z2Zeile drucken
Xann), wuB man, um einen problemlasen Ausdruck zu
gewihrleisten, mit WIDTH LFRINT die gzeilenbrelts auf 80
Zeichen einstellen (WIDTH LPRINT 80).

Bejopiel;
WIDTH LPRINT 40 j bruckerzeilenbreite 40 Zeichan
MIDTH LFRINT 30 | pruckerze{ienbreite 20 Zeichan

WIDHTH LPRINT 235% | wichtig fir Ausdruck von Grafiken

WRITE

Der WRITE-Befehl arbeitet ahnlich wie der PRINT-Befehl. Die
Gemeinsamkeit 1liegt darin, daB man mit beiden Befehlen
irgendetwas (Variablen, Texte) auf die Konsole {Bildschirm)
bringen kann. Der Unterschied liegt jedoch in der Form.
Wanrend bei PRINT alles chne irgendwelchen Zusatz auf die
Konsole gebracht wird, trennt der WRITE-Befehl bei mehreren
Variablen grundsatzlich die einzelnen durch ein Komma. Ist
die variable eine Stringvariable, kleidet er sie auf der
Xonsole in Anfihrungsstriche ein. Mehrere Variablen kdnnen
durch ein Komma oder ein Semikolen 1m WRITE-Befehl getrennt
werden. Sie habken nur trennende Bedeutung (der einzelnen
Elemente) und haben keinen EinfluB (wie bei PRINT) auf den
Rusdruck der Variablen.

Be i

10 p=10:p=20:c=30

20 text3="Dies ist ein Tesr,¥
30 WRI1TE a,b,c,texts

40 WRITE a,“abcdefg”,b

30 END
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RUN:

10,20,30,%04ea ist ain Test.®
10, %abcdefg®, 20

oK

]

WRITE ]

Der WRITE #-Befehl arbeitet &dhnlich wie der PRINT #-Befehl.
Die Gemeinsamkeit liegt darin, daf man mit beiden Befehlen
irgendetwas (Variablen, Texte) in eine Datei schreiben kann.
Der Unterschied liegt jedoch in der Form. Wéhrend baei PRINT
# alles ohne irgendwelchen Zusatz in die Datei geschrieben
wird, trennt der WRITE #-Befehl bel mehreren Variablen
grundsdtzlich die einzelnen durch eiln Komma. Ist die
Variable eine Stringvariable, kleidet er sie in der Datel in
Anfiihrungsstriche ein. Mehrere Variablen kénnen durch ein
Komma oder ein Semikelen im WRITE #~-Bafehl getrennt werden.
Sie haben nur trennende Bedeutung (der einzelnen Elemente)
und keinen EinfluB (wie bei PRINT #) auf den Ausdruck der
variablen.

Daispiel:
10 DPEX HOM 1 PN:TEST"

20 a=10:b=20:c=30
30 texti="dies fgt ein Tesc.t

Date? #1 erdffnen
Yariablen definieren

|
|
!
40 WRITE #1,a,b,c,texts$ } und in Datei schrelben
56 WRITE #3,a,"abcdafg®,b | auch “gemischtes® in Datai schreiban
60 CLOSE | Datei schiieBan
70 DISPLAY "M;TEST® | und Lnhalt kentralliaren
O END |
RUN:

10,20,30,#pies ist ein Test."
10, "abecdefg, 20

oK

L ]
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Dateiverarbel tung
it Jatsam

Die Verarbeitung von Jetsam-Dateien unterscheidet sich
grundlegend von der Verarbeitung voh ASCII-Dateien, die nur
sequentiell, d.h. Satz fur Satz verarbeitet werden konnen,
und auch von der Verarbeitung von Dateien mit wahlfreiem
Zugriff, bei denen Gber die Satznummer die Datensédtze der
patei in beliebiger Reihenfolge verarbeitet werden kénnen.
Auf die Daten in einer Jetsam-Datei kann nicht direkt,
sondern, nur indirekt lber Schlissel zugegriffen werden, die
in einer Schlilsseldatei abgelegt sind. Dies hat den Vorteil,
dag man auf die Daten aufgrund +von eingegebenen
Suchmerkmalen, den Schliusseln, zugreifen kann, was besonders
bei gréBeren Datenbestinden eina schnellere Verarbeitung
ermdglicht, da nur auf die Daten 2zugegriffen wird, die
tatsachilch verarbeitet werden sollen.

Eine Jetsamdatei besteht aus 1.: einer Datendatei, in der
d¢ie eigentlichen Datensidtze mit den Daten abgelegt sind, und
23 aus einer Schliusseldatei, in der die Schllissel sind, ilber
die auf dle Datensdtze in der Datendatei zugegriffen werden
kann. In letzterer werden auch die satznummsrn dar
Datensatze in Schliisselreihen abgelegt. Zur Verarbeitung
unter Jetsam missen beide Telldateien, die zusammen als eine
einheitliche Jetsam-Datei zu sehen sind, gedffnet sein,
damit sie dem Programm zur Verfiigung stehen. Mit den Jetsam-
Funktionen zum Suchen nach Daten wird intern die Satznummer
bereityehalten, tber die durch ein nachfelgendes GBT dann
die Daten aus der Datendatel eingelesen und dem Programm zur
verfiqung gestellt werden,

Die Datendatei entspricht ihrem Aufbaun nach einer Datei fir
wahlfreien Zugriff, nur daB die ersten 128 Bytes fir die

spezielle Jetsamverarbeitung reserviert sind.

Ein direkter Zugriff auf die Datendatei {ohne uber die

Schliisseldatai zu gehen) empfiehlt sich nicht, da durch eine
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solche Arbeitsweise mnicht sichergestellt ist, daB nur
giltige Datensdtze verarbeitet werden. Sind durch Léschen
von Datensdtzen Daten in der Datendatel unglltiyg gewcrden,
sind die als ungiltig gekennzeichneten Satze nur uber die
Schliizseldatei erkennbar. Wird ndmlich 2z.B. ein Datensatz
geléscht, so wird die Datendatei nicht verdndert! Es werden
lediglich samtliche Schliissel zu dem Datensatz in der
Schliisseldatei geléscht, so daB8 auf den Satz nicht mehr {ber
einen Schlissel zugegriffen werden kann!

Daten- und Schliisseldatei milssen stets stimmig (konsistent}
zueinander sein. Dies wird durch den Befehl CONSOLIDATE und
bei Beendigung der Bearbeitung durch CLOSE Liste von:
Dateisymbol sichergestsllt., Sollten durch einen Fehler die
beiden Teildateien unstimmiyg =zueinander werden, sind die
Daten verlorsn und kénnen, falls idberhaupt, nur sehr muhsam
gerettet werden. Es empflehlt sich daher, diese Dateien
méglichst vor jeder Verarbeitung zu sichern.

Um Datensatze verarbelten zu kénnen, mif sich das Programm,
das mit einer Jetsam-Datei arbeitet, auf den gewinschten
Datensatz positionieren. Eine solche Poaitionierung ge-
schieht z.B. durch eilnen Suchvorgang (SEEE-Funktionen). Die
Position innerhalbh der Jetsam-Datei, die das Programm
eingenommen hat, wird auch aktuelle Position genannt. Uber
diese aktuelle Positien waift Jetsam, nit weichem Datensatz
gearbeitet werden soll, sco daB der zum Schlussel gehbrende
Datensatz Uber ein GET eingelesen werden kKann.

Fast alle Jetsam—Funktionen wund -Befehle (Untexschied
zwlschen Funktion und Befehl wvyl.: Ende des Xapitels)
arbeiten Ober die aktuelle Pesition in der Jetsam-Datei, die
durch die Schlisselreihe, den Schlisselwert und die
Satznummer des Datensatzes 1n der Datendatei bestimmt wird.

Bei der Verarbkeitung von Jetsaw-Dateien sind die Schlissel,
die zum Wiederauffinden der Daten dienen, sehr wichtig. Es
ist méglich, in Jetsam bis zu acht Schliisselreihen zu
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benutzen (Reibe 0 bis 7). Eine Schliisselreihe kann man sich
als Nachschlagelexiken vorstellen. Jeder Eintrag in diesem
Lexikon, ein sogenannter Schlisseleintrag, der den Schlis-
salwert und, fur den Benutzer verborgen, die Satznummer des
zugehérigen Datensatzes enthalt, wird von Jetsam selbstandig
in der richtigen Sortierfolge (aufstelgenda Sortierung} in
der Schlisseldatei vorgehalten. Der Benutzer oder das Pro-
gramm braucht sich um die Sortierung der Schliizsel nicht zu
kammern. Durch die Satznummer wird vom Schlilsseleintrag auf
den Beginn des Datensatzes in der Datendatei verwiesen. Jede
schliisselreihe ist von den anderen Schliisgelreihen unab-
hingig.

Vom BASIC-Programm aus mup dann umsortiert werden, wenn eine
andere Sortierfolge gewinscht wird, =z.B. eine absteigende
gortieruny der Daten.

Ist es zulassig, daf in einer Schlilzselreihe mehrere
Schlisseleintriage mit identischen Schliusselwerten atehen und
wird iber diese Schiiisselreihe auf die Daten sequentiell
zugegriffen, so werden die satze innerhalb des Schlissel-
satzes (siehe unten) in der Reihenfolge der Satznummern
bereitgestellt. Mdchte man diese Datensatze nach einem
anderen Sortierbegriff als dem Jetsam-Schlissel sortiert
haben, muf diese Sortierung im Programm selhst vorgenommen
werden.

Bei al:

In einer Adrefdatei gibt es als Schlilssel den Namen und
die Postleitzahl. Jeder Name darf in der Datei nur einmal
vorkommen (durch RAMRKSPEC fir die Schlilsselreihe ange-
geben). Die Postleitzahl darf als Schlissel mehrfach
vorkomnen.

Liest man santliche Adressen aus der Datei ilber den
Namen, bekomnt man die Namen alphabetisch aufsteigend
sortiert - Hubert, Maier, Meier, Krause, Schulze.

Liest man einige Adressen gezielt nach einer bestimmten
Postleitzahl aus der Datei, erhdlt man die Daten in der
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Reihenfolge ihrer satznummern (in Klammern angegeben):
Krause (1), Hubert (2), Schulze (3), Meier {4), Maier
(5).

Méchte man alle Adressen mit eilner bestimmten Postleit—
zahl nach Namen alphabetisch sortiert bekommen, milssen
die Adressen durch eine Sortierroutine entsprechend nach
den HNamen sortiert werden, oder man liest samtliche
Datensitze sequentiell nach dem Namen und gibt nur die
Adressen aus, die die gewiinschte Postleitzahl enthalten.
Welchen Weg man wahlt, hingt im wesentlichen wvon der
Grége der Datei ab - bel einer groBen Datei ist es
besser, gezielt iber die Postleitzahl zu lesen und die
Adressen unzusortieren; bei einer kleinen Datei kann es
vertretbar sein, alle Namen zu lesen, die Datensdtze iUber
ein GET zu lesen und die Postleitzahl abzufragen.

Ein Schiiisselsatz wird dann in einer Schliisselreihe gebil-
det, wenn mehrere Schlilsseleintrége denselben Schlusselwert
haben.

Je Schlilsselreihe sollte nur eine Art von Schlissel vorge-
cehen werden. %.B. Reihe 0: Name und Vorname als kombinier-
ter Schliissel, Reihe 1: Postleitzahl, Reihe 2: Ort, Reihe 3:
Telefonvorwahl. Man kénnte sdmtliche Schlissel auch in Relhe
0 einstelien, was jedoch die Handhabung der Datei sehr
erschweren wirde, denn es missen nicht zu jedem Datensatz
gamtliche Schlissel ausgefillt sein (nicht alle Adressaten
haben Telefon) und beim ILéschen elnes Satzes nuBte sehr
sorgféltig gepriift werden, ob man auch alle Schlissel
geldscht hat, die in einer S&chlisselreihe eingetragen
g2ind.- Siehe auch dis Ausfihrungen zu ADDEEY und DELKEY -.

Enthalten die Datensitze sehr viele verschiedene Daten-
eilemente, so sind die Datenelemente, idber die als Schlissel
nach den Datensdtzen zugegriffen werden soll, sorgfaltig
auszuwidhlen. Xann man nicht alle Schliissel in den acht
dchlisselreinen unterbringen, so sollte man priifen, ob man
aus der einen Jetsam-Datei nicht zwei Dateien machen kénnte.
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Ggf. wire zu fiberlegen, ob die Daten nicht anders gegliedert
werden kénnhen.

Die Schlilzsel sollten auf jeden Fall so gewdhlt werden, daB
die meisten 2Zugriffe auf die Daten abgedeckt werden. Es
gilt, die Frage zu beantworten: "Wer braucht welche Daten
mit welichen Suchmerkmalen mit welcher Hiufigkeit (laufend,
taglich, wdchentlich, monatlich etc.)?" In einem lLager eines
Fartigungsbetriebes z.B. werden zu Jjedem Artikel die
Artikelnummer, Bezeichnung des Artikels, Kurzbezeichnung des
Artikels, Lieferant, Bestand, Mindestbestellmenge, Preis,
MWSt.~Satz, Einkaufs- oder Verkaufsartikel, Einkaufsdatum
und Verkaufsdatum festgehalten. Je nach Vorgehensweise des
Betriebes wird sehr viel (ber die Artikelnummer oder auch
fber die Artikelkurzbezeichnung auf die Artikeldaten zuge-
griffen. Pur die Rechnungsabteilung wird es interessant
sein, iber den Namen des Lieferanten Artikeldaten auszu-
wihlen, um z.B. Rechnungen zu prifen.

Um méglichst allen Erfordernissen des Betriebes gerecht zu
werden, muB sorgfaltig dariber nachgedacht werden, welche
patenelemente als Schliissel dienen scllen, dawmit die

Artikeldaten in den wverschiedenen Bereichen des Betriebes -

schnell und gezielt zur Verfugung stehen; hier 2z.B. kénnen
die Artikelnummer, die Artikelkurzbezeichnung und der Name
des Lieferanten als Schliissel auf die Artikeldaten dienen.

In den Jetsam-Befehlen und -Funktionen sind Sperren anzu-
geben., Es gibt folgende Sperren,; die dber die entsprechende
Kennziffer anzugeben sind:
0 keine Bperre einrichten
1 Lesesperre einrichten, d.h. ein anderer Benutzer darf
lesen, aber nicht schralben
2 Behreibaparra einrichten, d.h. ein anderer Benutzer
darf weder lesen noch schreiben. '

Die Sperren kénnen fur die gesamte Datei {(bei CREATE und
OPEN) oder fir einzelne Sdtze ({(bei den ibrigen Jetsam-

Befehlen und —Funkti.onan) gesetzt werden. \
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Die Sperren haben eigentlich hur bei Mehrbemutzer-Systemen
Bedeutuny, wenn also mehrere Benutzer gleichzeitig auf eine

" Datel zugreifen kdnnen. Der JOYCE ist in der Regal jedach

ein Einbenutzer-System, so dad die Sperren eigentlich ohne
Belang sind. Fir eine ordnungsgendfe Verarbeitung scllten
die Sperren aber dech sinnvoll angegeben werdern.

Bei den BEEE-Funktiocnen genilgen l.esesperren. Bei Funktionen,
die die Datel verandern, sollten Schreibsparren auf den
Datensatz gesetzt werden. Sollte Ihr Programm dann einmal
auf einem Mehrbenutzer-gystem eingesetzt werden, ist dadurch
sofort eine fehlerfreie Verarbeitung sichergestellt.

Wie bei jeder Verarbeitung von Dateien, mud auch fir Jetsam
die Jetsam-Datei angelegt und erdéffnet, d4.h. fir das Pro-
gi:amn zugénglich gemacht werden. Es mnilasen Datensatze
geschrieben, verandert, gelesen und geléscht werden kdénnen.
Fiir all diese Aufgaben gibt es auf die Belange der Jetsam-
Dateien zugeschnittene BASIC-Befehle, die im folgenden
ausfiihrlich erliutert werden.

Hier die BASIC-Befehle, die nur fiir die Verarbeitung wvon
Jetsam-Dateien vorgesehen sind, in alphabetischer Reihen-
folge und gegliedert nach Jetsam-Funktion und Jetsam-
Kommando :

Jetsam—Funktion
ADDEEY
ADDREC
CONSOLIDATE
DELKEY
FETCHEEYS
FETCHRANK
FETCHREC
LOCK
RANESPEC
SEEKKEY
SEEENEXT
SEEXFREV
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SEEKEANK
SEEKREC
SEEKSET

Jetsan-Kommando
BUFFERS
CLOSE
CREATE
FIELD
GET
OPEN
QOPTION FIELD
PUT

Auperdem sind noch diese Befehle von Bedeubtung:
CLEAR CVD CVI CVIK CV5 COVUEK FIELD LSET MEMORY MEDS MEIS
MEKIKS MESS MKUKS

Die Befehle sollen an einer Beispieldatel wverstindlich
gemacht werden;

Es ist eine kleine AdreBdatei mit Hame, vornane,
Fostleitzahl, Ort, und einer Kennung, cb es gich um einen
Lieferanten, Kunden oder Geschaftsfreund handelt.

Ale Schliissel wird benutzt:

In Reihe 0 jeweils die ersten 5 Buchstaben des HNames und
Yornamens als kombinierter Schillissel; es dirfen in dieserxr
Schlisselreihe keine Schlisseleintrage mit identischen
Schliisgelwert vorkommen.

In Reihe 1 steht die Postleitzahl.

In Reihe 2 steht die Kennung, ob "Lieferant" (L}, "FKunde"
{K) oder "Geschiaftsfreund" (G) zutrifft.

samtliche Schliisselreihen enthalten 5 Schlisseleintrage.
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Reihe 0 ElaktMaiar Ipstakraus LudwiElekt Mayr GroBh Xavarynsin
Satznr. 4 H & 3 5

Reihe 1 23940 2390 aao0o0 5000 aoaaq
Satznr. 2 4 3 5 -]

Reihe 2 G K. K L L

Eatznr, 5 2 4 3 ]

Die aktuelle Position in der Datei wird durch 4 angezeigt.

Auf die Darstellung der Datendatei wird der Einfachheit
halber verzichtet.

In Reihe 1 haben wir zwei Schlisselsétze, einmal mit "2350%
und "8000", in Reihe 2 ehenfalls 2 Schliizselsatze mit "K©
und "L". Die nur einmal vorkommenden Schlisselwerte kénnte
man ebanfalls als Schlisselsatze betrachten; diese
Schliisselsatze umfassen statt mehrerer nur einen
Schliisseleintrag.

Die Befehle werden an Hand eines kleinen Beispielprogramms
erliutert, das Sie auf der zum Buch erhidltlichen Diskette
unter dem Namen JETSAM.BAS finden. Die BASIC-Zeilen sind
diesem Programm entnommen. Das vollstindige Listing ist am
Ende dieses Kapitels abgedruckt. Wenn Sie das Programm unter
BASIC ablaufen lassen, werden alle aufgefithrten Beispiele zu
den Funktiocnen durchgefithrt wund jeweils die aktuelle
Position und der Antwertcode angezeigt.

Um das Programm ablaufen zu lassen, starten Sie CP/M, laden
BASIC,

A>BASIL

legen die zum PBuch zu beziehende Diskette mit Seite B in
Laufwerk A: = oder Sie geben das Listing ein, das Sie am
Ende des Kapitels finden, speichern es mit BAVE "jetsan -
und starten es mit

oK
o FUN ¥jetpan*,
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Hier nun die Befehle im einzelnen:

Zu Beginn der Jetsam-Verarbeitung sind die Systemvariablen
einzustellen.

BUFFERS 2ahl der Puffer fOr die Schllszsldatel [,2ahl der Satzsperren]
cder
BUFFERS ,Zahl der Satzsgperren

Peispiel:

30 BUFFERS 20
Durch diesen Befehl wird die Gréfe des Dateipuffers fir die
Schliisseldatei festgelegt und ein entsprechend groBer
Bereich im Speicher reserviert. Bei der Verarbeitung von
Jetsam-Dateien geschieht der 2Zugriff auf die Daten iber die
gchliisseldatei. Fir eine ziigige Verarbeitung der Schlissel-
datei ist es ginstig, wenn ein mdglichst groBer Puffer-
bereich zur Verfilgung steht, um mbglichst wenlyg zeitraubende
Zugriffe auf Diskette und mdglichst viele schnelle zZugriffe
auf den Puffer zu haben.
Dieser Befehl ist Voraussetzung, um mit der Schlisseldatei
arbelten zu koénnen.

Peim OPEN-Befehl der Jetsam-Datel versucht Jetsam mdglichst
viele Eintrige der Schlisseldatei in den durch BUFFERS
reservierten Speicherbereich einzustellen, um wméglichst
viele Schiisseleintrige sofort bereit zu halten, damit so
wenig wie méglich aus der Schlisseldatei nachgelesen werden
muB, was die Programmlaufzeit verléngern wirde.

Da ein Puffer 128 Bytes umfaft, wird durch das obige
Beispiel ein Speicherbereich won 20 * 128 = 2560 Bytes als
Puffer fiir die Schliisseldatei reserviert. Dieser Speicher-
bereich steht damit dem BASIC-Programm hicht zur Verflgung.

Im BUFFERB-Befehl kénnen auch Pufferbereiche <£ir die
Speicherung von Satzsperren reserviert warden. Dies ist
jedoch nur . far Mehrbenutzer-Systeme bedeutsam. Ein solcher
Speicherbereich umfaBt jeweils 7 Bytes.
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BUFFERS muB vor einem OPEN oder CREATE der Jetsam-Datei
stehen.

Einiga allgemeine Hinweiss zum Dateipuffer:

Jeglicher Zugriff zum Lesen oder Schreiben einer Datei, auch
bei sequentiellsn Datelen oder Dateien mit wahlfreiem
Zugriff, wird nie direkt auf die Datei, die auf der Diskette
gespeichert ist, durchgefithrt, sondern immer idber sinen vom
Betriebssystem ocder auch wvom BASIC eingerichteten Dateji-
puffer. Dieser Puffer steht im Arbeitsspeicher an einer
bestimmten Stelle, in die vom Betriebssystem die einzule-
sendan Daten aus der Datei hineingestellt werden. Dann erst
werden die Daten dem Programm zur Verfigung gestellt.

Sollen Informationen auf Diskette gespeichert werden,
schreibt das Programm die Daten in den Dateipuffer. Ist der
Puffer vollstandig gefillt bzw. ist man am Ende des Pro-
gamms angeXommen, liest das Betriebssystem die Daten aus dem
Pufferbereich und schreibt sie auf Diskette.

Sinn dieser Vorgehensweise ist, daB der tatsachliche phy-
sikalische, mechanische Zugriff stets nur von den Routinen
des Betriebssystems durchgefithrt wird, und daB sich nicht
jedes Programm um die " Handhabung der Datei und des
piskettenlaufwarks selbst kummern mub.

Soll ein Datensatz aus einer Datel gelesen werden, praft das
Betriebssystem zunichst, ob der Datensatz schon im Puffer-

_bereich der Datei zu finden ist. Ggf. wird nur ein Zeiger,

der auf den Beginn des angeforderten Datensatzes zeigt,
umgesetzt und die Daten dadurch fir das Anwendungsprogratm
zugdngliich.

Erst wenn festgestellt wird, daB die Daten nicht im Puffer-
bereich zu finden sind, werden ein 2ugriff auf die Datei auf
Diskette durchgefithrt und so viele Daten eingelesen, bis
dieser Bereich neu gefallt ist. Der 2Z2eiger wird auf den
Beginn des angeforderten Satzes gesetzt, in diesem Fall
neist der Beginn des Pufferbereichs.



170 Die Sprachen des JOYCE / BASIC - Jetsam

Soll zum ersten Mal mit einer Jetsam~Datei gearbeitet
werden, missen die Daten~ wund die Schlasseldatei durch den
Befehl CREATE angelegt werden. Beli ASCII-Dateien und Dateien
mit wahlfreiem Zugriff genigt der OPEN-Befehl zum Anlegen
der Datei. Aufgrund der besonderen Erfordernisse hel der
Verarbeitung mit Jetsam ist jedoch eine besondere Vorbe-
reitung der Dateien zur Verarbeitung erforderlich.

In der Datendatei sind die ersten 128 Bytes der Datei, bzw.
so viele Bytes wie in der Satzldnge beim CREATE angegeben
wurde, . fiir die Jetsam-Routinen reserviert, 4.h., far den
Anwender nicht zuginglich. Sollen Datensétze verarbeitat
werden, die langer als 128 Bytes sind, ist der Maximalwert
von 128 durch einen MEMORY~ {MEMORY ,,,maximale Satzliénge)
oder CLEAR-Befehl (CLEAR,,, maximale Satzlinge} entsprechend
heraufzusetzen. Auferdem sind in jedem Datensatz die ersten
zwel Bytes, die die Satzmummer des Datensatzes enthalten,
fiir Jetsam reserviert und damit ebenfalls nicht direkt dem
Anwender zugidnglich, da fir ihn die Satznummer in der Regel
nicht interessant ist. (Vgl. aber FETCHREC.)

AuBerdenm wird die Schliisseldatei eingerichtet, die besonders
auf die vVerarbeitung der Jetsam-Befehle und -Funktionen
eingerichtet ist. Die Datei wird zur Aufnahme der Schlissel-
werte und Satznummern in den Schlisselreihen vorbereitet.

‘Nach Durchfithrung des Befehls stehen die Schlissel- und die
Datendatel gur Verarbeitung zur Verfigung, so daf der OPEN-
Befehl nach dem CREATE nicht mehr erforderlich ist.

CREATE Datei-Symbol, Name der Datendatei, Weme der Schilsseldatel, Sperre der
Jatzam-Datei, [Lénge der batensdtze in der Datendated (einschliaklich 2 Byte

for die Satznummer)l, [Benutzer-String]

Wurde die Jetsam-Datei in einem ersten Programmlauf durch
CREATE eingerichtet, missen bei einem erneuten Programmlauf
die Daten- und Schliigseldatei far die Verarbeitung erdfinet
werden.

"daB eine Jetsmam-Datei zu erdéffnen ist (K fir Key -
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OPEN "K¥ Datei-Symbal, Mame der Detendatai, Nema der Schlisseldatei Sperce
dar Jetsem-Datei, [Lings der Datensbitze in der Catendatej {einschiieBlich 2

Byte fOr dia Satzrisener)], [Benutzer-%tring)

Voraussetzung fir den OPEN-Befehl ist, dap die Datendatei
und die Schliisseldatei ( = Indexdatei) in einem vorange-
gangenen Programmlauf durch ein CREATE angelegt und zur

Jetsam-Verarbeitung vorbereitet wurden.

Durch das "K" in der QPEN-Anweisung wird kenntlich gemacht

engl.
Schlilssel)

Durch Angabe des Benutzer-Strings Xann in die Schliisseldatet

z.B. eine Kurzbezeichnung der Jetsam-batei geschriehen
werden.

S0 1F FIKDS{"TEST ,DAT®)<»"" AND FINDE{VTEST,|KD")<»mm
THEW QPENM “K", ¥1,“TEST.DATN,4TEST.IND", 2

ELSE CREATE i‘!,'TEST.IIJ;l'", "TEST.IND", 2

Hier wird zunichst iber PINDS geprift, ob die Datendateil
TEST.DAT und die Schlisseldatei TEST.IND vorhanden sind. Ist
dies der Fall, werden die Datelen durch OPEN ardffnet, sonst
durch CREATE eingerichtet. Es wird jeweils eine Schreib-
sperre auf die Jetsam-Datei gelegt. Eine Satzlinge und ein
Benutzer-String wird nicht angegeben,

Bei Programmende ist die Jetsam-Datei zu schlieBen.

CLDSE Liste von: Deteiayabal
Um die Verarbeitung der Jetsam-Datei zu beenden, ist es
wichtig, daB das Datei-Symbol mit angegeben wird; F£ir

Dateien wit wahlfreiem Zugriff und einfach sequentielle
Datelen ist dle Angabe des Datei-Symbols nicht erforderlich.
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Nur so ist sichergestellt, daB die Schliissel- und Datendateil
stimmiq (konsistent) bleiben und fir eine Weiterverarbeitung
in weiteren Programmlaufen cder durch andere Programme zur

Verfigung stehen.

Beispiel:

260 CLOSE #1

Die unter #1 eingerichtete bzw. eroffnete Jetsam-Datei wird
geschlossen. Alle noch nieht auf Diskette geschriebenen
Pufferbereiche werden jetzt auf die Diskette gebracht.

aAuch wihrend des Programmlaufs ist sicherzustellen, daf die
gchlissel- und Datendatel zueinander stimmig bleiben.

CONSOLIDATE (hatef-Symbol)

Jede Verdnderung wie

Einfilgen eines Satzes in die Datendatei

Einfiigen von Schliiaseln in die Schlasseldatei

Jperschreiben von Daten in der Datendatel

Loschen von Schli=seln in der Schlisseldatel
fihrt dagu, daB die Daten- und Schlisseldatei als nicht
stimmig markiert werden. Dies bedeltet, daf aufgrund der
Veranderung nicht gewdhrleistet ist, daB alle {Schlis-
sel-)Informationen, die in den durch den BUYFERB-Befehl
eingerichteten pufferbereich nineingestellt wurden, auch auf
Diskette geschrieben und damit gesichert sind.

Un zu.gewdhrleisten, daB Daten- und Schliisseldatei stets
zueinander stimmig sind, wird dringend empfohlen, nach jeden
sefehl, der die Jetsam-Datei verandert (ADDKEY, ADDREC,
DELEKEY, PUT, RANKEPEC), ein CORSOLIDATE durchzufihren. Der
Befehl bewirkt einen physikalischen Zugriff auf das
Diskettenlaufwerk zum Wegschreiben dex Pufferbereiche in die
Dateien. Zur Beschieunigung des Programms sollten die Daten—
und Schliisseldatei zur verarbeitung im Laufwerk M: zur
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Verfigung stehen, s0 daf sich die CONBOLIDATE-Funktion kaum
auf die lLaufzeit des Programms auswirkt.

Beisplel:

280 re=CONSOLIDATE(R}

Auf die unter #i eingerichtete bzw., eréffnete Datei wird ein
CONSOLIDATE durchgefihrt. Da dies eine Funktion ist, muB das
Funktionsergebnis einer Variablen - hier re -, zugewiesen
werden. Bei FEinzelbenutzer-Systemen, wie es der Benutzung
des JOYCE (leider) meistens entspricht, ist das Funktions-
ergebnis stets 0. Bei Mehrbenutzer—Systemen wird angegeben,
durch wievieles Benutzer die Datei als inkonsistent markiert
wurde, .d.h., wie viele Benutzer seit dem OPEN/CREATE Dzw.
seit dem letzten CONBOLIDATE die Datei verindert haben.

Um Daten in die Jetsam-Datei sachreiben und auch wieder
auslesen zu kénnen, muB der Datensatz definiert sein. Dies
geschieht durch das Kowwando FIBLD, Damit werden die baten-
felder und ihre Jjeweilige Lange in Bytes (Feldgrége)
festgelegt. Die fiir Jetsam reservierten ersten beiden Bytes
eines Datensatzes Xkénnen nicht im FIELD-FKommando ange-
sprochen werden. Die Satzlinge des Datensatzes errechnet
sich somit als Swmme der FeldgrdoBen der Datenfelder
zuzliglich der 2 fir Jetsam reservierten Bytes.

FIELD Datei-Symbol,Linge von Feld A3 II.IG van Feld

Der unterstrichene Teil des Befehles kann beliebig oft
wiederholt werden.

Um Werte in die Datenfelder zu sachreiben, diirfen nur die
Befehle LSET far linkshiindige Wertzuweisung, RESET far
rechtsbiindige Wertzuweisuny oder MID% benutzt werden:

LSET Feld aus der FIELOD-Amweisung=5tring-Ausdruck
RSET Feld aus der FIELD-Amdeisung=$tring-Ausdruck
M10%3 (Feld aus der FIELD-Anweizung, Startpozition ab der der String-Ausdruck

stehan sall[,Lénge in der der String-Ausdruck Obernonsen werden solll}=String-

Auadruck
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Beispiel: - nicht in JETSAM.BAS enthalten -
pDurch FIELD wurde ein Datenfeld mit 10 AS name$

bestimmt.

10 LSET names="huge Setzt name§ auf "Hugo ",

10 RSET nome#=*Hugo® Setzi name$ auf " Hugo"

10 NIDS(napes,3,2)avHuge* Setzt name$ auf " Hu L

MIDS wird hierbei als Kommando wund nicht als
Funkticon verwendet.

Beispiel:

&0 FLELD #1,20 A5 anama$ 20 AS svornmmef,2 AS xplz$,Z0 AS xort$,1 AS xkundes
B70 LSETxnameS="Installation®:LSETAvornamas='Xrauge":aplz=2390:LSET norts=
*Flensburg® :LSET xkundefauK®

1000 LSET xplzs=MK]S{xplz)

In Zeile 60 wird =zundchst der Datensatz beschrieben. Der
Datensatz ist 20 + 20 + 2 + 20 + 1 zuziiglich 2 Bytes fir die
Satznummer, alsoc 65 Bytes lang. In Zeile 870 und 1000 werden
jeweils iiber LSET den Datenfeldern Werte zugewiesen.

Mit der Funktion RANKSPEC wird fir eine Schlisselreihe
festgelegt, ob in der Schlisselreihe identische Schlissel-
werte vorkommen diarfen oder nicht. Diese Xennung der
Schliisselreihe macht sich bei den Befehlen ADDREC bzw.
ADDEEY ggf. durch den Fehlercode 116 bamerkbar.

Die Funktion wirkt sich stets nur fiir nachfolgende Veran-
derungen der Jetsam-Datei aus. Wenn man es mdchte, konnte
man eine Schlisselreihe, die =0 gekennzeichnet ist, dab
keine mehrfachen Schlissel vorkommen dirfen, voribergehend
so kennzeichnen, daB mehrfache Schlissel zuldssig sind, dann
beliebig viele Datensitze mit gleichen schlilsselwerten in
die Datei einstellen und danach die Schlilsselreihe wieder so
kennzeichnen, daP keine mehrfachen Schlilssel zulassig sind.

Nach Ausfilhrung sollte die Jetsam-Datei durch den
CONSOLIDATE-Befehl wieder stimmig markiert werden.
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RANKSPEC(Datei-Sywbol,SchlUssalraihe Information {dentische Schidssaluerts in

der SchiGgzelraihe zulfseig (Mert 0) oder nicht (Wert1})

Baispiel:

70 ergebnis=RANKSPEC(#1,0,1) .

Da standardmafiyg angenommen wird, dad mehrfache Schlissel
zuldssig sind, braucht im Programm nur angegeben werden, in
walchen Schliisselrelhen mehrfache Schliééssel nicht zuldssig
sein- sollen. Hier wird fir Schliasselreihe 0 festgelegt, dap
nur eimmalige Schlissel zuléssig sind und bei Einfdgen eines
Schliissels in Relhe 0 ggf. als Antwortcode 116 auszugeben
ist.

Durch die Funktion ADDREC werden zwel Aufgaben zugleich
erledigt:

1. Der Datensatz wird in die Datendatei eingestellt.

2. Es wird eine Schlisselinformation fiir den Datensatz
in die Schliusseldatei eingestellt - Schlisselreihe
und Schlisselwert - wund Jetsam vergibt eine

Satznummer fir den Datensatz, die in  der
Schliisseldatei zu dem Schliissel abgelegt wird. Die
niedrigste Satznummer, die von Jetsam vergeben wird,
ist 2. Der Schlisselwert wird in aufsteigender
Sortierfolge in die Schlisseldatei eingefigt.

Hur durch diesen Befehl kémnen Datensétze in die Datendatei
geschrieben werden. Wird ein Fehlercode 116, 130 oder 1231
zurickgemeldet, wurde der Datensatz nicht geschrieben und
auch keine Schlisselinformation in die Schifisseldatei
eingestellt.

Der Fehlercode 116 ist sehr hilfreich fir Schlisselreihen,
die durch RANEKSPEC so gekennzeichnet wurden, daf in der
Schlisselreihe nur eindeutige Schléissel zuldssig sind, d.h.,
ein Schliissel darf nur sinmal in der Schllsselreihe
vorkommen. Jetsam wmacht den Benutzer dadurch daracf
aufmerksam, daB ein Datensatz mit einem solchen Schlissel
pereits 1In der Jetsam-Datei vorhanden ist und dieser
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Datensatz aufgrund der Kennung der Schliizsselreihe durch
RANKEPEC nicht in dle Jetsamdatei eingefiigt werden darf.

ADDREC{Datei -Symbol,Sparre  fir den nevsn Sstr,Schlissslraiha in die der

Schilssulwart aingetrogen werden sall,Schlisselwert)

Baispiel:
SR keyEsLEFTS¢xnama3,5):1F LEN(xname$) <5 THEN kayS=iayE+SPACES(5-LENxnames})
970 keySrkeay3+LEFT${xvornomes 51:1F LEN{xvorname$)<5 THEN key$akey$+SPACER(S-
LEN{xvornomes$})}

.. 1010 argebn’s=ADDREC(#1 (2,0, keys)

In den Zeilen 980 und 990 wird zundchst der Schlisselwert
aus den ersten 5 Buchstaben des Namens und Vornamens - ggf.
aufgefiillt mit Leerstellen - gebildet, der dann in Zeile
1010 beim ADDREC als Schliisselwert fir die Schlilsselreihe 0
mitgegeben wird.

Die Beispisldatel baut =ich in der Schlilsselreihe 0 Stick
fitr Stiick durch ADDBEC wie folgt auf:

Reihe O 1nsrakrausg
Satrznr. 2
Refhe 0 Instakraus Mayr Grabh

In
Satinr. 2 3 i
Awihe O EtsktMoiar JnetakKraus Mayr Grobh
SatzInr. & 2 : 3 E
Relhe 0O ElektMaier |Instakreus Nayr GroBh XeaverUnsin :
satznr. 4 2 3 5

Reihe 0= ElektMaisr [nstakrauc LuduiElekt Mayr Gradh XaverUnsin

Satinr. & 2 ] 3 5
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Mit der Funktion ADREEY kdnnen weltere Schliiszelinfor-
mationen zu einem Datensatz in der Schlilsseldatei abgelegt
werden. Uber diese Schiiissel kann spiter wieder auf den
Datensatz zugegriffen werden.

Purch die Funktion ADDREC wird bereits eine Schlisselinfor-
mation zu einem Datensatz in dile Schlasseldatei geschrieben,
Man méchte Jjedoch meistens dber weitere Schliiseel aunf den
Datensatz zugreifen Xénnen. Diese =zusdtzlichen Schliissel
werden durch ADDEEY in die Schliisseldatel eingefiigt.

E=s Xénnen weitere Schlissel 2zu dem Datensatz in anderen
Schlisselreihen geschrieben werden. Dabei sollte nicht die
Schlisselreihe, in der durch ADDREC bereits ein Schlissel
eingestellt wurde, genommen werden. .

Soll jedoch ein bestehender Schlissel zu einem Datensatz in
einer Schlilsselreihe gedndert werden, so ist durch ADDEEY
zunachst der neue Schlfissel in die Schliisseldatei einzu-
stellen, s0 daB voribergehend in einer Schlisselreihe zu
einem Datensatz mehrere verschiedene S5chlissel vorhanden
sind. Danach wird durch DELKEY der alte Schliissel geldscht.
Diese Vorgehensweise ist erforderlich, damit nicht verse—
hentlich ein Datensatz geldscht wird. Hat ein Datensatz nur
einen Schlissel und wirde zuerst der alte Schliissel Gber
DELKEY geldscht, so wire der Datensatz geldéscht und stiinde
nicht mehr zur Verfﬁgung., selbst wenn unmittelbar danach
durch ein ADDEEY wieder ein Schlissel zu dem Datensatz
eingefiigt werden wirde, was jedoch dann schon nicht mehr
méglich ist.

Wenn man mdchte, kann man sich jedoch die Eigenschaft zu

Nutze machen, daf in einer Schlisselreihe zu einem Datensatz

mehrere verschiedens Schlilssel abgelegt werden Kkoénnen.
Jedoch wird dadurch ggf. die Handhabung der Jetsam-Datei
erschwert und fehleranfillig.

AODKEY{Ontei-Sywbol,Sparra auf den Datensatz Schlidsselreihe n  der der
SchiGzseiwert eingetlpt werden soll,der ainzufOgende Schliseeluect,Sotznummer
Jdex Dutensatzes)
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Belspiel:
1030 keyS=MKIKE(xplz)
1040 satInr=FETCHREC(H);:ergebnis=AODKEY(#1,2,1, keyE, satznr)
1060 key$=xkunde¥

1070 satznr=FETCHREC(#1):ergebnis=ADDKEY(#1,2,2 keys, satznr)

In den Zeilen 1030 und 1060 wird der neue Schliisselwert
gebildet; zum einen die Postleitzahl, die hier in verdich-
teter Form als Jetsam-Schliissel benutzt wird (MKIERS siehe
unten}, und zum anderen die Kennung auf Kunde, Lieferant
bzw. Geschiaftsfreund.

In Zeile 1040 bzw. 1070 wird zundchst die aktuelle Satz-
Dummer des unmittelbar vorher durch ADDREC eingefiigten
Ssatzes ermittelt und dann wird die Schlisselinformation in
Reihe 1 bzw. Reihe 2 mit der ermittelen Satznummer in die
Schlilgseldatei geschrieben. Als Sperre wurde hier eine
Schreibsperre angegeben. Die schlilsselreihen 1 und 2 bauen
sich entsprechend wie Schlisselreihe ¢ Stlick fiir Stdck auf.

pie Positionierung des Programms, die aktuelle Pogition in
einer Jetsam-Datei, wird von den drei Komponenten Reihe,
Schliisselwert und S8atznummer bestimmt.

Die aktuelle Position in einer Jetsam-Datei wird durch die
Befehle FETCHKEYS, FETCHRRNK und FETCHREC ermittelt:

FETCHKETS(fatei-Symbol)
FETCHRANK (Datei-Symbol)

FETCHREC{Datei-Symbol)

Digse drei Funktionen stellen jeweils eine Komponente der
aktuellen Positlon zur Verfilgung. Die Schlisselreihe wird
durch FETCHRANEK, der Schliisselwert_ durch FETCHEEYS und die
Satznummer durch PETCHREGC zur Verfigung gestellt.

Durch die Verarbeitung im Programm sind meistens nicht alle
Komponenten der Positionierung bekannt. Oft kennt man nur
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den Schlisselwert, weil man in der Regel iber einen Schlus~
selwert auf die Datensatze zugreift. Seltener arbeitet man
mit der Satznummer, die z.B, in der Suchfunktion BSEEEKREC
benotigt wird. Die Schlisselreihe ist meist bei einer
sequentiellen Verarbeitung der Jetsam-Datei von Bedeutung
{SEEKRANE) .

Bei einigen Punktionen ist es sinnvell und wichtig, die
fehlenden Komponenten der aktuellen Positien in der Jetsam—
Datei zu kennen, wie z.B. fur die Funktion DELEKEY dann, wenn
in der Schliusselreihe zu mehreren Eintrédgen identische
Schlisselwerte zugelassen sind (kein RANEKSPEC fir die
Schliisselreihe wirksam). Es bkesteht sonst die Gefahr, daPk
die Funktion DELKEY fehlerhaft arbeitet und Schlilsselwerte
unkontrolliert aus der Schliisseldatei entfernt werden und
damit die Jetsam-Datei unbrauchbar wird.

Beispiel:
Reiha 0 ElektMaier Instakraus LudwiElekt Wayr GroRh Xaverinsin
satznr, 4 2 L] 3 5
4
Reths 1 23940, 23%0 ad00aQ 2609 &EGao
Satznr. 2 & 3 5 &
Reihe 2 G K K L L
satznr, H) 2 & 3 ]

310 reihe=FETCHRANK(#1>

320 key$aFETCHKETS(#1)

330 1F reihe=1 THEW kayS=STRS(CYIK{FETCHKEYS(21}>1)

340 PRINT "Die aktuelle Pazition st auf Relhe“reihe®,Schidssel Ykey$¥ und
Satrummar*FETCHREC({#1}

YETCHKEYS stellt als Schliissel 8000, FETCHRAMK als Relihe 1,
und FETCHREC als Satznummer der aktuellen Position 3 bereit.
Da die Postleitzahl i{iber die Funktion MKIX$ verdichtet
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gespeichert wurde (siehe Beispiel zu ADDKEY}, muB sie hier
iber OVIE wieder aufbereitet werden.
- MKIES und CVIK siehe unten -

Die Suchfunktionen richten eine aktuelle Position in der
Jetsam-Datel ein.

SEEKKEY(Datei-Symbal,Sperre auf dan Dutensatz, u durchsuchands

schlusaeirelhe,zu suchendar Schlissaluert}

Mit dieser Funktion werden Datensitze aufgrund eines
bestimmten Schliisselwertes in der Jetsam-Datei gesucht.
Neben dem eigentlichen Schlisselwert ist die Schlisselrelhe
anzugeben, in der nach Schlilsseleintriagen mit dem ange—
gebenen Schliisselwert gesucht werden soll.

Die aktuelle Position wird auf den gefundenen Schliissel in
der Jetsam-Datei eingerichtet, so daP der Datensatz iber ein
GET eingelesen werdenh kant.

Beigpiel;
Relhe O ElektMmier Ipnstakraus LudwiElakt WNeyr Grodh XaverUnsin
SAatznr. 4 2 ] 3 3
Reiha 1 2390 2390 qo00Q sao0n 8094
Satznhr. 2 4 3 H &
N
Reihe 2 G K K 1 L
satznr. 5 2 4 3 &

420 ergebnie=SEEKKEYCHY, 0,1, NKIRS(2300))
430 ergebnis=SEEKKEY(#1,0,2,"N")
&40 argebn!s=SEEKKEY{#1,0,2,%L¥)

Das erste SEEEEKBY ergibt den Antwortcode 105 - der Schliis-
selwert wurde nicht gefunden, da in Reihe 1 kein Schlissel-
eintrag wit dem Wext 2300 vorhanden ist. Die aktuelle

E
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Position wird auf Reihe 1, Schlissel 2390, Satznummer 2 ge-
satzt, weil der erste Schlusssaleintrag mit dem Wert 2290
einem Schlilsseleintrag mit dem Wart 2300 folgen wiirde.

Das BEEXKEY in Zeile 430 ergibt den Wert 103 - Schliisselwert
wurde nicht in dieser Reihe gefunden, es wurde das Ende der
patei erreicht. E= gibt keine hdéheren Schliisselwerte in
dieser oder einer folgenden Reihe, d.h., es konnte keine
aktuelle Position eingerichtet werden.

Das BEEEREY in Zeile 440 ergibt den Antwortcode 0 und setzt
die aktuelle Position wie angezeigt auf Reihe 2, Schlissel
L, Satznummer 3, weil dies der erste Schlisseleintrag mit
dem gewiinschten Schlisselwert ist.

Mit BEEXNEXT wird auf den nachstfolgenden Schliisseleintrag
zugegriffen. Abhdngig veom Antwortcode last sich ermitteln,
ob der neue Schlilsseleintrag denselben Schlisselwert hat wie
der wvorhergehende Schlisseleintrag (Antwortcode = ¢). In
dieser Schlilsselreihe sind identische 8Schliusselwerte zu
verschiedenen Schlilsseleintragen zuléssig (siehe RANKBPEC)
und es wurde ein weiterer Schliisseleintrag mit demselben
Schlilsselwert gefunden. Man befindet sich nech im selben
Schliissel=atz.

Durch den Antwertcode 101 wird angezeigt, daB der Schlis-
seiwert des Schlisseleintrags vom vorherigen Schliisselwert
abweicht und in derselben Schlisselrelihe ist.

Wechselte die aktuelle Position in eine andere Schliissel-
reihe, so ist der Antwortcoede 102.

Gibt man bei dieser Funktion Werte fir die Index-Position
mit, wird ab dem damit angegebenen Schliisseleintrag auf den
ndchsten Schliisseleintrag zugeqriffen (Bsp.: argebnis =
BEEFNEXT(#1,0,1,"HUGO",43) Suche nach dem nachsten
Schliisseleintrag, der auf den Schliisseleintrag in Schlissel-
reihe 1 mit dem Schlasselwert “HUGO" und der Satznummer 42
folgt) .
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Antwortcode 103 wird ausgegeben, wenn man sédmtliche Schluas-
seleintrdge der Schliisseldatei abgearbeitet hat und damit
das Dateiende erreicht ist.

SEEKMEXT (Datai-Symool,Sperre auf den Datensatz [,Schllisselrathe, Schlizsel-
wert, Satznummor der aktusllen Position vonr der bei der Suche augsgegsngen

werden selll)

ai H
Reiha 0. EtektMmier Instakraue LudwiElakt Mayr Grefh Xaverunsin
Satznr. & 2 L] 3 5
Reihe 1 2390 23ivd aq0d acao 8000
Satznr. 2 & : 5 &
4
Reihe 2 G 4 K L L
EatzInr. 5 2 & 3 &

470 argebnis=SEEXKEY (#1,0,2,"K")

48

o

ergebnis=SEEKNEXT(#1,0)

490 ergabnis=SEEKNEXT(H1,0}

500 srgebnis=SEEXMEXT(#1,0}

510 ergebnis=SEEKMENT(#1.0)

€20 argebnis=SEEKNEXT(#1,0}

£30 ergebnis=SEEKKEY (#1,0,8,0, *Kaveriunsin®):ergebni s=SEEKNEXT (#1,0}
540 ergbenis=SEEXMEXT(®,0,0,"WalteElektY é)

550 ergebnis=SEEKNEXT(#1,0,2,9H% 5)

Durch BEERKEY wurde eine aktuelle Pogition in der ange-
zeigten Datei eingerichtet.

Das erste SEEKMEXT ergibt den Antwortcode 0 und setzt die
aktuelle Position auf Reihe 2, Schlissel K uynd Satznummer 4.

Ein weiteres SEEEKNEXT ergibt den Antwortcode 101, denn die
aktuelle Position geht auf Reihe 2, Schlissel L, Satznummer
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3. Da der Schlisseiwert sich verdndert hat, ist der
bisherige Schlisselsatz verlassen worden.

Mit einem weiteren SEEENEXT erhalten wir wieder den
Antwortcode 0, die aktuelle Position wechselt auf Reihe 2,
sohlissel L und Satznummer 6.

Ein nochmaliges SEEENEXT (Zeile 510) ergibt den aAntwortcode
103, weil das Dateiende erreicht wurde und keine aktuelle
Position mehr eingerichtet werden kann. Wird jetzt wieder
eiln BEEENEXIT chne Angabe einer Index-Position durchgefiihrt,
kame als Antwortcode 115, weil von einer unkestimmten aktu-
ellen Position aus kein SEEENEXT durchgefihrt werden kann.

Befinden wir une wit der aktuellen Position am Ende einer
Schlisselreihe (siehe Zeile 530 - hier wird durch das
SEEEKEY die aktuelle Position am Ende wvon Relhe 0 einge-
richtet} und fahren dann ein BERENWBXT durch, erhalten wir
als Antwortcode 102, weil die Schliusselreihe gewechselt hat,
und die aktuelle Position steht dann auf Reihe 1, Schliissel
2390, Satznummer 2.

Bei dem SEEENEXT in Zeile 540 erhalten wir den Antwortcode
105, weil die angegebene Indexposition nicht verhanden ist.
In diesem Fall bleibt die aktuelle Position unbestimmt.

In Zeile 550 erhalten wir ebenfalls Antwortcode 105, jedoch
wiirde eine aktuelle Position auf Reihe 2, Schlilssel K
Satznummer 2 eingerichtet werden, weil der Schlisselwert K
dem gewﬁnschtan Schlilsselwert H folgt -~ siehe S§. 326 im
BASIC-Benutzer-Handbuch.

Die Funktion SEEKPREV arbeitet genausc wie BEEENEIT, jedoch
wird nicht weiter zum Dateiende hin gesucht, sondern
rmickwarts zum Dateianfang. Der Antwortcede 103 deutet darauf
hin, daB der Dateianfang erreicht wurde: vgl. dazu Zeile
650 im folgenden Beispiel - Die Position wird auf den ersten
Schliisseleintrag in der Datei gesetzt. Mit dem folgenden
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SEEKPREV wird wversucht, iOber den Dateianfang hinaus
ritickwarts zu suchen, was den Antwortcode 103 ergibt.

SEEKPREV{Datei-Symbol  Sparre auf dan Datensatl {,SchiUsselreihs,
SchlGazelwert, Satznummer der aktusilen Position van dar bei der Suche

ausgegangan warden zollj}

Belspjel:

Reihe 0 ElaktMaier [Enstakraus LuduwiEleakt Hoyr GroBh  XaverUnsin
satznr. 4 4 & 3 )

Raihe 1 2390 23%0 aaon apao aoop
Setznr. 2 & 3 5 &

4
Reihe 2 ] K K L L
Satznr. 5 2 4 3 ]

-1

ergebni e=SEEKKEYC# 0,2, 41L")

590 prgetnis=SEEKPREV(H! 1)

400 ergebnfaxSEEXKPREV(M,G)

610 argebniz=SEEKPREV{¥1,D}

620 srgabnis=SEEKPREV{#1,0)

530 argebnis=SEEKPREV(H1, 0,0, "Waltef lakt?, 6}
450 argebniz=SEEXPREV(# 0,2, "H" 5)

&5

ergebni saSEEXEKEY(HY, 0,0, "EiwktMaierv)ergebni s>SEEXFREV(E, 0)

Durch SEEEKEEY wurde eine aktuella Position in der ange-
zeigten -Datei eingerichtet.

Mit dem ersten BSEEEKPREV In Zeile 590 wird die aktuelle
Position auf Reihe 2, Schlissel K und Satznummer 4 gesetzt
und ergibt den Antwortcode 101, weil der Schlésgselwert
gewechselt hat.

Ein weiteres BEEKPREV ergibt den Antwortcode 0 und die
aktuelle Position geht auf Reihe 2, Schlissel K, Satznummer
2. Weder Schlisselwert noch Schliisselreihe haben gewechselt.
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Mit dem SEEEPREV in Zeile 610 wechselt die aktuelle Position
auf Reihe 2, Schlissel G, Satznummer 5 mit Antwortcode 101,
da der Schliasselwert sich geandert hat.

Ein nochmaliges SEEKPREV setzt die aktuelle Position auf

Reihe 1, Schliassel 8000 und Satznummer 6. Antwortcode ist
hier 102, weil die Schliusselreihe gewechselt hat.

Zu den anderen Antwortcodes siehe die Ausfihrungen zu
BEEFNEXT. In Zeile 630 wird Antwortcode 105 ausgegeben, die
aktuelle Position ist unbestimmt. In Zeile 640 wird
Antwortcode 105 ausgegeben, jedoch ist die aktuelle Position
auf Reihe 2, Schlissel K, Satznummer 2.

Die Funktion SEEERANK hat nichts mit Seekrankheit zu tun,
sondern ist als SEEEK-RANK zu lesen: "Suche eine Schlissel-
reihe!®

Durch diese Funktion wird die aktuelle Position des
Programms in der Datei auf den Anfang einer Schliisselreihe
gesetzt. Pies ist sinnvoll, wenn man die Daten der Jetsam-
Datel sequentiell, abhdngig von einer bestimmten Schliissel-
reihe abarbeiten mdchte. Mit S8BEERANE geht man auf den
ersten Schlitsseleintrag der Schlisselreihe und mit BEBENEXT
von einem Schliisseleintrag zum ndchsten in der Schilissel-
reihe, bis die Funktion SEEENEXT den Antwortcode 102 oder
103 zurickmeldet - d.h., es aind simtliche Schliisseleintrige
dieser Schlisselreihe abgearbeitet worden bzw. das Ende der
Datel wurde erreicht,

SEEXRANK(Datei-Symbhal, Sperre auf den ersten 3Satr in der Schlidsselreibs,

Schizselreihe)
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Bai al:
Reihe 0 ElektMaier {InstaKraus Luduiglekt Mayr Grobh XaverlUnsin
Satznr. 4 2 é 3 5
e
Refhe 1 23%0 . 2390 s000 5000 sooc
Satnr. z 4 3 5 &
Reihe 2 G K K L L
satznr, 5 H & 3 &

&80 srgebnis=SEEKRANKC#1,0,1)

A90 argebnin=SEEKRARK{#1,0,4}

Das SEEKRANK in Zeile 680 ergibt den Antwortcode @ und setzt
wie angezeigt die aktuelle Position auf den Beginn der
schlisselreiha 1, d.h., auf Reihe 1, Schlissel 2390 und
Satznummer 2.

In Zeile 690 ergibt SEEERANE den Antwortcode 103, weil zu
der angegebkenen Schlisselrelhe keine Schliisseleintriage
gefunden werden konnen.

Gdbe es in unserer Belspieldatei die Schlisselreihen 0 und 1
nicht, ergibe ergaebnis=SEEKRANK(#1,0,¢)} den Antwortcode 102
und wirde die aktuelle Position auf Reihe 2, Schlissel G und
Satznummer 5 einrichten. Die gewinschte Schlisselreihe
konnte nicht gefunden werden, Jjedoch Kkonnte in einer
folgenden Schliisselreihe eine aktuelle Position eingerichtet
werden.

Hat man sich die Index-Position, d.h. Reihe, Schlisselwert
und Satznummer, einer Position in der Datei zwischengespei-
chert, kann die durch diese drei Werte bestimmte Position in
der Datei als aktuelle Position durch

SEEKREC{Datei-Symhol,Sparre guf den Datensatz [, Schldsaslreihe, Schidsselwert,

Satgrummer der Position dle als aktuelle Position eingerichtet werden zoli])
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wieder hergestellt werden, um 2.B. eine sequentielle Verar-
beitung der Datel Uber SEEENEXT von der zwischengespei-
cherten Position ab fortzusetzen.

Beigpiel
1
Reihe O ElektMuier [InstakKravs LudWiElekt Mmyr Grogh XaverUnslin
gatinr. 4 2 ] 3 5
Heihe 1 2390 2390 s000 &ooo a&000
satinr. 2 4 3 H ]
keiha 2 G X K L L
satznr. 5 2 & 3 &

720 reihe=Q:schlueasel$n"Mayr Grodh':satznummer=3
730 argebnis=SEEKREC{#1,0,reihe,schluessels, satznummer)
740 mrgebnis=SEEKREC(#1,0,0, "taverfranz¥, 6)

750 ergebnis=SEEKREC(#1,G,2,"H" 6}

In Zeile 720 werden in Variablen die Werte fir eine Index~
Position angegeben, die dann in Zeile 730 im SEEXREC zur
Einrichtung einer aktuellen Position benutzt werden.
Antwortcode ist 0, die aktuelle Position wird auf Reihe 0,
Schlissel "Mayr GroS8h" mit Satznummer 3 - wie angezeigt -
eingerichtat. .

in Zeile 740 wird Antwortcede 105 ausgegeben, die Index-
position konnte nicht gefunden werden, weil in Reihe 0 kein
entsprechender Schliisseleintrayg vorhanden ist.

In Zeile 750 wird Antwortcode 103 ausgegeben, die Index—
position konnte nicht gefunden werden - es wurde das Ende
der Datei erreicht.

Jetsam faft gleiche Schlil=sselwerte in einer Reihe 2zu
eogenannten Schliisselsdtzen zusammen. SEEKSET setzt die
aktuelle Position auf den Beginn des néchsten, der aktuellen
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Position folgenden Schlilsselsatzes. Ggf. besteht ein Schliis-
salsatz nur aus einem Schlisseleintrag. Dle aktuelle
Position wird stets auf den nachsten, vom mnomentanen
schliisselwert abweichenden Schliisseleintrag geset:zt.

EBEESET ist dhnlich wie SEEENEXT, nur daB SEEENEXT stets sum
nicheten Schlisseleintray geht, egal wie der neue Schlissel-
eintrag aussieht, wahrend B8EEKBET die Schliisseleintrige
Gberspringt, die denselben Schliisselwert haben wie der
aktuelle Schliisselwert.

Aufgrund der Antwortcodes 1dBt sich erkennen, ok die
aktuelle Position noch in derselben Schlisselreihe ist {Cede
101) oder ob die aktuelle Position in eine andare
Schlilsselreihe gewechselt hat (Code 102}.

Antwortcode 103 deutet darauf hin, daf das Ende der Datei
erreicht wurde.

Antwortcode 0 wird bei dieser Funkticn nicht ausgegeben.
SEEKSET(batei-Symbol, Sperre auf den Darensaiz [Schilsselreihe, Schliseelwert,

Satznummar der aktuellen Position von der bei dar Sucha ausgegengen wardsn

soli)}

Baispiel:
Reihe 0 Elekthaler Instakraus LudwiElekt MNayr GroBh  Xaverunsin
satznr. 4 2 & 3 H
N .

Ralhe 1 2390 2390 . apoo 8QQ0 apeg
5atznr. 2 4 3 H . &

Reiha 2 11 K K i L

Satznr. 5 2 4 3 ]

780 ergebnle=SEEXKEYL{¥1, 0,1, MKLKE{2390))
700 argebnis=SEEKSET(F 0}
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800 ergebn[s=$EEKSET(#1,0)
B10 ergebnie=5EEKSET{¥1,0}
820 ergehnis=SEEKSET(#,0)
830 ergebnio=SEEKSET{#1,0)
B840 ergabnis=SEEXSET{#!,0)

von der aktuellen Position ausgehend ergibt SEEKSET in Zeile
790 den Antwortcode 101, d.h., dle neue aktuelle Position
auf Reihe 1, Schliissel 8000, Satznummer 3 ist in der Schliis-
selreihe geblieben.

Ein nochmaliges BEEKBET in Zeile 800 setzt die aktuelle
Position auf Reihe 2, Schlissel ¢ und Satznummer % und
ergibt den Antwortcode 102, da die Schliisselreihe gewechselt
hat.

Mit zwel welteren SERESBET (Zeilen 810 und 820} springt man
vor auf Reihe 2, Schlissel L und Satzrnummer 3, jeweils mit
Antwortcode 101.

Ein weiteres SEEKSET (Zelile 830) ergibt den Antwortcode 103,
da das Ende der Jetsam-Datei erreicht wurde, die aktuelle
Pesition ist unbestimmt.

Von einer unbestimmten aktuellen Position aus Kkann kein
S8EEKSET ausgefihrt werden - Antwortcode 115 (Zeile 840). Zu
antwortcode 115 slehe die Erlauwterungen bei SEEKNEXT, Statt
BEEKNEXT ist dort SEEESET einzusetzen.

Wurde durch eine der SEREEK-PFunktionen die aktuelle Position
eingerichtet, kann durch den GET-Befehl der zugehdrige
Datensatz elngelesen werden, denn bisher wurde nur der
Schliissel aus der Schliisseldatei gelesen, aber noch nicht
der batensatz aus der Datendatei.

GET stellt den Datengatz aus der Datendatei, der zum akitu-
ellen Schlisseleintrag (Reihe, Schlisselwert und Satznummer)
gehdrt, in einen Satzpuffer. Dieser steht dann dem Programm
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zur Verfugunyg, Uber die im FIBLD-Kommando festgelegten Feld-
namen dey Datenfelder des Datensatzes im Satzpuffer kann auf
den Inhalt des Datensatzes zugegriffen werden.

Der Satzpuffer ist dhnlich wie der Pufferbereich, der durch
BUFFERS fiir die Schlieseldatei bestimmt wird, ein besonderer
speicherbersich, dber den Datensdtze eingelesen und
geschrieben werden.

burch Angabe einer Satznunmer kann jeder beliebige Datensatz
eingelesen werden. Die Satznummer solite Jjedoch durch die
Funktion FETCHREC ermittelt s=ein, damit nicht ungiltige
Datensétze verarbeitet werden.

GET Dateisymbol [, Satznumeer des zu lesenden Satzes]
oder
GET ODatai-Sywbol, [Satinusmer des Iy lesenden Satzas], Sperre auf dan
Datensati
ais 1z

350 IF erpebnia<103 THEN GET #1

Hier wird durch das vorangestellte IPF auf den Ergebniswert
dexr letzten Jetsam-Funktion sichergestellt, daf nur dann ein
GET durchgefiihrt wird, wenn eine aktuelle Position einge-
richtet werden konnte. Andernfalls wirde die Fehlermeldung
racord nupher arror ausgegeben werden.

Durch PUOT werden bestehende Datensatze einer Jetsam-Datei
Oberschrieben, d.h., der Dateninhalt des Datensatzes wird
verindert.

Mit diesem Befehl kénnen keine neuen zusatzlichen Datensidtze
in die Jetsam~Datei eingestellt werden. Dies ist nur durch
den Befehl ADDREC mogich.

PUT Datei-Syabal [, Satznuemer des zu verfnderrcian Satzas]
oder
PUT Detei-Symbol, [Satznummer deé Zu varindernden Satres], Sperre auf den

Datenant:
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Wird keine Satznummer mitgegeben, wird der Datensatz, der
zur aktuellen Position in der Jetsam-Datei gehort, Gber-
schrieben. Durch Angabe einer Satznummer kann jeder
beliebige Datensatz iberschrieben werden, jedech sollte die
Satznummer durch FETCHREC bestimmt werden, um keine ungul-
tigen Datensdtze zu verarbeiten.

Beispiel:
1410 PRINT"Lesen der Daten ium GeschAftefreund™: ergebnis=SEEKKET(#1,2,2,"GM):
GET #1
1120 PRINTWerindern der Ortsengabe van "xort$" auf Wi :LSET xort$=“Minchen

340" PRINT xart%

1130 PRI¥TYZurdckschrefben des Satzas®:PUT #1

1140 PRINT"Legen der Daten zu Xoever unsinn®: ergabniz=SEEKKEY(®1,1,0, “Kaver
unsint):GET #1

1150 FRINT xvornames® “xname$® “CV1(xplz$)" “xort$* “xkunda$

Wie an den erlduternden Texten der PRINT-Befehle zu sehen
ist, wird hier ein Datensatz zunachst Uber BEEKKEY und GET
eingelesen - Zeile 1110, und dann durch LSET und PUT ain
Feldinhalt verandert sowie der Datensatz in die Datendatei
zuriickgeschrieben - Zeilen 1120 und 1130. In Zeile 1140 wird
der Datensatz iber einen anderen Schlissel erneut eingelesen
und in 2eile 1150 werden alle Datenfelder ausgegeben, um die
Yeranderung der Ortsangabe zu prifen.

In den Datensitzen sind in der Regel samtliche Schlissel
enthalten, durch die man dlesen Datensatz ilber dle Schlis-
seldatei ermitteln kann. Wird durch ein PUT ein Datenfeld,
das als Schliissel benutzt wird, verdndert, muB zusatzlich
{iber ADDKEY/DELKEY (siehe dort} die Schlusselinformation in
der Schlisseldatei angepa8t werden, denn Jetsam paft die
Schliisselinformation nicht ven selbst an.
Da dies sehr leicht vergessen wird, sollte ein Datensatz
nicht idber PUT geidndert werden, sondern: '

1. durch Lesen des zu &andernden Datensatzes (SEEK-

Funktion und GET),
2. Ldschen samtlicher Schilissel zum alten Datensaﬁg
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(DELKEY) ,
3. Verandern des Inhalts des Datensatzes im Satzpuffer
(LSBT, RSET, MID$) und
4. als neuen Datensatz iiber ADDREC/ADDKEY wieder in dle
Jetsam-Datei
zuriickgeschrieben werden. Diese Vorgehensweise ist letztlich
sicherer, als die Arbeitsweise mit PUT und Anpassen dexr
Schliisselinformationen in der Schliisseldatei.

Zum Loschen von Datensidtzen wird die Punktion DELEEY
benutzt.

Die Datensatze selbst werden in der Jetsam-Datei nicht
geléscht. Es werden lediglich sdmtliche Schlissel zu denm
Datensatz in der Schlisseldatei durch DELKEY entfernt. Damit
steht der dazugehdrige Datensatz nicht mehr zur Verfigung,
weil Jetsam die Satznummer als wieder belegbar gekenn-
zeichnet hat. Sclange die Satznummer nicht wieder belegt
wird, bleibt dieser Datensatz als ungaltiger Datensatz in
der Datendatei stehen.

Entgeyen der Darstellung im BASIC~-Benutzer-Handbuch wird
durch das Loschen samtiicher Schliiesel einer Jetsam-Datei
die Jetsam-Datei nicht geléscht. Es sind dann nur sémtliche
Datensitze als geldscht gekennzeichnet und die Jetsam-Datei
steht wieder sc zur Verfigung, wie mnach der Durchfihrung
eines CREATE. Ggf. ist die Jetsam-Datei 2zu léschen, indem
die Daten— und die Schlilsseldatel Gker KILL geldscht werden.

Die aktuelle Position in der Jetsam-Datel wird durch DELEBY
verindert. Die Antwortcodes geben daxiber ndher Auskunft.
Siehe auch die Ausfilhrungen im Beispiel zu SEEENEXT.

DELKEY (D atel -Symbol , Spérre auf den Oatsnsat:r der zu der auf den zu LBschandsn
schtissel nachiclganden Indexpoaition gehdrt[,Schidasseiselhe in  der der
$chlOosssl gelSacht werden soll,zu  L&schender Schilsaelusrt,Satzrummsr des

Datenamtzes tu dem dar Schilssel geliéscht werden soill)
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Beispisl
1150 PRINTPLesen des ersten Liafaranten™:argebnis=SEEKKEY(#1,2,2,%L%)
1200 PRIKTHLBachen das Bchiiwsels - hier der Kennung Liefsrant”:setznr=
FETCHAEC{#1}:ergebnia<0ELKEY(# 2, 2, "%, satznr)
1210 PRINT*Lasen der Postleftzahl zu dicsem Datanzatz als Schllssel®:srgebnis
=SEEKKEY(#1,2, %, 4K K3 (8000} )
1220 PRINTLaschen des Schliszels - hier der Postleitzahl™:ergebnis=DELKEY
(#1,2, 1, HEIKSCBOCD)Y  sntznr)
1230 PRINT™Lesen dex kombinierten Schllssels Nowe und Vorneme":ergebniz=
DELKEY{®#1,2,0,*Wayr GroBh™,satznr)
1240 FRIET"LAschen das Schldsuels - hier Newe und Vornsme":ergebnis=DELKEY
(#1,2,0,"Mayr Grosh®, satznrd
1250 PRINT¥Erst jetrt sind alle informatlonen xu Groshandel Mayr geifschiii®
1240 ergebnl s=SEKKKEY(H, 2,0, YMayr GrebaM)
1270 w#rgabnis=SEEXKEY(#1,2, 1 MKIXS{B00D)}
12B0 ergebnissSEEKKEY(#1,2,2,"L"}

Die erliuternden PRINT-Texte beschreiben, was in der Zeile
gerade geschieht. Je Schlisselreihe wird zundchst der
Schlissal gelesen, die Satznummer des Datensatzes ermittelt
{(nur in Zeile 1200} und dann wird idber DELRKEY der Schlissel
aus der Schlisseldatei geldscht.

Sind in allen Schliisselreihen die Schlissel zu Mayr GroBhan-
del geléscht, =so ist der Datensatz in der Jetsam-Datei als
ungiiltig gekennzeichnet, da wir keinen Schliissel mehr haben,
{iber den auf den Datensatz =zugegriffen werden Xann. Dies
wird auch durch BEEEXEY in den Zeilen 1260 bis 1280
angezeigt. In Zeile 1260 erhalten wir Antwortcode 105, in
Zaile 1270 und 1280 bekXommen wir Antwortcode 0, jedoch nur,
weil noch andere Schlisseleintrige mit dem selben Schliissel-
wert, wie ihn der geldschte Datensatz hatte, vorhanden sind,
d.h., es wird auf andere Datensitze hingewiesen.

Der Befehl OPTION FIELD sollte normalerweise nicht mehr
benutzt werden, damit das Programm nicht unndtig fehler-
anfallig wird. Er ist nur aus Vertraglichkeitsgrinden zu
alteren BASIC~Versiocnen aufgenommen worden, in denen es
méglich war, die zwei fir Jetsam in den Datensdtzen
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reservierten Bytes, in denen die Satznummer notiert ist, dem
Benutzer zugdnglich zu machen. Auf eine weltere Beschreibung
des Befehls wird daher verzichtet. Ggf. kann die Satznummer
jetzt besser iber FETCHREC ermittelt werden.

Der Befehl LOCK hat nur in einem Mehrbenutzer-System
Bedeutung, um Satzsperren gezlelt einzurichten oder aufzu-
heben.

Die Satzsperren spielen in fast allen Jetsam-Befehlen und
-Funktionen eine Rolle. Diese Sperren sind in der Regel
jedech nur voribergehend eingerichtet. Durch eine der SEEXK-
Funktionen wird eine Lesesperre ilber einen Satz errichtet,
die erst wieder aufgehoben wird, wenn auf einen anderen Satz
durch eine BEEEK-Funktion zugegriffen wird.

purch die LOCK-Funktion kann ein Benutzer versuchen, eine
sperre auf einen Datensatz zu &ndern oder zu ldéschen, um den
Satz wieder zur allgemginen Benutzung durch andere Benutzer
freizugeben. Die Satznummer, die mitgegeben wird, sollte
durch die Funktion FETCHREC ermittelt sein.

Be kann hierdurch nur eine Sperre fir einen einzelnen
Datensatz errichtet werden, nicht auf die gesamte Jetsam-
patei. Eine Sperre auf die gesamte Datel wird durch CREATE
oder durch OPEN eingerichtet.

LoCK{Date[-Symhol Art der Sperre,Satznummer des Datensatzes zu dem die Sperre

efngerichtet werden scll)

Wird als Sperre der Wert 0 angegeben, wird eine wvorher
eingerichtete Sperre geléscht. Mit dem Wert 1 wird eine
bestehende Sperre auf den Datensatz 2ur Lesesperre gedndert,
d.h. ein anderer Benutzer darf den Datensatz lasen, aber
nicht verindern. Mit dem Wert 2 wird eine bestehende Sperre
auf den Datensatz 2zu einer Schreibsperre gedndert, d.h. ein
anderer Benutzer darf den Datensatz wedar lasen noch
verandern.
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Die von den Jetsam-Funktionen zurlickgemeldeten Antwortcodes
hinsichtlich des Setzens wvon Sperren (Antwortcodes 130 bis
133) sind bei dem zum JOYCE mitgelieferten BASIC unwichtig,
da das BASIC ein Einzelbenutzersystem ist (siehe den Befehl
VERBYTON mit dem Parameter 2: VERSBION({2) meldet eine 1 zurick
- siehe 8. 351 im BASIC~Benutzer-Handbuch). Wer jedoch auf
dem JOYCE BASIC-Programme mit Jetsam entwickelt, die spiter
in eine Mehrbenutzerumgebung tbernommen werden, sollte diese
Antwortcodes bericksichtigen und entsprechende Routinen im
Programe vorsehen, damit auf diese Bedingungen vom Programm
oder vom Benutzer her eingegangen werden kann.

In den Jetsam=Funktionen ADDKEY, DELEKEY, LOCK und SEEK sind
in der Regel Angaben zum Setzen von Sperren zu machen. Damit
die Funktionen ordnungsgemdd arbeiten Xkénnen, sind die
Sperren auch in der Einzelbenutzerumgebung wichtig und
sollten der Funktion entsprechend gesetzt werden (z. B.
schreibsperre bei ADDREC und nicht nur Lesesperre].

Platz sparen ist die Davise

Um dia Datensatze nicht unndtig grof definieren zu milzsen,
gibt es zur Speicherung von Zahlen einige Méglichkeiten,
diese in verdichteter Form im Speicher abzulegen:

Doppelt genaue Zahlen
MED$ 8 Byte langer String Rickumwandlung iiber CVD
10 doppE=NKDE(11/3)
20 ery#=CyD{dopps}

Einfach genaue Zahlen
MEBS§ 4 Byte langer String Rickumwandlung tber CV&
10 sinfE=NKS3(1173)

20 ergl=CY¥s(einfs)

Integer-Werte
MKXIS 2 Byte langer String Rickumwandlung iitber CVI
10 Tnts=MK1$(32500)
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20 erg¥=cy1{ints)

Méglicher Zahlenbereich =-32768 bis +32767

Interne Darstellung:
Integer-Zahlen werden im Hexadezimalen Zahlen-
system durch Werte von 0000H bis OFFFFH
dargestellt. (Siehe BASIC-Funktion HEX$). Die
interne Darstellung umfaft daher stets nur zwei
Bytes., Durch MRI$ wird diese interne Darstellung
in eilnen String-ausdruck fberfihrt. Dabei werden
die beiden Bytes miteinander vertauscht.
Beispiel: Dezimalzahl 22500 ist hexadezimal
7EF4H; Speicherung durch MEIS als OF47EH. Die
Funktion CVI wandelt den String OF47EH wieder
zurick in die Zahl 32500.

MEIES 2 Byte langer String Rickumwandlung iiber CVIE

10 intkSsMKIKEC11/3)

20 erg%=cv¥1K{intks$)

Der hiermit erzeugte String kann als Jetsam-

Schliissel benutzt werden, d.h., dieser String kann

iber ADDREC/ADDEEY in die Schlisseldatei eingefiigt

warden.

Méglicher Zahlenbereich -32768 bis +32767

Interne Darstellung:
Dla erste Halfte des ersten Bytes wird zur
Darstellung des Vorzeichens benutzt (& bis F far
positive Zahlen und 0 bis 7 fir negative
Zahlen). In den verblelbenden 1 1/2 Byte wird
die Zahl als normale hexadezimala Zahl darge-
stellt, :
Bajspiel: Dezimalzahl +32500 wird zu OFEP4H;
Dezimalzahl -32500 (hexadezimal 810CH) wird zu
010CH; +10 (000AH) wird =zu 800AH wund =10
{OFFF6H) wird zu 7FF6H.

MEUKS 2 Byte langer String Rickumwandlung iiber CVOE
10 1ntk2$=MELES(11/3)
20 ergX=CYUKL intkZs)
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Diese PFunkticn arbeitet wie MXIES, nur dag der
Zahlenbereich aufgrund des fehlenden Vorzeichens
0 bis 65535 betragt. Der erzeugte String kann
abenfalls als Jetsam-Schliissel varwendet werden.
Interne Darstellung:
Die interne Darstellung ist mit der hexade-
zimalen Zahl identisch.

Die durch die MKXS-Punktionen erzeugten Strings =sollten nur
in der Weise verwandet werden, daB sie anderen Strings
zugewiesen werden.

z2.B.: Xzahl$=NEI% (integerzahl}

Die hierdurch erreichte Platzersparnis ist recht beachtlich,
denn in Normaldarstellung werden z.B, 2 Byte Lédnge mit
Zahlen ab 100 d{berschritten, weil diese Zahlen schon
mindestens drel Stellen umfassen.
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Hier ein kleiner tUberblick, an welcher stelle in einem Pro-
gramm die Jetsam-Befehle anzuwenden sind:

Anfangstoutinen
BUFFERS
OPEN oder CREATE, abhdngig davon, ob die Schliisseldatei
und Datendatei bereits vorhanden sind oder nicht (fest-
gtellen Ober FIND§, jeweils fur die Schlissel- und
Datendatei getrennt)
FIELD-Befehle fir die Datensitze der Jetsam-Datei
BARKSPEC zur Angabe, ob fiur bestimmte schliisselreihen
nur eindeutige oder mehrfache Schlissel zuldssig sind.

Verarbeitungsroutinen
. Einlesen von Daten
iber eine BEEX-Funktion (SERKKEY, BEEKNEXT, SEERPREY,
BEEERANK, SEERREC und/oder SEEKSET) die aktuelle Posi-
tion in der Jetsam-Datei auf den gewunschten Satz ein-
richten und durch ein GET den Datensatz ginlesen.

Verandern von Daten

Einfigen
Eingaberoutine zur Entgegennahme der neuen Daten,
z.B. INPUT
Einfiigen der eingegebenen Daten in eine Jetsam-
Datei:

ADDREC zum Einfiigen eines Schlfissels in die Schlis-
seldatei und des Datensatzes in die Datendatei
ADDKEY zum Einfilgen der weiteren Schlilasel in die
Schliilsseldatel

Uberschrelben
Ermitteln der richtigen Satznummer iber FETCHREC
Neuschreiben des Datensatzes durch PUT #1, 8atz-
nusmex
Soll ein Schliisselfeld dberschrieben werden, damn
gusitzlich Einfiigen des neuen Schlissels Gber ADDEEY
und erst dann Ldschen des alten Schliissels Uber
DBLEEY
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Laschen
Léschen samtlicher Schlissel zum Datensatz durch
entsprechend hdufiges Ausfihren von DELKEY fir jeden
Schlissel des 2u loschenden Datensatzes. Stets die
durch PETCHEEY$, FETCHRANK und FETCHREC ermittelte
Index-Position angeben, um ein korrektes Loschen der
Schlissel sicherzustellen.

Die Routinen zum Einfigen, Uberschreiben und Léschen
sollten stets mit CONSOLIDATE abgeschlossen werden.

Enderoutinen
Das Schliefen einer Jetsam-Datei muf ausdricklich durch
CLOSE mit Angabe der Dateinummer geschehen, da sonst die
Schlissel- und Datendatei als nicht stimmig ({(nicht
konsistent zueinander} gekennzeichnet sind.

Unterschied von Funktion und Fommando im BASIC

Vielen ist sicherlich aufgefallen, daB8 im BASIC-Benutzer-
Handbuch bei der ausfahrlichen Beschreibung der einzelnen
Baefehle rechts oben in der Ecke steht, ob es sich um eine
Funktion oder ein Kommando handelt.

Bei einer Funktion wird nach Ausfihrung des Befehls in einer
vVariablen ein Ergebnis an das Programm bzw. an den Anwender
zurickgegeban. Bel den Jetsam-Funkticnen werden die Antwort-
codes der Funktion bereitgestellt. Bel anderen Funktionen
wird in der Variable ein Ergebnis bereitgestellt, das dann
weiter verarbeitet werden kann.

Der Befehlsaufbau sieht grundsatzlich wie felgt aus:

funktionsergebnizs=pAS]IC-FUSKT [ON(funktiansausgangssuert)

Eine Funktion Xkann also nie fir sich allein ausgefihrt
werden, scondern nur in Verbindung wit einer Wertzuwelsung
des Funktionsergebnisses an eine Variable - wie hier gurch
das Gleichheitszeichen an die Varilable tunktignserqebnis. In



200 Dpie Sprochen des JOYCE / BASIC - Jetssa

Klammern sind die Ausgangswerte der Funkticn anzugeben, aus
denen das Ergebnis erzeugt werden soll.

Boispiel;:
Berechnen des Cosinuswertes eines Winkels im Bogenmaf
10 condirmua=CO5{2)

Die numerischa vVariablas coginus nimnt das Funktions-
ergebnis auf. Mit C08 wird die BASIC-Routine zur
Berechnung eines Coelnuswertes aufgerufen. In Klammern
iet der Wert angegeben, zu dem der Cosinus berechnet
werden soll, hier die Zahl 2. Durch das Gleichheits-
zeichen wird der Cosinuswert der Variablen cosinus
zugewiesen und steht somit dem Anwender als Rechen-
ergebnis zur Verfilgung.

Eine Besonderheit =ind die Jetsam-Funktionen. Sie aind
Funktioneh, weil wvon ihnen Funktionsergebnisse erzeugt
werden, die abgefragt warden kdnnem - die Antwortcodes.
Neben der Erzeugung des AaAntwortcodes bewirken sie einen
Zugriff auf die Jetsam-Datei, suchen nach Daten, speichern
Daten, léschen Daten stc. Abhangig von den Antwortcodes_kann
das Programm dann mit den Daten welter arbeiten.

Die Antwortcodes der Jetsam-Funktionen lassen sich in
folygende Gruppen einteilen:

Funktion wurde erfolgreich durchgefihrt - Antwortcode ist ©

Funktion wurde erfolgreich durchgefithrt - zusdtzlich wird
darauf hingewiesen, dag dar Schlisselwert (Antwortcode 101)
ader die Schliisselreihe (Antwortcode 102) gewschselt hat.

Funktion konnts nicht erfolgreich durchgefihrt werden:
Antwaortcode 103 zeigt an, daB das Ende der Datel erreicht
wurde

Antwortcode 105 sagt aus, daf der Schlissel nicht gefunden
warde

Antwortcode 115 zeigt an, dad keine aktuelle, Pasition
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eingerichtet ist

Antwortcodes ab 1320 sind nur in Mehrbenutzer-Systemen wvon
Bedeutung, weil sie Auskunft dariber geben, ob die Sperren
wie gewilnscht elngerichtet werden konnten cder nicht.

Ein Kommando steht immer far sich allein. Es wird Xein
Ergebniswert erzeugt, der einer Variablen Iugewiesen werden
miiBte. Es wird stets direkt etwas bewirkt.

aisg H
Schliefen von Dateien
CLOSE

Samtliche Dateien sind geschlossen. S$oll nur eine
bestimmte Datei geschlossen werden kann zur dgenauersn
Bestimmung der Wirkungsweise des Kommandos die Datei~-
nummer mitgegeben werden (CLOSE #1). Eine solche
Méglichkeit zur Steuerung der Wirkungsweise der
Kommandos findet sich bei vielen BASIC-Kommandos.




202 npfa Sporechen des JOYCE 7 BASIC - Jetsam

Hier das vollstandige Listing des Jetsam-Beispielprogramms
JETSAM.BAS:

10 aS=CHRE(ZTY:c|Sxab+MH +afsm "

20 oPTION FILES “M:¥

30 BUFFERS 20

&0 PRINT*Bafspialprograsm fir die Jetaam-Funktionsn und Befehie®:GOSUB 380
50 IF FINDEC"tent.dat®)<>HW ANO FINO${*taat.ind")<»** THEN OPENM

ngw #1,%cast.dat™, *eest. Ind®, 2 ELSE CREATE #1,"Cast.dat", Mtast.ind",2
&0 PIELD #1,20 A% xnameS, 20 AS xvornames 2 AS xplz¥, 20 AS xort$, 1 AS xkundes
70 argehbnissRANKSPEC(#1, 0,1}

&0 PRIMT ci$

90 GOSUS BA0*Addrac und Addkey

100 PRINT cit

110 COSUB 410! Saekkay

120 FRINT cl$

130 GDSUN 450 Sasknext

140 PRINT cl¥

150 GOSUE 370'Seekprev

160 PRINT cl$

170 EOSWE &T0'Seakeank

180 PRINT cl3

190 GOSUE 710 5eskrac

200 PRINT ci%

210 GOSUE T70Seekaet

220 PRINT ¢l

230 QosuR 1100/ Put

260 PRINT ¢l

250 aosie 1120'Duikey

260 CLOSE M

270 OPTION FILES "A:":END

280 To=CONSOLIDATE(#)

290 RETURN

300 ‘Antelge dar sktunilen Fosition

310 reaihe=FETCARANK(F1)

320 kay$sFEFCHKEYR(# )

430 TF reihe=1 THEW key$=STR$(CVIK(FETCHKEYS{#1)))

340 PRINT »nie skiuweils Position ist suf Relhe'raihe®, Schidasel "key$™ und
Satzrumber“FETCHREC(RT 3. »

350 1% srgubniz<103 THEN GET #¥:PRINT avorname$® “xname$" “CVI(xplz$)" “axori$+
nxkunded:antzar=FETCHRECSRT }:GET #1,satznr:PRINT XxvornameS® “znsme$® "OCVT(XpLISI" "xXort$®

rukundes® "satznr

360 ‘Ausgabe des Antwortcodes der Jetsamfunktion

370 PRIKT*Antworicode {st™ergebnia;

330 PRINT™Neiter mit balisbiger Taste®

390 tE="¥:UHILE t%="":13a[NKEYE:WEND

400 RETURN

419 PRINT"Beispiele zu SEEKKEY

420 ergabnl s=SEEKKEY(#1,0,1,MKIKS(2300)) :GOSUB 310

%30 ergebnba=SEEKKET(#1,0,2, “M*}:50%U8 310

&0 ergrbnia=SEEKKEY(#, 0,2, " *):605u8 316

430 RETURN
. &40 PRINTYBeizpiele 2u SEEKMEXT

470 srgebnis=SEEKKEY(Nt,0,2,%%"):GO5UB 310

%80 wrgebnis=SEEKNEXT{#1,0):005UB 310

490 ergebniz=SEEXNEXT{H 0):GOSUR 310

500 ergebnis=SEELMEXT{# 1) :cOSUB 310

511 ergebnlaxSEECREXT (#1,0] :G0OSUB 310

520 ergebnis=SEEKMEXT(#), D) :GOSUE 310

536 wrgabniewiEELKEY(#, 0,0, "XaverUnsIn®}:GOSUE 350:ergebnionSEEKNENT(#1,0);GOSUB 310

40 ergebnis=SEEKMEXT(#1,0,0, “Maltetlekt" 5):G05US 310

550 erpronisaSEEKNEXTCN#1,0,2, ™M, 5):60SUB 310

540 RETURN .

570 PRINT*Beispliele zu SEEKPREY

580 ergebniscSEEKKEY{#,0,2,9L¥):GOSUS 310

5900 ergebnis=SEEXPREV(#1,0):005U8 310

600 ergabnl s=SEEKPREV{#1, 0] :GOSUB 310

610 ergebnis=$EEXPREVIHY, 0] ;005U 310

420 ergebniz=SEEKFREVIFT,0):G0SUR 310
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630 eru-mia-ssexpnw(ﬂ,n,o,*u-lcuuk:*.s::mua 310

&40 wrgebnls=SEEXPREV(F1 1,2, %", 5):G05U8 310

650 ergebnis=SEEKKEY(#1, 0,0, "ElektHaier }:GOSUS 310 er =: 3
560 RETuRN r ergebnis=SEEKPREY(#1,0):G05U8 310
470 PRINT*Seleplete zu SEEXRAKK

580 argebra=SEEKRANK{#T, 0, 1):605U8 310

690 ergebnissSEEKRANK{# 0, 4):60508 310

700 RETURN

710 PRINT=Beisplele zu SEEKREC

72¢ raihazf:schlussselt="Mayr GroBh¥:aatzrummers=3

730 =rgubniseSEERREC(HY, 0, relhe, schluensels, patzriommer 31 GOSUE 370
T4 argebnio=SEEKRECCAT, 0,0, “Xeverfranz®,5):005U8 310

750 zrgsbnis=SPEXRECCH1,D,2,"N%, 6):6505U8 31Q

760 RETURN

F70 PRINT"Baispinie zu SEEKSET

T80 ergabnis=SEEKKEY(#1,0,1,8X1K5{ 2590} ):605UR 30

T argebnis=3IEEKSET{#1,E) 150508 310

800 ergebnis=SEEKSET(N1,0):E0508 310

810 ergebnla«SEEKSET{H1,0) GOSN 31D

820 ergebnia=SEEKSET(H, 0):GOSUR 310

430 wrgebnis=SEEKSET{#1,0):G05U& 310

840 wryebnia=SEEKSEY{#1,0):GOSUE 310

850 RETURN

850 PRINTHBeispiele fir ADDREC und AGDKEY

870 LSET xrmmeS=HInstailetion:LSET avorname$=o¥rauget:xplz=2590:L5ET

xartS=“FLenaburg” :L5ET xkundefsaKn

BACG GOSUB %80 :

B9G LEET xname$="Mayr®:LSET xvor “Groaghandel ™ :xplz=8 tLSET Xorth=wpM "y
xundesahin p Unchen S50v:LSET

900 cosum 980

910 LSET ansmesi="Elektrov:L5ET 2 ) H H - 1

T et ektro xvornared=YNaier¥:xplzad3P0: LSET xortds Flemsburg®: LSET
920 GOSUE 930

930 LEET xnemaS=“Xaver=:LSET xvornameS="tnsinn®;xplz=8000:LSET t } .

o o neinn" ; xp ET aort 20" :LSET
940 Gosus 980

950 LSET xnameSz“iuduig“iLSET Aavornsme$=VELektronik¥:xplr=8000;LSET =N

150" :15€7 Xkunde$=yyn e nehen

¢50 GOSUN 980

970 RETURN

780 keyS=LEFT${xnames, 5):[F LEN{animeS}<S THEN keyS=key$+SPACES{5-LENC xnames })

990 keySakey$S+LEFTS{xvornames, 5):1F LEN{avernames)<d THEN

kaySskay$+SPACES({5-LENC xvarnemes))

1000 LSET AplzSsMi${xpiz)

1010 ergebnis=ADDREC{M , 2,0, keyS): GOSUE 310

1020 GOSUB 280:1F argebnisx=115 THEN 1090

1030 kaySsHRIKS${xpiz)

10&0 Satinr=FETCHREC(#1 )z erpebnisxADOKEY(H1 2,1, keys, 2atenr)

1050 GOSUR 310:GOSUB 280 :

104 keylaxkundes

1070 smtznr=FETCRREC(#1):argebnisxADDKEY(I,2,Z, keyS, satznr}

1080 GOSUS 310:GOSUB 289

1090 RETURAN

1100 PRINT™Beispinl fir PUT

1110 PRINT*Lusen der Daten zum Geachdftafreund":ergebnis=SEEKKEY (#3,2,2, "cY) :60SUS 340:GET
" 2y H H
3120 PRINTVerindern der Ortsangabe van Yaort5® asuf %7 :LS$ET xort$z*Ninchen 340" PRINTY
xort$ )

1130 PRINTYZuridckschreiben des Satzes=:PUT #1

1140 PRINT®Lasen der Omtean zu Xaver Unsinn":ers'lmis-sssﬂi‘r{h 1.0,*X, 1 H
1150 PRINT xvorname$® =xnameS$* *CVI{aplzsi™ Mxore$* Oxkuncdes oM Raveringinm cer #1
1180 PRINT*Neiter mit baliebiger Tuste¥:tSa=v;WRILE tS=Wu; %= [NKEYS;WEND

1170 RETURN

1180 PRINT*Baispiel u DELKEY

1190 PRINT¥Lasen des ersten Lisferanten*:argebnda=SEEKKEY(#1,2,2,"L%) :G0SUS 310

1200 PRINTHLSschan ces SchlOzsels - hier der Ce ) )
Lizfarant®:satznr=FETCHREC(#1):urgebnia=OELKEY(#1,2,2,"L", sntznr}: GOSUB 280:G0SU

2210 PRINT*Lazen der Poktlaitzabi zu diasen nstmn;z'lls ) "3
Schldsset":ergaionis=SEEXCET (I, 2,1, NK1KS(8000) 3 ;GasUN 310

1220 PRINTUL3schen deg Schiilaaels - hier der
Pnstl’.ll:wl‘:trgmi:!DELKEY(ﬂ.z.1,!!!:[&!(8000),:-:“5:608“ 280:G0suR 310

1230 PRINT®Lesan des kombinierten Schldizsais Name und




204 Dia Sprachan des JOYCE / BASIC - Jetsew

Yorname® : ergebnis=SEEXKEY (#1,2,0,"Mayr GroBh"):GOSiR 310

1240 PRINT#L&zchan des Schildssals - hier Nawe und Vername;ergebniasDELKEY(#1,2,0, "Hayr

Srofh®, satznr):GOSUB 280:G0SUR 14

1250
1260
1270
1280
1290

PRINT®Erst |etzt sind alla Informationsn tu GroBhandel Moyr geldschtl v
ergebnig=SEEXKEY (#1,2,0,"Mayr Grosh=):GOs08 310

ergebni saSEEXEKEY (#1,2, 1, NKTKS(A000) ) : CASUB 310

#rgebnis=SEEKKEY (#1,2,2,9L*):GOSUB 310

RETURN
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Verarbeseitung von Dateien mit
wWahlfreliem Zugricssy

Bedeutsame Befehle:
CLOSE
FIELD
GET
INPUT #
INPUTS
Lac
PRINT #
PUT
GPEN
WRITE 4

Das Programm RANDOM.BAS am Ende dieses Kapiﬁels ist ein
Kleines Beispielprogramm, das die Wirkung dexr Befehle zeligt,

Wahlfreier Zugriff bedeutet, daB die Datei gleichzeitig
gelesen und beschrieben werden kann.

OPEN “R",41,datei§, 168 erdéffnet eine Datei foar wahlfreien
Zugriff mit einer Satzlinge ven 168 Stellen. Da hier die
Standardeinstellung wven 128 Stellen Satzlange Uberschritten
wird, muf die wmaximale Satzlange vorher durch ein
CLEAR,,,,168 oder MEMORY,,,168 heraufgesetzt werden.

Ist die Datei noch nicht vorhanden, wird sie automatisch
angelegt.

OPEN “R",Datei-Sysbol Name der Random-Dutei [, maximale Ldnge des Datensatzes)

Beispje]

10 OPEN “R™,#1,%“Leat._rda”

Hier wird unter dem Datei-Symbol #1 die Datei TEST.RODM
eingerichtet und fir die Verarbeitung im Programm er&ffnet.
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GET #1 liest einen Satz der fir wahlfreien Zugriff
gedffneten Datei in den Satzpuffer.

Wurde der Satzpuffer durch ein FIELD-Kommandoe in verschie-
dene Datenfelder unterteilt, kann direkt auf die Batenfelder

zugegriffen werden.

Wurde kein FIELD-Kommando benutzt, kann der Satzpuffer durch
INPUT # oder INPUTS gelesen und mit PRINT # oder WRITE #

geschriehen werden.
GET Datei-Symbol der Random-Datei{,Smtznumeer des zu lessenden Satzes]

Beispiel
&5 GET #1,2

Hier wird aus der Random-Datei der Satz mit der Satznummer 2
in den Satzpuffer gelesen.

PIBLD ist im Kapitel {ber Jetsam im einzelnen beschrieben.
INPUT #, INPUTS, PRINT # und WRITE # sind im BASIC-Teil
dieses Buches beschrieben.

PUT #1 schreibt den aktuellen Inhalt des ZSatzpuffers in die
Random-Datei. Der Inhalt des Satzpuffers wird mit der
aktuellen Satznummer in der Random-Datei abgelegt.

Put #1,35 schreibt den Inhalt des Satzpuffers in Satz Nr. 35
der Tir wahlfrelien Zugriff gedffneten Datei.

Der Satzpuffer kann nur durch die Kommandos LSET, RSET,
MIDS, PRINT # und WRITE § gefilllt werden. LEET, RSBET und
MID$ beziehen sich dabei auf die im FIELD-Kommando beschrie-
benen Datenfelder des Satzpuffers. Ist ksain FIELD-Kommando
vorgesehen, Kann der Satzpuffer iber PRINT # und WRITE 4%
beschrieben werden,
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WRITE # fillt jeweils den Puffer bis zum Ende des Puffers
mit Leerstellen und Wagenriicklauf am Ende auf, so daB nach
jedem WRITE # ein POT kommen muB; sonst wird die Fehler-
neldung record overflow ausgegeben.

PRINT fallt den Puffer nur soweit, wie im PRINT-Befehl
angegeben: d.h., daB mehrere PRINT-Befehle den Satzpuffer
auffillen kdénnen, bis er voll ist. Dann erst braucht der
Pufferinhalt mit PUT auf die Datei geschrieben werden. Mach
jedem PRINT wird automatisch Wagenricklauf und Zeilen-
vorschub eingefligt, es sei denn, der PRINT-Befehl wird mit
Komma oder Semikolon abgeschlossen. Das Schreiben des
Puffers mit dem PRINT-Befehl ist genhauso zu betrachten, als
ob man eine kleine einfache sequentielle Datei £allt, die in
ihrer GréBe begrenzt ist (hier die GroBe des Satzpuffers =
Satzlénge)

Zu den Befehlen LSET, RSET und MID§ siehe im Kapitel ilber
Jetsam.

Beispilel

21

FIELD #1,100 AS text$

25 FOR x=1 to 30:L$ET text$=™ Y:puT #tiMEXT

30 LSET text%="Dies izt Sacz Wummer #P:PUT 1,1
40 LSET taxt¥=*pies izt Satz Nummer 2":PUT H
30 LSET text$="Diss ist Satz Nuemar 3%:puUT #1

60 LSET taxt3ztDies fst Stz Nummer 5":PUT #1

Hier wird zundchst in Zeile 20 der Satzpuffer durch das
FIELD definiert. In Zeile 25 wird die Random-Datei vorbe-
reltet, so daB sie bis zu 30 Satze aufnehmen Xann. Diese
Vorbereitung ist wichtig, um sicherzustellen, dap auf allen
Satzen der richtige Inhalt geschrieben wird - wird die
Random-Date] gezielt auf den Satzen Nummer 1, 5, 15, und 20
baachrieben, steht in den anderen Sitzen zufidlliger Inhalt,
wenn die Datei nicht entsprechend vorbereitet wurde. Lassen
Sie das Programm RANDOM.BAS einmal ohne Zeile 25 laufen und
sehen Sie sich den Unterschied zu den Satzen Nr. 5 und 6 an.
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In Zeile 30 wird im POT gezielt auf Satz Nummer 1
geschrieben., Ohne Angabe der Satznmummer wirde Satz Hummer 31
beschrieben werden, denn durch die Schleife in Zeile 25 wird
die aktuelle Satznummer automatisch jeweils uwm 1 auf 30
hochgezahlt.

In den Zeillen .40 - 60 kann dann wieder die Satznummer
weggelassen werden, denn in Zeile 30 wird durch Angabe der
Satznummer die 1 zur aktuellen Satznummer gewacht.

satznr=LOC{l) gibt im Feld satznr die Satznummer des zuletzt
mit GET gelesenen oder mit PUT geschriebenen Satzes an., Dies
kann hilfreich sein, wenn man z.B. die Kummer des aktuelien
' satzes zwischenspeichern michte, weitere 5itze aus der Datei
einliest und spiter diesen Satz, verdndert durch ein
PUT #1,3atznr, zurickechreiben méchte.

LOC{Datainuaern-Ausdruck)

Beispiel

74 PRINT™Der Sptz mit der Satznummer®LOC{1}* wurde verarbaitet
83 BET M :PRINTULegen chne Satzruwmmer - aktuelle Nummer TetLODC{1)
90 PRINT “Der Sat:z mit der Sstzousmer®LOC(1}™ ist der zulstzr verarbeitate

Satrz¥

LOC wird hier jeweils benutzt, um die aktuelle Satznummer
des gerade verarbeiteten Datensatzes auszugeben.

Loc kann auch bei Dateien benutzt werden, die fiir sequen-
tielle Ein- (OPEN »wI») oder Ausgabe (OPEN "“oY) erdffnet
sind. saetze=LOC(2) ergibt dann die Anzahl der in die Patel
#2 geschriebenen oder bereits gelesenen 128 Bytes langen
Datenblécke.

CP/M unterteilt Jjede Datei in Datenblécke zu jewails 128
Bytes, egal wie lang die Datensatze oder die Datenelemente
in der Datei sind. Ein String von 255 Bytes Linge belegt in
einer Datei 2 solcher Dateibldcke. Das 256. Byte ist ein
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systeminternes Lingenfeld des Strings, damit CP/M bzw. BASIC
erkennen kamm, wie lang der String ist. Dieses systeminterne
Feld wird durch die Funktion laenge=LEN(atring$) abgefragt
und im Feld laenge zur Verfigung gestellt.

Hier das vollstindig Listing des Beispielprogramns
RANDOM. BAS

10 OFTION FILEE “M:":0PEN "RY, #1,%test,rdm™

20 FIELD #1,100 AS teats

25 FOR x=1 TO 30:LSET text$=" w:pUT #1:NEXT

30 LSET text¥="Diusz 75t 5atz Nummar 1%:1PUT #1.1

40 LSEY text$==Die3 ist Sarz Nummer 27:PUT #1

50 LSET text$=*0fes ist Satz Mummer 37:PUT #1

&0 LSET text$="Diez ist Satz Wummer &7:PpuT #1

&5 GET #1,2:PRINT taxts

) LSET text$="Dlex ist Satz Mummer SW:PUT #1

74 PRINT "Dar Setz mit der SatzrumeerYLOC{1)% wurds verarbeitet™

75 LSET taxt¥=vDies I3t Satx Wummer 5“:PUT #1

80 LSET taxtt=“Dies fet Sotz Hummar 20:PUT #1,20

&3 GET M :PRINTHLeGen ohne Satrnummer - aktuelle Nummer $St¥LOC{1):PRINT text$
&4 GET @1, 3:PRINT text$

90 PRINT “Der 58z mit der Satznummer®toc(!)* ist der zuletrt verarbeitete Sata®
100 CLOSE #%

110 TYPE test.rdm

120 OPTION FILES “Az“:END

In Zeile 65 wird Satz Nummer 2 gelesen. Aktuelle Satznummer
ist somit 2. In Zeile 70 wird im PUT keine Satznummer
mitgegeben, s0 daB der Text "Dles ist Satz Nummer 5" anf
Satz Nummer 3 gaschrieben wird. Bei einem PUT wird zunachst
die Satznummer erhéht und dann der Satz mit der erhshten
Satznummer in die Datei geschrieben, wenn keine Satznummer
mnitgegeben wurde.

In Zeile 75 wird dann der Text "Dies ist Satz Nummer &" auf
die Satznummer 4 geschrieben. Die Sitze 3 und 4 wurden
bereits in den Zeilen 50 und 60 beschrieben und werden in
den Zeilen 70 und 75 neu eingetragen.

Mit dem TYPE in Zeile 110 wird der Inhalt der Datei TEST.RDM
angezeigt,
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Ganarator fir
JETSAMN-Verarbeitung

Um die Dateiverarbeitung mit Jetsam zu erleichtern, wurde
der Programugenerator GENERJET.BAS geschaffen, den Sie auf
der zum Buch erhdltlichen Diskette auf Seite B: finden. Mit
diesem Generator wird ein lauffihiges BASIC-Programm
erstellt, mit dem eine Jetsam-Datel verarbeitet wird, und
die Daten auf Bildschirm und ODrucker ausgegeben werden
kénnen.

Erliuterungen zum denexrator

Der Generator erklart sich weitgehend von selbst,

Der Generator wird von BASIC gestartet:

Laden Sie zundchst BASIC von CP/M, durch Eingabe von:
A>BASICIENTER]

[ENTER] bedeutet, daB Sie die [RETURN]- bzw. [ENTER]-Taste
hetatigen.

Schieben Sie jetzt die dem Buch beiligende Diskette mit
Seite B in das Taufwerk A: und starten Sie GENREJET durch
Eingabe wvon:

oK

run *generjet {ENTER]

Sie werden von Generiet begrift und nach Betédtigen einer
beliebigen Taste werden Sie aufgefordert, die notwendigen
Eingaben zur Generlerung Ihres Jetsam-Programmes zu machen.
Im folgenden finden Sie die Erlduterungen zu den Eingaben.
Die fett angegebenen Texte erscheinen beli Ihnen auf den
Bildschirm. s
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Es sind folgende Eingaben vorzunehmen - die Elngaben sind in
der Regel mit {ENTER] abzuschliefen:

Allgemeine Angabeni

Name des Programms:

Der Name darf bis zu 8 Stellen lang sein, langere
Bezeichnungen wilrden zu Fehlern filhren, da der
Programmname als Name fiir die 2u generierende
brogrammdatei und die Submitdatei =zum Start des
generierten Programms benutzt wird.

Ggf. werden Sie nach einem Pieps erneut aufgefordert,
einen Namen einzugeben,

Ihr Mame:
Thr Name wird als FKommentarzeile 2zu Beginn des
generierten Prnjramms aufgenommen und fir das
BegriBungsbild des generierten Programms ausgedgeben.

Das heutige Datum:
Um im Programm genau festzuhalten, wann das
generierte Programm erstellt wurde, geben Sie hier
bitte das Tagesdatum ein. Die Stellenzahl ist nicht
begrenzt. Sie sind d&aher frei, in welcher Form Sie
das Datum eingeben (2z.B. 24.12.1988 oder 24. Dezember
1988 etc.)

Eurzbeschresibung/iufgabe des Programms:
In einer Lange von 244 Buchstaben ({einschlieflich
Leerstellen) kann hier etwas ausfihrlicher die
Aufgaba des Programms beschrieben werden. Dieser Text
wird als Kommentarzeile zu Beginn des generierten
Programms eingefiigt und auf dem BegriBfungsbild beim
generierten. Programm mit ausgegeben.

Napme dar Jetsamdatei:
Der Name dJdarf bis zu 8 Stellen 1lang sein (vgl.
Mmerkungen zu Name des Programms}. Dieser Name wird
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erganzt um die Erweiterungen ".DAT" fur die
Datendatei und ".IND" fur die Schlisseldatei.

Spaicherung der Jetsan-Datel und des Programms auf Lauf-
werk A: oder B!

E2 kann das Laufwerk eingegeben werden, auf dem die
Jetgsamdatei (Daten- und Schliisseldatei) und die
Programmdatej Ihres generierten Programms gespeichert
warden sollen. Es wird nicht gepriift, ob ein Laufwerk
WB:;" wvorhanden ist, falls "B" eingegeben wird. GgE.
tritt ein Fehler bei der Spelcherung des generierten
Programms auf. .
Schieben Sie eaine formatierte Diskette in das
entsprechende Laufwerk und geben Sie "“A"™ oder ®B"®
ain, Es wird die Datei Programmname.SUB angelegt und
auf Diskette gesichert.

den Daten, die mit dem zu ge den_Pr
verarheiteat werden sollen:

Geban Bie die FPeldnamen ain - &ie Schliisselfelder bitta
als erstes eingeben:

Es werden jetzt der Reihe nach die Feldnamen undg
weitere Angaben zu den Datenfeldern abgefragt. Danach
wird die Endeverarbeitung zur Generierung eingeleitet
{siehe unten).

Die Schlasselfeldar sind als erstes einzugebsn. Beim
ersten eingegebenen Feldnamen wird unterstellt, das
es ein Schlisselfeld ist, bei dem nur eindeutige
Schlilsselwarte zugelassaen ' sind. Sind alle
Schisselfelder eingegeben worden, kénnen die ibrigen
Datenfelder erstellt werden.

#. Feldhane

Wird nur [ENTER] eingegeben, wird die Abfrage zu den
Feldnamen beendet.

%. ist eine laufende Nummer der eingegebenen Felder.
Der -arste elngagebena Faldname sollte aln
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Schliisselfeld mit eindeutigem Schlilssel sein, da
dieser Schlidssel zum Einfiigen des neuen Satzes in die
Datendatei genommen wird. Damit wird erreicht, dag in
der arsten Schliasselreihe ein Schlisselwert
gespeichert wird, #ber den man jeden einzelnen Satg
eindeutiyg identifizieren kann.

Far den ersten eingegebenen Feldnamen wird vom
Generator daher unterstellt, das es ein Schliisselfeld
ist, bei dem gleiche Schlisselwerte nicht Zugelassen
sind (eindeutige Schlilgsselwerte).

Zeils wund ©Epalte auf dem Bildschirm fiir feldname -

zoile,spalta
Hier kann angegeben werden, an welcher
Bildschirmposition zur Eingabe von Werten

Ist

aufgefordert werden soll, Es wird damit eine
Eingabemaske definiert.

Es ist die Bildschirmzeile anzugeben: Zeile 6 bis 27
Es ist die Spalte der Bildschirmzeile anzugeben:
Spalte 0 bis 88

Baispiel: Eingabe: 6,4 . — Es wird auf Zeile 6 ab
Spalte 4 zur Eingabe aufgefordert werden.

feldname ein Zabhlenfasld ? {J/N)

Hier wird angegeben, ob das Feld Text oder nur Zahlen
aufnehmen soll. Wird "Jn eingegeben, wird bei der
Generierung als Zahlenfeld fortgefahren, bei Eingabe
elnes "N" wird das Feld als Stringfeld generiert, das
Texte aufnehmen kann,

=] d:

Wartebereiohk der Zahl:.

£y

LTI R T ]

0 bina 255
-32768 bis +32767

0 biz 65538
ainfach genaua Zahl
doppelt genaus Zahl

i
!
i
i
i
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Auswahl 1 bls 5 aingeban
Hierdurch Xann der Zahlentyp festgelegt werden,
auBerdem welche Minimum— und Maximumwerte grundsitz-

unter- bzw. uberschritten, wird zur Eingabe des
gewunschten Zahlentyps zurickgesprungen.

lich vorgesehen (Auswahl 1 bis 3) oder ob einfache Generjerung als Stringfeld:
oder deppelt genaue 2Zahlen (Auswahl 4 oder §) ver-
arbeitet werden sollen. Maximale Datenlinge von feldname
Abhéngig wvon der hAuswahl werden entsprechende Hier wird eingegeben, wie wviele G5tellen der Text
maximal lang sein darf. Dies wird fir eine Priifung
der Linge des eingegebenen Textes mit herangezogen.
Auperdem wird der Text nur bis zu dieser Linge in der
Jetsam-Datel abgespeichert.

Geben Sie die maximale Stellenzahl ein.

Routinen vorgesehen, die die Zahlen in der Jetsam-
Datei in komprimierter Form speichern, und sonit
Platz gespart wird. Ebensce werdsn entsprechende
Routinen zur Aufbereitung der komprimierten Werte zur
Anzeige und zum Druck vorgesehen.

Geben Sie eine der Zahlen 1 his 5 zur Festlegung des
Zahlentyps bzw. des Wertebereiches ein. Gemeingame Wejterverarbeitung fir String- und Zahlenfelder
Méchten 8le Minimum und Maximum von feldname festlegen?

{I/N)
Sollen keine Grenzwerte festgelegt werden, bleibt es

8oll feldname als 8£c¢hliizsselhegriff verwendat werden 7
(J/u}
Hiermit wird angegeben, ob dieses Feld als Schlissel

bei der grundsdtzlichen Festlegqung (Auswahl 1 bis 3 fir die spateren Datenzugriffe - wie Anzeigen,

der vorherigen Frage} bzw. es werden keine Grenzwerte Ldschen, Verandern und Drucken - verwendet werden

soll. Beim ersten eingegeben Feldnamen wird vom Ge-—
nerator stets in die Routinen fir die Generierung als
Schlisselfeld verzweigt.

Wird diese Frage mit Nein beantwortet, wird fir alle
weiteren eingegebensn Feldnamen unterstellt, dap sie
nicht als Schlilssel berucksichtigt werden sollen und
diese Frage wird nicht mehr angezeigt.

Geben Sie "J" oder "K" ein.

vorgesehen {Auswahl 4 bzw. 5 der verherigen Frage).
Geben Sle "JI" cdexr "W ein.

Minimal- und Maximalwert von feldname
Wurde gesagt, daB Grenzwerte festgelegt werden sollen
{Auswahl *J"* bei der vorherigen Frage), kénnen diese

jetzt eingegeben werden.

Im generierten Programm wird sichergestellt, daB
diese Grenzwerte beriicksichtigt werden.

Beispiel: Eingabe: 50,75 - Zu diesem Feld kénnen nur
Werte von 50 bis 75 eingegeben werden.

Feldes (igselbegriff:

wurde versehentlich der Maximalwert zuerst eingegeben
(Eingabe: 75,50) wird dies berlicksichtigt und die
Zahlen vom Generator richtig eingesetzt, und zwar mit
50 als Minimal=- und 75 als Maximalwert.

Werden bei den Zahlentypen 1 bis 3 durch die Minimal-
und Maximalwerte die grundsdtzlichen Wertebereiche

8chliisgsalgenerisrung
Hiermit wird angezeigt, daB man sichk in dem Teil des
Generators bhefindet, durch den der Feldname als
Schlilsselbegriff vorbereitet wirpd. Beim ersten
Feldnamen wird stets in diesen Teil verzweligt.
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Dieser Zahlentyp Xann nicht als Schlilssel verwendet
warden

Bitte sine einstellige Kennung fiir feldnama aingaben
Geben Sie eine Zahl oder einen Buchstaben ein. Grog-
oder Kleinschreibung wird bei Buchstaben nicht
beriicksichtigt.

Wurde bel einer einfach oder doppelt genauen 2Zahl
gesagt, dad sle als Schilissel benutzt werden soll,
wird die Schlisselgenerierung zurickgewiesen. Dieses
"Feld wird als einfaches Datenfeld beriicksichtigt. Der
nachste Feldname kann wieder ais Schliissel
periicksichtigt werden.

Mit dieser Kennung wird fir den Teil zum Anzeigen
bzw. Drucken der gegpeicherten Werte im generierten
Programm die Wahl erleichtert und vereinfacht, nach
welchem Schlissel Daten gesucht und angezeigt bzw.
gedruckt werden sollen.

Es wurden bareits alle & Echliisselreihen benutzt. In
walcher Reihe soll dieser 8chliissel zusétzlich
aufgencmmen werden (Reiha 1 bis 7: nicht aufnshmen = %)

Diese Frage erscheint nur, wenn automatisch kelne
ejinstellige Kennung ermittelt werden konnte cder Sie
bel der vorherigen Frage angegeben haben, daB Sie
Jetsam verarbeitet normalerweise nur wmaximal 8 eine andere als die +vorgeschlagenea Kennung haben
verschiedene Schlissel in eogennannten Schlissel- néchten.
reihen. Ee konnen in einer Schliisselreihe jedoch mehr
ale ein Schliissel abgelegt werden. Wéhlen Sie elne
beliebige Schliisselreihe aus., Wird eine 9 aeingegeben,
wird dieser Feldname i{berhaupt nicht beriicksichtigt
und kann ggf. erneut eingegeben werden.

Geben Sie sine der Zahlen 1 bis 7 oder 9 ein.

buchstabe wird als Xennung bersits benutzt
Die eingegebene einstelligs Kennung wird beraits
benutzt. Bitte geben Sie nach BAufforderung eine
andere einsteliige Kennung ein.

Linge des Bchliisselbagriffs von feldnama
Ist das Feld ein Stringfeld, kann hier festgelegt
werden, wie lang der Schlissel aus dem eingegebenen
Text sein soll, beginnend mit der ersten Stelle des
Textes.

Als einstellige Kennung filr feldnama wird buchstabe

vorgeschlagen.

Nehmen Sie den Vorschlag an? (J/N)
Mit dieser Kennung wird fir den Teil zum Anzeigen
bzw. Drucken der gespeichertan Werte im generierten
Programm die Wahl erleichtert und wverelnfacht, nach
welchem Schliissel paten gesucht und angezeigt bzw.

Baispiel:
Eingabe zum Stringfeld — 30 Stellen lang
RBingabe zur Linge des Schlussels - 9 Stellen lang

gedruckt werden sollen.

Bitte entscheiden Sie, ob Sie den vorgeschlagenen
Buchstaben fir den PFeldnamen als einstellige FKennung
méchten oder nicht, indem Sie "J" oder "N" eingeben.
StandardmiBig wird das erste Zeichen des Feldnamens
vorgeschlagen. Wird dlieser bereits far ein anderes
Schliisselfeld als Kennung benutzt, wird ein anderss
Zelichen aus dem Feldnamen als Kennung vorgeschlagen.

Damit werden nur die ersten 9 Stellen des
stringfeldes als Schlilsselwert gencmmen.

bie Linge des Schlisselbegriffs darf die Linge des
Stringfeldes nicht tberschreiten. ¢gf. wird durch ein
rieps auf eine Fehleintragung aufmerksam gemacht mit
der Méglichkeit zur EKorrektur der Linge des
Schligselbegriffs.

Eann der Schliissel fiir mehrere Datensditze mit demsslben
wart vorkomman? (J/N} -
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Hier wird gefragt, ob zu diesem Schlissel nur auf Diskette gespeichert.

eindeutige Schlisselwerte vorkesmen darfen (ABuswahl Wird das generierte Programm erstmals von Diskette

"N}, oder ob ein Schlisselwert =zu verschiedenen gestartet, missen die Zeilen 1 bis 2 noch geldéscht

Datensftzen denselben Schlilsselwert haben  darf werden, weil darin noch Anweisungen wvom Generator

{mehrdeutige Schlilssel) (Auswahl “J"). enthalten sind:

Beim ersten Feldnamen wird unterstellt, da8 nur Von BASIC her sind einzugeben:

eindentige Schliissel zugelassen sind. Diese Frage [

wird beim srsten Feldnamen daher nicht gestellt. ox

Geben Sie "J" oder "H" ein. LOAD "laufwerk:programmname [ ENTER]
deve itu ur Generi (1)1 ]

delete 1 - Z[ENTER]

Méchten Sie das generierte Programm sofort astarten 7 : SAVE "laufwerk:programmnamne(ENTER]

(3/R)
Hier wird angegeben, ob Sie sofort beginnem méchten, oK
mit Threm generierten Programm zu arbaiten, cder ob )
das Programm nur erstellt und gespeichert werden _ Damit mind die Zeilen 1 bis 3 dauerhaft aus dem
soll. Auch bei einem Sofortstart wird das generierte generierten Programm entfernt. Sonst wirde jedesmal
Programm zunichst abgespeichert, dann Jjedoch auch ,' zu Beginn des Programms ein SAVE ausgefihrt werden,
gleich gestartet. der sehr viel Zeit kostet.

Geben Sie "J¥ oder "N" ein.
So0ll der Generator neu gestartet werden, so mu8 RUN GENERJET
unter BASIC eingegeben werden, damit BASIC den Generator neu
von Diskette starten kann, denn mit Beendigung der

Generierung ist der CGenerator aus dem Programmspeicher von
BASIC entfernt worden.

giner Moment Dbitte, das gesnerisrte Programm wird

gesichexrt!
Diese Meldung teilt Ihnen wmit, daB die Generierung
abgeschlossen ist, und das Programm jetzt auf
Digkette gespeichert wird. AuBerdem wird die Jetsam-
Datel mit der Schlisseldatel Dateiname.IND und der
Datendatei Dateiname.DAT auf Disketts angelegt.
Bereits bestehende Dateinamén mit gleichem Namen
werden vor dem Anlegen geldsachtl!

Das Programm steht auf Laufwerk laufwerk mit dem Namen
programmname zur Verfiigung!
Der Generator hat seine Arbeit getan. Das Programm
steht zum einen im BASIC-Speicher bereit, sc dag es
mit RUN gestartet werden Kkann. AuBerdem wurde das
generierte Programm unter dem Namen Programmname.BAS
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Erlduterungen sum generierten Programm
Start des generierten Programms:

Auf der Arbelitsdiskette missen folgenda Datelan vorhanden
seln:

PIP.COM - Dateikopierprogramm

BASIC.COM - BASIC

SUBMIT.COM - Programm zur Abarbeitung von #,SUB-Dateien
Programmname.SUB - Submitdatei zum Start des generierten

Programms unter BASIC

Programmname.BAS - Das generierte Jetsamprogramm
Dateiname.DAT - Die verwendete Datendatei
- Dateiname.IND - Die verwendete Schlisseldatei

Die Dateien Programmname.BAS, Programmname.SUB,
pateiname.DAT und Dateinama.IND werden vom Generator
angelegt. Kopieren Sie die drel COM-Dateien von Ihrer CP/M-
Systemdiskette auf die Arbeitsdiskette, auf der die
generierten Dateien stehen.

Das Programm wird von CP/M her gestartet:
arprogrammname [ENTER}

Die Daten- und Schlisseldatei werden zur schnelleran
Bearbeitung in das Laufwerk M: kopiert. Dann wird BASIC mit
dem generierten Jetsam-Programm gestartet. Nach Beendigqung
des Jetsamprogramms werden die Dateien gzurick auf die
Diskette kepiert und somit die Anderungen in den Dateien auf
Diskette gesichert,

Die Konfiguration der Jetsamdatelen und Kommandedateien kann
nach Bedarf geandert- werden. Es sind die Zeilen 340 - 360
von GENERJET anzupassen. Es wird wvon GENERJET folgende
Konfiguration unterstellt:

*.COM-Dateien auf Laufwerk A:
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programmname.* und Dateiname.* auf dem bei der
Generlerunyg eingegebenen Laufwerk A: oder B:.

Nach einer Generierung kann die Datei Programmname.SUB von
jedem Texteditor, z.B. RPED, geindert werden.

Nach einer kurzen Begrifung wird das Arbeitsmeni des
Programms aufgebaut, von dem aus die Auswahlpunkte

E - Eingabe

V - Verandern

L. - Edschen

A = Anzeigen

D - Drucken

X -~ Programmende
durch Eingabe des groB geschriebenen Buchstabens angewdhlt
werden konnen.

Das "X" steht auch bei sémtlichen anderen Programmteilen zur
Verfigung, um den jeweils angewdhlten Menipunki zu beenden
und in das Arbeitsmenii zurtickzukommen, um einen anderen
Menlipunkt auszuwahlen oder das Programm durch nochmalige
Eingabe eines "X" ganz zu beenden.

Es wird jeweils rechts oben angezeigt, welcher Programmteil
aktiv ist.

Zu den einzelnen Programmteilen:
Eingahe

Nacheinander geben Sie zu jedem Feld, daf Sie bei der
Generierung angegeben haben, nach Aufforderung einen Wert
ein, Jede Eingabe wird mit [ENTER] abgeschlossen.

Weiters Eingaben?
Wgitere Daten kémnnen eingegeben werden, wenn ein "Wv,
"E" oder Leertaste eingegeben wird. Die Eingabe eines
"X" beendet den Eingabeteil. .
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Wert
oder
Batza

zum araten Schliissel bersits gespeichert

mit diesem Schliizsasl baraits vorhanden

Sie haben fiir einen Schlilssel bel der Generierung
angegeben, dan nar elndautige Schlilsselwerte
zugelassen sind. Ee wurde versucht, die eingegebenen
Daten in die Jetsamdatei zu schreiben, Jjedoch ist der
Schliissel bereits vergeben.

Es wurden keine Daten eingefiigt. burch Eingabe wvon
WM, VE' oder Leertaste kénnen die Daten mit
verinderten Werten erneut eingegeben werden. Die
Eingabe eines "X" beendet den Eingabeteil.

V = !

Bitta Bchliisselwart aingeben

Zundchst wird nach dem Schlisselwert gefragt, um den
Datensatz einzulesen, der verdindert werden soll.

Scll der Datensatz verandert werden, der Uber den
Schlilssel NAME mit dem Wert "“Huge" gefunden werden
kann, wird hier aufgefordert, den Namen einzugeben,
Geben Sie dann bhitte "Hugo™ ein.

Eingabe der neueh Werte

Ahnlich wie im Eingabeteil werden Sie jetzt Feld fir
Feld aufgefordert, die peuen Werte einzugeben., Dabei
wird jeweils der alte Feldinhalt angezeigt.

S0ll der alte Feldinhalt ibernommen, d.h., nicht
verandert werden, brauacht der alte Inhalt nicht
arnsit elngegeben werden; es genigt, [ENTER]  zu
betitigen. Die alten Daten werden dann in den neuen
Datensatz Ubarnommen.

Scll ein Wert wverédndert werden, so ist dexr neue Wert
vollstindig einzugeben. Es genigt nicht, nur einzelne
Zeichen des alten Wertes abzudndern. Das wirde zu
einer fehlerhaften Speicherung der Daten fihren.

Der alte Datensatz bleibt nicht bestehen, er wird

-
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geldacht. Der verdnderte Datensatz wird neu in die
Jetsam-Datel eingefiigt.

Neus Werte srneut eingeben? (J/N)

Beim Verdndern der Werte wurde ein Schlisselwert
verandert. Bei der Schliasselreihe des Schliissels sind
nur eindeutige Schliissel zugelassen, d.h., es diirfen
nicht zwei gleiche Schliisselwerte zu verschiedenen
Datensdtzen vorkommen. Der vaerdhderte Datensatz
konnte nicht in die Jetsamdatei geschrieben werden,
wail der newe Schlilsselwert bereits in der
Jetsamdatei vorhanden ist.

Bei Eingabe eines "J" kénnen die Werte ernent
Uberarbeitet werden, uwm die Daten richtig zu
speichern. Soll der Datensatz auf die alten Werte
zurtick geandert werdan, ist ebenfalls "J" einzugeben,
um die Verdnderungen riickgidngig zu wmachen, denn der
alts Datensatz wurde programmintern bereits geléscht!
Bei "N" wird die Veranderung nicht beachtet, der alte
bisherige Datensatz wurde jedoch geldscht und steht
nicht mehr zur Verfiigungl

Weitere Verinderungen?
Weitere Daten konnen veriandert werden, wenn ein g,
"V" oder Leertaste eingegeben wird. Die Eingabe eines
"X" beendet den Programmteil zum Verdndern von Daten.

Zu den Fehlermeldungen vgl. die Erlauterungen zu Eingabe.
Loschen

Bitte Schliizaelwert eingeben
Zundchst wird nach dem Schiifisselwert gefragt, um den
Datensatz =zu suchen und einzulesen, der geldscht
warden soll.
Soll der Datensatz geldscht werden, der fiber den
Schliissel NAME mit dem Wert "Hugo" gefunden werden



224 Die Sprachen das JOYCE 7 BASIC - Generator fir JETSAN-Verarheitung

kann, wird hier aufgefordert, den HNamen einzugehken.
Geben Sie dann bitte "Hugo" ein.

Léschung mlt "1™ bestitigen - andernfalls ENTER driicken

Es wird hier nochmals nachgefragt, ob die Daten
tatsichlich geldscht werden sollen. Bei Eingabe eines
"' werden die Daten aus der Jetsamdatei entfernt.
Wird die Taste [RETURN] odex {ENTER] betdtigt, werden
die Daten nicht geldscht.

Welters Ldschungen?

Weitere Daten kdénnen geldscht werden, wenn ein "W“,
"L" oder Leertaste eingegeben wird. Die Eingabe eines
"3i" beendet den Programmteil zum Léschen von Daten.

Anzelgen
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Samtliche Daten zu einenm Datensatz werden stets
zusaymenhingend angezeigt, d.h.: keine Trennung
der Daten durch Seitenwechsel,

Sollen nur bestimmte Daten ausgewdhlt werden, ist ein

"E" einzugeben.

Bitts Schliisselwert eingeben
Es wird nach dem Schlisselwert gefragt, uc den
Datensatz zu suchen und einzulesen, der angezeigt
werden soll.
Soll der Datensatz angezeigt werden, der iiber dan
Schlussel NAME mit dem Wert "Hugo® gefunden
werden kann, wird hier aufgefordert, den Namen
einzugeben. Geban Sie dann bitte "Hugo® ein.
Es warden sédmtliche Datensitze aufgelistet, die
dan eingegebensn  Schlisselwert bei diesan
Schlissel haben {alle Datensitze des
Schliisselsatzes). G6gf. wird ein Seitenwechsel

Anzeige von Bchlilmsell Schliisselz ...
Auswahl iiber 12 ...
Hier wird gefragt, nach welchem Schlissel nach Daten

durchgefitlhrt wie bei ‘Alle Anzeigen’.

Weitaere Daten Anzeigen?

gesucht werden soll. Durch Eingabe der bei der
Generiering angegebenen einstelligen FKennung des
Schliissels wird der entsprechende Schlissel
ausgewdhlt. Unten auf dem Blldschirm werden samtliche
einstelligen Schliisselkennungen angezeigt.

Durch Eingabe eines "X" wird der Programmteil zuwm
Anzeigen von Daten beendet.

Alle oder Einzeln anzeigen?

Sollen alle Daten zu dem Schiissel angezeigt werden,
ist ein "A" einzugeben. Wacheinander werden dann
sdmtliche Daten aufgelistet,
Bitte @ine Tasta driicken
Ist die letzte Zeile des Bildschirms erreicht,
wird aufgefordert, eine beliebige Taste zu
driicken, damlt die ndchste Bildschirmseita zur
Anzeige weiterer Daten genutzt werden kann
{Seitenwechsel).

oder
Wolterse Daten Anzeigean? In rickwirtiger Reihenfolge
{Druck=T)?

Weitere Daten kdnnen auf dem Bildschirm angezeigt
werden, wenn ein "W¥, mpv, wpn spar Leertaste
eingegeben wird. Die Eingabe eines "X" beendet den
Programmteil zum Anzeigen von Daten.

mit dem Zusatz "In rickwirtiger Raihenfolyge
{Druck=T)7?":

Bel Eingabe eines "R" werden die Daten in umgekehrter
Reihenfolge - rockwdrts - arneut angezeigt, BRei
Eingabe eines "I" werden die Daten in vmgekehrter
Reihenfolge auf dem Drucker ausgegeben - legen Sie
dafiir bitte Papier in Ihren Drucker ein.

|
[
i
|
!
|
1
i
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Drucken

Bitte Papier sinlagen und beatidtigen
lagen Sie jetzt bitte das Paplier in den Drucker ein.
Durch Eingabe wvon "B" oder "P" wird dem Programm
mitgeteilt, daB Papier eingelegt wurde. Die Eingabe
eines "X" beendet den Programmteil =zum Drucken wvon
Daten.

Ansonsten lauft dieser Programmteil genauso ab wie der
Programmteil Angeigen, jedoch wird nichts auf dem
Bildsechirm angezeigt, sondernm alles auf dem Drucker
ausgegeben. Blattwechsel werden automatisch beriicksich-
tigt. Die Daten 2u einem Datensatz werden stets
zusammenhdngend ausgegeben, d.h. sie werden nicht durch
Seitenwechsal getrennt. Auf ein Blatt werden maximal &6
Zeilen gedruckt.

Waitere Daten Drucken?

oder )

Waltere Daten Drucken? In riickwirtiger Reihenfolge?
Weitere Daten kdnnen gedruckt werden, wenn ein "9,
' opder Leertaste eingegeben wird. Die Eingabe eines
"X" heendet den Programmteil zum Drucken von Daten.
Mit dem Zusatz “In rickwirtiger Relhenfolge?":
Bei Eingabe einea "R" werden die Daten in umgekehrter
Reihenfolge - rickwarts - erneut gedruckt.

Die Einstellung des Druckers ist vom Programm wie folgt
vorgesehen:

Elite = 12 Zeichen je Zoll

Einzelblatt

Seitenlénge 76 Zeilen

Liacke am Seitenende (nicht bedruckbare Zeilen am Ende der
Seite) & Zeilen

Linker Rand 10 Stellen

Zeilenlange 86 Stellen

Mochten Sie eine andere Standardeinstellung, sind die Zeilen
19300 und 19310 im Programm zu andern. Dabei helfen die
vorberaiteten Steuercodes in den Zeilen 18730 bis 19280. Es
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sind sdmtliche wméglichen Steuercodes zur Steuerung des
Druckers vorhanden, Die Steuercodes BS, LF und CR sind
bereits bei den Steuercodes fiir die Bildschirmsteuerung
beriicksichtigt und Xxénnen auch fir die Steuerung des
Druckers henutzt werden.

Auf den folgenden Seiten wird der Aufbau des Generators und
des generierten Programms naher erliutert.

Es wird die Einteilung des Bildschirms gezeigt und sawtliche
Jetsam-Meldungen aufgefilhrt, dis vom generierten Programm
ausgegeben werden.

AuBerdem wird erklart, wie das Programml isting von GENERJET
ausgedruckt werden kann.

Dann folgt eine Liste der Variablen,} die im generierten
Programm und im Generator benutzt warden, und es werden die
Zeilen genannt, in denen die einzelnen Programmteile zu
finden sind.

Mégen die Programmroutinen in GENERJET Sie zu eigenen
Jetsay-Programmen anregen und ermutigen!
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pie Bildschirmzeilen werden wie folgt verwendet:

Zeile Verwendunyg

1] Titelzeile

1 Leerzeile

2 Programmauswahlpunkte mit Anzeige des aktiven
Programmteils

3- 5 aAbfrage von steuernden Informationen bel Verindern,
Anzeigen und Drucken
6-27 Datenteil fir Anzeigen und Eingabe

28 Leerzaile

29 Abfrage auf "weiter arbeiten" im Programmmodus oder
Ende des Programmmodus (Stets Auswahl "XY)

30 Fehlermeldungen

31 Leerzaile

‘puf Zeile 30 des Pildschirms werden zu sémbtlichen Jetsam-
Kommandos und ~=Funktionen aufgrund das Antwortcodes
entsprechende Meldungen ausgegeben:

Antwort- Text

coda

101 Neuer Schlisselwert st ...

102 bhweue Schlinssalreihs ..., neusr Schidssaluere ...

102 bei SEEKRANK:
Keina Eintrhge iw der angegebenen Schilaselrelhe, Poslition
ist muf Reihs ...

103 Keine weitarzn Werte gespeichert

105 bDis oktuslle Fosition wurde nicht pefunden. Die aktusils
Position fat unbestimmt.
oder
bDie sktuslie Position wurde nicht gefundan. DBie Peaition
Wurde eingerichtet eauf Reihe ... Satznummer ... mit dem
schlossel ...

10§ bai SEEKKEY:

nicht pgefundan. Pogition - Rafhs ... Smtznumasr ...

Schiivszal ...

115 kelne aktuelle Pagitian. Eine Positicnisrung konnte nicht
wingerichtet warden.

116 ... 1{st bereits vorhanden. Mehrfachachlassel sind miche
tulBsnig.

130 piea Date! bekam von sinew anderen Esputzer eine Lasssperre

131 Der gatz, der Tum SchlOssel gehért, kannta nfcht
schreibgesparrt werdan .

132 Eine Leassperre kannte nicht eingsrichtet werden

133 Etne Schreibsparre konnts nicht eingerichtet Warden

Die Datei wurde von ... Beputtern vyerindert.
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Programmaufbau

Um ein Listing von GENERJET.BAS 2zu erhalten, starten Sie
bitte CP/M, indem Sile Ihren JOYCE einschalten und Thre CP/M-
Startdiskette in Laufwerk A: legen.

Tippen Sie dann:

A*BASICIENTER]

[ENTER] bedeutet, daB Sie die [RETURN]- bzw. [ENTER]-Taste
betdtigen.

Es wird BASIC in den Arbeitsspeicher geladen und meldef gich
mit OK. Taden Sie dann GENERJET wvon der 2zum Buch

erhaltlichen Diskette:

load Ngenerjet (ENTER]

oK
Damit izt GENERJET geladen. Spannen Sie Jjetzt elnen Bogen
Papier in den bDrucker und halten Sie 9 weitere Blatter

Papier bereit. Tippen Sie dann:

\LT=t (ENTER]

Das Programmlisting wird jetzt auf dem Drucker ausgegeben.
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Es werden folgende Varlablen benutzi:

im generisrten Programm

abbruch Flag, daB beim Einfilgen eines Satzes bzw.
Schlilssels ein schwerwiegender rc auftauchte

aendexrn Flag fiir Programmteil Verandern

druck Flag fur Programmteil Drucken; Wert 2: Druck bei
rickwarts lesen

asn$ Dateibezeichnung der Jetsamdatel ohne Extension

eing - Mégliche Auswahloptionen hei einer Frage an den
Benutzer far INKEYS

ein Weist auf die gewdhlte Auswahloption hin

: ginzeln Flag fiir ‘Anzeigen Einzelne’

einzig Flag far RANKSPEC - eindeutige oder mehrdeutige
Schlissel méglich

fehler$ Hinweis auf den =zulassigen Wertebereich bei
Zahlen

frei Frelie Speicherstellen im BASIC-Speicher - fir
Garbage Collection

grenzl$,arenz2$ Hinweis auf maximal négliche Stellenzahl

bel Texteingaben

init Flag FlGr Begrufungsteil

key% Aktueller Schlusselwert

modus$ Name des aktiven Programmteils

modus Index zu modus$

pams Prngfammname

rcl Zwischenspeicher fir rc

re antwortcode der Jetsamfunktionen

reihe Aktuelle Schlusselreihe

satzlaenge Lange des Jetsam—Datensatzes

satznr aktuelle Satznummer des Datensatzes

5 Uber INKEY$ von der Tastatur eingelesenes Zeichen

text$ Taxtkonstante fir den Bagriifungsteil mit dex
Kurzbeschreibung des Programms

x§ Enthdlt CHR$(24}, um " auf dem Bildschirm

darstellen zu kénnen
xrec Zwischenspeicher fir die Satznummer
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xrank
xkey$
yrueck
zahl%

22

Zwischenspeicher fiir die Reihe

Zwischenspeicher fir den Schlissel

Flag fur riackwarts lesen

Himmt Zahlenwerte auf zur Priufung auf numerischen
Inhalt der 2ahl, denn auch Zahlen werden in
Stringvariablen eingegeben.

Zeilenzahler fiir Bildschirm=- und Druckerausgabe

im Generator

anzeige$
datums
dein$
dfeld$
dmax,dmin

dreihe$

Schlisselbezeichnungen

Eingegebenes Tagesdatum

Kirzel der Schlissalbezeichnungen

Feldname in Grofbuchstaben

Zwischenspeicher fir Maximalwert und Minimalwert
zu einem Zahlenfeld

Generiert eine Zeile zu Beginn des Eingabeteils,

oum bei anderen Programmmodi als ‘Eingabe’ zum

feldlaenge
feldname$
gt

gfield$
imax, imin

keylen
kfelds
lauf$
1dfeld$
namnes
rueck$

schluessel
spalte

string

Schlitsselfeld =zu verzwaigen, nach dem in der
Jetsamdatei ein Datensatz gesucht werden soll
Linge eines Datenfeldes in Bytes

Feldname des Datenfeldes

Index Far gfield$

Anweisungen far FIELD

Eingegebener  Maximal- und Minimalwertc bei
Zahlenfeldern

Linge des Schlisselbegriffs bhel Textfeldern

Name des Schlisselfeldes

Laufwerksbezelichnung

Feldname in Kleinbuchstaben

Hame des Benutzers des Generators

Rickumwandlung von kemprimiert gespeicherten
Zahlen

Flag fir Schlisselgenerierung

Spalte der Bildschirmzeile, wo der Feldname fir
die Eingaberoutine angezelgt werden soll

Flag fir Generierung eines Stringfeldes
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umw$ Umwandlung von Zahlen fir die komprimierte
Speicherung

x Laufvariable fir Schleifen

¥$ Zwischenspeicher far t$ bel Vorschlag der

einstelligen Kennung
zahl Zahlentyp - CHRS, Integer, varzeichenlose
Integexrzahl, einfach oder doppelt genaue Zahl
zaddkey Zellenzahler fir ADDKEY-Befehle
zdalkey Zeilenzahler fur DELKEY-Befehle
zeile Zeile, wo der Feldname fir die Eingaberoutine
angezeigt werden secll und
fiir Generierung der RETURN-Zeilen

zfeld Zdhler f£ir die Anzahl der gensrierten Felder
‘zfield  Zeilenzéhler fiir FIELD-Bafehle

zinput Zellenzdhler fiir INPUT-Befehle

zleft Zeilenzahler fir LEFTS$-Befehle

zlprint Zeilenzahler fir LPRINT-Befehle

zlget Zeilenzahler Fir LSET-Befehle

zmax, zmin Minimum und Maximum des jeweiligen Zahlentyps
gprint Zeilenzahler Fur PRINT-Befehle

zrankspec Zeilenzdhler fiir RANKSPEC-Befehle

zreihe Zdhler der aktuell generierten Schliisgelreihe

zseekkey Zeilenzahler fidr SEEKKEY-Bafehie

Werden Variablen sowohl im generierten Programm als auch im
Generator verwendet, sind sie beim generierten Programm
bezchrieben.

Alle ibrigen Variablen sind Steuercodes fur den Bildschirm
oder Drucker - siehe die FKommentare im Programmlisting -
Zeilen 18290 bis 19310.

Die einzelnen Programmrcutinen sind zu finden in den Zeilen:

Zailen Programmteil

19 -9 Hauptsteusrlejste

Ansteuerung der Programmbteile zur Initiali-
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100

380

960

1210

1280

10000

10000

10100

10180

sierung des Bildschirms und des Druckers,
Aufbau des BegraBungsbildes, Abfragen der
Tastatur, Ansteuern des Generators wund der
Endercutinen.

In Zelle 80 wird das generierte Programm
geladen und der Programmteil des Generators
geléscht.

1310 Generator mit foldenden Proyrammteilen:
370 Einleitung und Initialisierung fir den
Generator
950 Felder generieren
1200 Schlissel generieren
1270 Zahlenfeider verdichten und wieder
aufhereiten
1310 RETURN-Zeile beriicksichtigen
= 10580 Jetsam-Hauptprogramm mit folgenden Programm—

teilen;

10090 Ansteurung der Programmteile fiir Eingabe,

Veréndern, Ldschen, Anzeigen und Drucken mit
Angabe des Programmmodus auf dem Bildschirm

10170 Programmteil fiir die Eingabe wveon Daten wvon

der Tastatur und Schreiben der Datendatei und
Schlisseldatei

10230 Programmteil far das Verandern wvon Daten;

zundchst werden die Daten eingelesen und
sadmtliche Schliissel des alten Datensatzes
werden geldscht; dann werden dle einzalnen
Daten angezeigt mit der Mdéglichkeit, neue
Werte einzugeben; nach Eingabe wird der
Gberarbeitete Datensatz neu in die Jetsam-
Datei eingefigt

10240 - 10310 . Programmteil zum Ldschen wvon Datensatzen;

zZundchst werden die 2zu 1&schenden Daten
eingelesen, dann samtliche Schliissel zu dem
Datensatz geldscht.

10320 - 10510 Programmteil zum Anzeigen von Datensatzen auf
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10520

10590

10640
10680
10740
10810
10880
"10930
11040

11100
11160
11200
11260
11320
11380
11450
11529

11580

11610
11630

18000
18060
18150

18280
18720

10580

10630

10670
107390
10800
10870
10820
11030
11080

11150
11190
11250
11310
11370
11440
11510
11570

11600

11620
11690

18050
18180
1827¢

18710

=+ 19320

dem Bildschirm
Programmteil zum Ausdrucken won Datensitzen
auf dem Drucker

Hilfs— und Unterroutinen fir die Jetsam-
Yerarbejtung

Einlesen eines bestimmten Zeichens wvon der
Tastatur

Jetsam-Kommando GET
Jetsam—Kommando PUT
Jetsam-Funktion SEEKNEXT
Jetsam-Funktion SEEKPREV
Jetsam-Funktion SEEKSET
Jetsam=-Fehiarroutinan
Jetzam-Fehierroutinen far Mehrbenutzer-
Systeme

Jatsam-Funktion RANKSPEC

Jetsam-Funktion CONSOLIDATE

Jetsam-Funktion SEEKRANK

Jetsam-Funktion SEEKKEY

Jetsam-Funktion DELKEY

Jetsam-Funktion ADDKEY

Jetsam-Funkticn ADDREC

Ausgabe von Erliduterungen zur Bedienung des
Programms bei Programmstart

Jetsam-Funktionen FETCHRANK, FETCHREC und
FETCHKEY$ '
Bildschirm bis auf die Kopfzeilen léschen
Priifung auf numerischen Inhalt bhei einge-
gebenen Zahlenwerten - Exponentialdarstellung
wird beriicksichtigt

Programmende

Begribfung und Initialisierung

Einlesen eines beliebigen Zeichens von der
Tastatur

Sdmtliche Steuercodes zur Bildschirmsteuerung
Samtliche Steuercodes zur Druckersteuerung
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Ab Zeile
20000
21000
21200
21400
21600
22000

23000

25000

26000
27000

wird generiart

Satzbeschreibung - FIELD

Eingabe -~ INPUT

Datensatz fitllen - L3ET

Schlissel setzen - ggf. mit MEKIES$, MEUKS
Schlilssel einfiigen - Aufruf ADDEEY

Ausgabe auf Bildschirm - PRINT

Die bhier generierten Befehle kdénnen nach
Bedarf gedndert werden, falis z.B, mehrere
Datenfelder in einer Bildschirmzeile
angezeigt werden sollen etc. Wichtig ist, den
Zeilenzdhler 2z richtig zu setzen.

Ausgabe auf Drucker - LPRINT

Die hier generierten Befehle kénnen nach
Bedarf gedndert werden, falls z.B. mehrere
Datenfelder in einer Druckzeile ausgegeben
werden sollen etc. Wichtig ist, den
Zeilenzdhler sz richtig zu setzen.

Eindeutige Schlilssel je Schliisselreihe -
RANESPEC

Schlissel suchen - Aufruf SEEKEEY

Schlilzgsel léschen - Aufurf DELKEY
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Turbo~Pasoal

Mittlerweile gibt es eine ganze Reihe von Joyce-Anwendern,
die mit Turbo-Pascal arbeiten. Diesen bileten sich einige
Vorteile, die Pascal gegeniber anderen Programmiersprachen
auszeichnet.

Der Hauptvorteil von Turbo~Pascal ist, daB der eingegebene
Programmtext automatisch in schnellen Z80-Code compiliert
wird. Das Gegenstiick zum Compiler ist der Interpreter, der
sich Befehl fiir Befehl vom Programmtext heolt und ihn dann
auszufthren versucht (so beim mnitgeiieferten Mallard-so
BASIC oder bei LOGO). Turbo-Pascal hingegen idberset2t das
Programm und sucht schon wahrend des Obersetzens nach
" Fehlern und meldet sie. Dadurch wird das Programm nicht nur
schnell, es kommt auch wihrend der Ausfihrung seltener zu
Abbrichen.

Aber selbst ungewollte Programmakbriche z.B. durch falsche
Eingaben lassen sich durch entsprechende Programmierung
abfangen.

Der groBte Vortell der in Pascal erstellten Programwe
besteht in ihrer Struktur. Als gegentelliges Belspiel sei
hier auf langere in BASIC geschriebene Programme hinge-
wiesen. Bel ihnen wird der Text trotz guter Vorsatze zum
Schluf meist durch haufige Zeilenspriihge und Springe in
Unterprogramme undbersichtlich, zumindest fir nicht in das
Programm eingearbeitete Personen. Bei Turbo-Pascal hingegen
wird man von Anfang an gezwungeh, strukturiert 2zu
programmieren, da man keine Zeilennummern verwendet. Vor dem
aigentlichen Programm wird festlegt, welche Variablen,
Konstanten, etc. verwendet werden sollen. Auch kann man
Unterprogramme definieren, die wdhrend des Hauptprogramms
durch einfache Angabe ihres HNamens aufgerufen werden. Der
vortell dabei liegt darin, daB die Prozeduren vor dem
Hauptprogramm definiert werden und der Anwender somit
schnell ither die Méglichkeiten des Programms informiert wird
und nicht mit einer unidentifizierbaren Zeilennummar,
sondern mit dem Namen konfrontiert wird. Zum Vergleich fihre
ich Jjetzt das schon wvon LOGC bhekannte Preogramm zur

v etk A AL AT
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Dreiecksberechnung in der Turbo-Pascal Version an., Zwar
werden an diesem Programm die tatsidchlichen Vorzige Turbo-
Pascals nicht deutlich, doch wird hier ein ungefidhrer
Einblick in die Art des Programmierens mit Pascal gewihrt:

program Dreieck;
var ssitea, seitab, seitec: real;}

Begin

clrser;

urita(*Seite & 2/3; readln(Seitea);
writa{rSeite b ?773); resdin{Sziteb);

geitec = pqrt {zqr (Seitea) + xqr (Ssiteb)):
writeln{ Seite ¢ = 7 Seitec:i0:4);

.

Zum Programm: Zunachst werden die Variablen definiert. Dann
wird nach Ankindigung des Hauptprogramms mit begin der Bild-
schirm durch elrser gsloscht. Danach wird eine Eingabe fir
die Seitenlénge von & und b verlangt. Seite ¢ wird ausgehend
von Pythagoras (at2+bt2=ct2 bzw. c=wurzel (at2+bt2)) berech-
net. Beim Beispiel ist zu beachten, daB die Wurzelfunkticn
durch sqgrt dargestellt wird. Das bekannte sgr stellt unter
Turbo-Pascal eine Quadratfunktion dar. Zum Schluf wird das
Ergebnis auf dem Bildschirm ausgegeben, wobeli ein Format won
10 Vorkemma- und 4 Nachkcommastellen verwendet wird.

Zur weiteren Information tiber die Arbeit mit Pascal:

Turbo-Pascal systematisch
B.Ciric/D,Thies
Tewi Minchen 1987

MI-C / C-Compiler

C ist eine der Jjingsten Sprachen. Sie entstand als "Abfall-
produkt® aus der Entwicklung eines Betriebssystems fir
Unixrechner. BCPL, das Xeine Strukturierung von Daten
zulieB, wurde zu diesem Zweck welterentwickelt, wobei gerade
auf mdgliche vielfalt von Datentypen Ricksicht genommen
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wurde. Im Endeffekt stellte C dann ein méchtiges Werkzeug
zur Programmierung dar. Wie alle Jjingeren Programmier—
sprachen arbeitet ¢ mit einem Ceompiler, der einen
maschinennahen Code erzeugt. Mittlerweile steht dem Joyce-
User auch dieser Renner unter den Programmiersprachen zur
Verfigung, der bisher in erster Linie MS5-Dos oder UNIX
Rechnern vorbehalten war.
Zwar gab es schon seit einiger Zeit einige C-Versionen, die
sich als lauffahig auf dem Joyce ausgaben, doch entweder
waren sie nicht kompatibel 2zu anderen CP/M Systemen {(Arnor)
cder verfigten nicht {ker den Standard nach Kernighan &
Ritchie. Diesem MiBstand trat eine deutsche(!) Entwicklung
entgegen, die sich auf ihrem Sektor absolut durchgesetzt hat
und auch in den verschiedensten Fachzeitschriften schon vor
Anpassung an den Joyce (CHIP 7/84: c t 2/87; CPC 5/86, 2/87)
lobenswerte Frwihnung fand. Fir Entwickiung und Vertrieb
dieses MI-C Compllers zeichnet dle Fa.:
H.Rose EDV
Buersche Str.43
4390 Gladbeck

Eier soll auch gleich einsr der ersten Vorteile dieses
Compilers Erwahnung finden: Entwicklung und Vertrieb in
Deutschland gewahrleisten ein verstidndliches (und zudem
umfangreiches) Handbuch 1n deutscher Sprache und eventuell
auftretende Schwierigkeiten konnen durch ein kurzes Tele-
fonat kompetent und rasch bheseitigt werden. Der Preis (ca.
450,~ DM; je nach Ausstattung} ist dem Lieferumfang ange-
messen. Der Anwender erwirbt hier ein Werkzeug des pro-
fessionellen Bereichs, daB als einziges u.a. den vollstan-
digen Standard-C Sprachumfang und Biblictheksfunktionen nach
Kernighan & Ritchie sowie Fliefkommadatentypen und ent-
sprechende Arithmetikfunktionen biletet. Erwdhnenswert ist
hier auch das Fehlerprotokoll, das als Datei angalegt oder
dber Monitor ausgegeben werden kann. Selbstverstidndlich sind
die Meldungen in deutscher Sprache gehalten (wahlw. engl.)
und der Fehler wird genau bezeichnet. '

Der MI-C kann auch in gewissem Mafe Fehler selbst
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berichtigen, was sonst nur von Compilern fir Grofcomputer
geboten wird. Eine Tracefunktion, die die meisten Sprachen
vermissen lassen (vergl., allerdings trace unter Logo) zeigt
nach Aktivierung alle Funktionsaufrufe und Werte der ablauf-
steuernden Variablen. Der Anwender kann so den Programm—
ablauf lickenlos nachvollziehen.

Die Grenzen des Compilers sind fiur den "normalen® Anwender
kaum zu erreichen. So k&nnen auf jeder Programmzeile 159
Zeichen verwendet werden, in jedem Programmteil kénnen
mindestens 300 verschiedene externme, im kompletten Programm
unbegrenzt viele Symbole Verwenduny finden und bei einem
Funktionsaufruf verkraftet der Compiler 40 Parameter.

Die Geschwindigkeit des Compilers ist enorm. Kleinere Pro-
gramme werden in Sekundenschnelle bearbeitet. Da Assenbler-
Quellcode erzeugt wird, kénnen Xkundige Anwender zusatzlich
noch Maschinencode-Routinen in ein C-Programm einbinden.

Mit Erwerb des C-Compilers erdffnen sich den Joyce-Usern
zusdtzliche Moglichkeiten, da dieser "Romfahig" ist, was
heipt, daB er ‘tools’ zur Eprom-Erzeugung enthalt. Der
Joycer Kann jetzt Programme in C schreiben, die via Compiler
an einen ™Eprombrenner® (etwa den me=Allprog) geschick:
werden, der sie eingesteckten FALs, EPROMs cder PROMs zur
Steuerung eines Z80 oder 8051 mit auf den Weg gibt.

(Wer sich ndher iiber den mc-Allprog informieren méchte, sei
auf die "me"™ 6 & 7 1987 verwiesen. Dort finden sich auf 20
Seiten Bauwanleltung und Beschreibung der Hard- und Soft-
ware). Der Vollstédndigkeit halber nun nochmal das breiecks-
programm in C. Die Vorteile dieser Sprache gegeniiber BASIC
sind &dhnlich wie bei Pascal und kénnen an diesem kleinen
Programm kaum demonstriert werden.

(Das Handbuch zum MI~C Compiler gibt {brigens Hilfen zu ¢}

double a, b;

main ()

{printf (“Geben Sis Seite a ein: =}; (scanf "X Lfv, & a);
printf (*\n Geben Sie Seite b ein: “); {scanf %% Li= , & b);
printf ("\n die Saite c = % 8.31%, sqrtia*ash*h)};?

Mit double wird zundchst die Gleitkommaverarbeitung sig-
nalisiert, danach die Variablen definiert. Die nichsten zwei
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Zelilen fordern iber Monitor die Eingabe des Wertes an und
ordnen ihn der Variablen zu. Der Backslash \n bringt die
ausgabe auf die ndchste Zeile. Das 1 wvon 1f 1aBt wmit
doppelter Genauigkeit arbeiten und f signalisiert das Gleit-
komma. {e wire exponential} 8.3 Gibt die Lange und Anzanhl
der Nachkommastellen an.

Wer sich weiter bex € informieren moéchte, sei auf folgendes
Buch verwiesen:

"Programmieren in ¢v

Kernighan Ritchie

Manchen/Wien 1983 (Hanser Verlag}
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Progranmisesrhil fan
und Interna deas JToyce
Auf den folgenden Selten werden samtliche Codes zur
Steuerungy des Bildschirms wund des Druckers ausfithrlich
erklart.
Dem Anwender sollen damit entscheidende Hilfen bei der
Programmierung an die Hand gegeben werden, um die Bedienung
dexr Peripharie zu vereinfachen.
Dem etwas versierteren Programmierer werden auferdem kleine
Routinen gezeigt, um die Méglichkeiten des XBIOS-Systems
{eXtended Basic Input/Output B8ystem} auszuschoépfen, =sowie
gezielte Einsteliungen des Systems i{bey den SCB (System-
Control-Block) vorzunehmen.
Weiterhin wird der Aufpau des Directory erklirt und
individuelle Manipulaticnsméglichkeiten des Inhaltsverzeich~
nisses der Diskette uber einen Diskettenmonitor (z.B.

DU.COM} aufgezeigt.

Btesuercode-Tabellas fir den
Bildachirm
CHR$(7) laBt den eingebauten Signalgeber elnen Ton

von sich geben.

CHR$ (27)+"0"  Hiermit wird die Statusgzeile ausgeschaltet,
so daf sie fiir andere Zwecke nutzbar wird.
Die Statuszeile ist die unterste Zeiie des
Billdschirms, in der beim JOYCE mit einem
Laufwark das Laufwerk angezeigt wird und die
Auskunft i{iber den aktuellen Druckerstatus
gibt (aufgerufen durch die ({[PTR}-Taste),
Auferdem werden bei Bedarf CP/M-Fehlermeldun-
gen in der Statuszeile angezeigt (z.B. B:
Laufwerk nicht bereit - wisderholen, Ignorie-
ren oder Abbrschen). Wenn nun diese Zaile
ausgeschaltet wird, kann sie auch durch nor-
male PRINT-Kommandos genutzt werden. Die
CP/M~Fehlermeldungen erscheinen dann mit der
Ghrigen Bildschirmausgabe (an der aktuellen
Stelle des Cursors}, wo sie jedoch nach even-
tueller Eingabe (W, I o¢der A} hicht wieder
geldscht werden.

CHRS$(27)+11» schaltet die Statuszeile wieder ein und macht
alle Einstellungen von CHR${27)+"0" rickgan-
gig. Ein weiterer Effekt ist, daB ein even-
tuell baestshendes Fenster (s. CHRS(27)4+WIV)
aufgehoben wird.

CHRS (27)+"2'"+CHRS (Zeichensatr) schaltet den eingestellten
2eichensatz auf den durch zeichensatz gekenn-
zeichneten um. Die Méglichkeiten sind folgen—
de:
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CHRS (27} 4" A
CHR§ (27)+"BY

CER$ {27} 47CH

CHR$ (27) +"D"

CHRS (27)+1E"
CHRS$ (27)40H"

CHRS$ (27)+HIN

CHRS(27}4Man
CHRE (27} +VE"

CHR$ (27 ) +"1h

zaichensatz =

Anerikanisch

Franzésisch

Deutsch (Rormaleinstellung)
Englisch

Danisch

Schwedisch

Italienisch

Spanisch

Japanisch

Die Unterschiede liegen (vom deutschen aus-
gehend) bei folgenden Zeichen: #, $, §, &, 0,
g, t,~, = 0.

I - S I R - I - )

bewegt den Cursor eine Zeile nach oben. Wenn
er sich schon in der obersten Zeile befindet,
hat diese Escape-Folge keine Bedeutung.

bewegt den Cursor eine Zeile nach unten. Wenn
er sich schon in der untersten Zeile befin-
det, hat diese Escape-Foldge keine Bedeutung.

bewegt den Cursor eine Spalte nach rechts.
Wenn er sich schon in der ersten Spalte be-
findet, hat dQiese Escape-Folge Kkeine Bedeu—
tung.

bewegt den Cursocr eine Spalte nach %inks.
Wenn er sich schon in Spalte 9%0 befindet,
bleibt die Escape-Folge ohne Wirkung.

léscht das  aktuelle Fenster. Der Cursor
blaikt an seiner aktuellen Positicn.

rickt den Cursor in die linke obere Fenster-
ecke.

setzt den Curser eine Zeile héher. Ist der
Cursor gchon ln der chersten Zeile, rollt das
Bild eine Zeile nach unten.

18scht den Bildschirm ab der aktuelien Posi-
tion des Cursors.

léscht den Rest der aktuellen Zeile ab der
Fosition des Cursocrs.

figt eine Zeile ein. Die aktuelle und alle
darunter befindlichen Zeilen riicken eine
Zeile nach wunten, soc daf eine Leerzeile
entsteht. ber Cursor bleibt an seiner
aktuellen Position.
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CHRS (27) +MMW

CHRS (27 ) +VR"

léscht die aktuelle Zeile. Alle darunter
befindlichen riicken eine Zelle nach oben. Der
Cursor bleibt an seiner aktuellen Position.

léscht das Zeichen, das sich an der Stelle
des Cursors befindet. Alle rechtseitigen Zei-
chen ricken ein Zeichen nach links. Die
Wirkung dileser Escape-Folge ahnelt also der
[DEL~] -Taste,

CHR$ (27) +"X"+CHR$ (32+Zeile) +CHRS (324+5palte) +CHRS (31+hoehe} +¢
HR$ {31+breite) grenzt ein Fenster auf dem Bildschirm ein.

bas Fenster ist sozusagen eain zusitzlicher
verkleinerter Bildschirm des restlichen Moni-
tors, da um das Fenster herum der Bildschirm-
inhalt erhalten bleibt, solange nicht ge—
scrollt wird. saile gibt die obere Begren-
zungszeile des Fensters an. spalte gibt die
linke Begrenzungsspalte an, hoehe wie viesle
Zellen das Fenster habken so0ll und hraite
nennt die Fensterbreite in Zeichen. Der Cur-
sor wird an eine Stelle innerhallk des Fens-
ters gesetzt. Um das Fenster ohne grofe
Probleme wieder auf den ganzen Bildschirm
auszuwelten, benutzt man am besten CHRS{27)+"
iv, wae diesen zusdtzlichen Effekt hervor-
ruft.

CHRS (27 ) +VY"+CHRS (32+2eile) +CHRY (32+4apalta} rickt den Cursor

an eine bestimmte Position auf dem Bild-
schirm. geile gibt die Zeile an, spalts die
Spalte der Position, auf die der Cursor
gesetzt werden soll. Wenn die bezeichnete
Pesition auBerhalb des Bildschirms iiegt,
wird der Cursor an die ndchste innerhalb des
Bildschirms liegende Position gesetzt.

CHR$(27)+"b"+CHRS (farbe) tauscht die Hintergrund- und

Schriftfarbe, Fir farba nimmt man am besten -
antweder 0 cder 9. 0 setzt den Bildschirmhin-
tergrund dunkel und die Schriftfarbe hell, o
den Bildschirmhintergrund hell und &ie
Schriftfarbe dunkel. Wenn die Schriftfarbe
dunkel ist, werden =z.B. Hi-Res Grafiken
schirfer, da sich zweli Pixel nebeneinander
nicht verstarien.

CHR$ (27 ) +"c"4-CHRE (farbe) wie CHRS (27 ) +"b"+CHRS (farbe)

CHRS (27 ) +1rdn

CHRS$ (27} +"a"
CHRS (27) 41w
CHR$ (27) +"§0

loscht das aktuelle Fenster vom Beginn bis
zur aktuellen Positien des cCursors. Der
Cursor bhleibt dabei an seiner Position.

macht den Cursor wieder sichtbar.

macht den Curscr unsichtbar.

speichert die aktuelle Cursorposition.
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CHRS (27 )+ setzt den Cursor auf die zuletzt durch CHRS
{27)4vjn gespeicherte Positioen.

CHRS (27)4+1"1" 1ldacht dle aktuelle 2Zeile. Im Gegensatz zu
CHRS (27)+"¥" racken die darunter liegenden
Zeilen nicht nach oben nach, soc daB eine
Leerzeile entsteht.

CHRS (27 ) +mom 1Gacht dla aktuelle Zeile his zur Position
des Cursors. Der Cursor blaibt danach an
seiner Position

CHR${27)+"p" stellt dle inverse Darstellungsart ein. Dakeil
werden bei einem Zelichen jeweils die Pixel-
farben vertauscht, das Zeichen wird alsc dun—
kel auf hellem Hintergrund geschrieben.

CHR$(27}+"q" stellt die durch CHR$(27)+"p" eingestellte
inverse Darstellungsart wieder ab.

| CHRS (27)49TM stellt den Unterstreichungsmodus ein.
CHR$ (27)+™uv atellt den Unterstreichungsmodus wieder ab.

CHRS (27 } "y schaltet den Bildumlaufmodus ein, bei dem
automatisch eine neue Zeile begonnen wird,
wenn der cursor am Ende einer Zeile angekom-
men lst. Die Zeichen, die nicht mehr auf die
Zeile passen, werden an den Anfang der ndch-
sten Zeile gesetzt.

CHRS (27)+"wn  schaltet den Bildumlaufmodus aus, so daB der
cursor, wenn er am Ende einer Zeile angekom-
men ist, nicht in die ndchste Zeile springt.

CHRS(27)+"x" verkleinert den Bildschirm auf 24 Zeilen und
80 Spalten.

CHR$(27)+"y"  vergréfert den Bildschirm wieder auf Nor-
malmaB {32 X 90}.

Da jeder dieser Codes einen String darstellt, muB er auch
entsprechend angewendet werden, z.B. durch PRINT CHR${27}+ uf®
{Cursor abstellen). Auch kann man einen String bilden, der
aus mehreren Codes zusammengesebzt 1st, zZ.B. cleS«cHrRS$(27)
SHERLCHRS{27)+MN¥:PRINT cls$s (Bildschirm léschen und Curscr nach
links oken).
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Btaunuarcode~Tabella fiar den
Drucker

CHRE(B) Dieser Code bewirkt das Ricksetzen das
Druckkopfe um ein Zeichen der eingestellen
Schriftart. Bel Proportionalschrift rickt der
Druckkopf um 1/12 Zoll nach links.

CERS {10) Das Papier wird um eine Zeile @it den
eingestellten Zeilenabstand vorgeszschoben.

CHRS$ (12} Der Drucker fihrt einen Seitenvorschub aus,
d.h. das Papier wird bis zur ersten Zeile der
folgenden Seite vorgeschoben.

CHRS(13) ber Druckkopf wirxd zum linken Rand gefilhrt
{Wagenricklauf) .
CHRS (24) Alle 1im Druckerpuffer befindlichen Daten

werden geldscht (Reset).
CHRE(27)+CHR$ (10} Der automatische Z2eilenvorschub wird ein-
: gestellt. Jeder Wagenriicklauf wird als Wagen-
riacklauf plusg Zeilenvorschubk ausgefihrt.

CHR$ (27)+CHRS {13) Der automatische Zeilenvorschub wird auf-
gehoben,

CHE$(27)+CHRS (15} 17 Zeichen / Zoll wird eingestellt.

CHR%(27)+CHRS (18) Rickkehr wvon 17 Zeichen / Zoll zu 10 .
Zeichen / 2oll.

CHRS (27) 15" Als Papier wird Einzelblatt verwendet,

CHRS (27 ) +"="+CHRS5{0) Die Unterstreichung der Schrift wird
aufgehcben,

CHRS{27)+"=13CHRS{1) Die gegenwArtige Schrifr wird unter-
strichen gedruckt.

CHRS (27 ) +74" Die gegenwdrtige Schrift wird kursiv ge-
druckt.

CHRS {27 )45 Elckkehr von Kursivschrift zu Normalschrift.
CHRS (27 )y41an Das Papierende wird ignoriert.
CHRS (27 )+rgn Das Paplerende wird angezeigt.

CHRB {27 )+"E" Der Drucker wird auf seine Standardeinstel-
lung zurickgesetzt,

CHRS {27 ) +"C"+CHRS(n) Die Seitenlidnge wird auf n Zeilen des
aktuellen Zeilenabstandes eingestellt.

CHRS {27)4+MCW+CHR%S (0)+CHRS (n) Die Seitenlénge wird auf n Zoll
gesetzt.
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CHRS (27} 4HEN

CHRS (27)+"H"

CHRS (27 ) +"G™

CHRS (27 }+1gm

Die gegenwdrtige Schrift wird fett gedruckt.

Aufhebung der durch Fettdruck verstdrkten
Schrift.

Die gegenwdrtige Schrift wird durch Doppel-
anschlag wverstarkt.

Aufhebung der durch Doppelanschlag verstirk-
ten Schrift. :

CHRS {27 )4"J"4+CHR$ {n) Das Papier wird um n/216 2oll vorge-

schobenh (m~=1..255).

CHR% (27 ) +"K"4+CHRS (2} +CHRS {b) Es kénnen Bit-Bilder mit norma-

ler Dichte (niedrige Aufldsung) gedruckt
werden. a und b berechnen sich aus der Anzahl
Bit-Bilder, die in eine Zeile gedruckt werden
socllan:

a=hit_bild_anzahl MO0 256
b=INT(hit_bild_anzehl / 256)

Wenn der Drucker in den Grafik~Modus versetzt
worden ist, konnen die Bit-Bilder jeweils mit
LPRINT CHRS(wert) zu Papier gebracht werden
{wert=9,,255).

Eine Zeile mit normalar Dichte kann maximal
480 Bilder aufnehmen. Ist die Zeile fertig
gedruckt, wird der Graphik-Modus wieder abge-
schaltet. Vorher WIDTH LPRINT 255 einstellen.

CHRS (27)+"L"+CHRS (a)+CHRS(b) Es konnen Bit-Bilder mit dop-

CHRS {27 ) +"H"

pelter Dichte (hohe Auflésung) gedruckt wer-
den. a und b berechnen sich aus der Anzahl
Bit-Bilder, die in eine Zeile gedruckt werden
scllen:

a=bit_bild_snzahl MO 254
beINT(bit_bild_anzahi / 256)

Wenn der Drucker in den Grafik-Modus versetzt
worden ist, kénnen die Bit-Bilder jeweils mit
LPRINT CHRS(wart) zu Papier gebracht werden
(wert=0..,255).

Eine Zeile mit doppelter Dichte kann maximal
960 Bilder aufnehmen. Ist die Zeile fertiq
gedruckt, wird der Graphik-Modus wieder abge-
schaltet. Vorher WIDTH LPRINT 255 einstellen.

12 Zeichen / Zoll wird eingestellkt.

CHRS (27)+"M"4+CHRS (n) Am Ende des Papieres werden n Zeilen

CHR$ (27 ) +1o"

CHRS (27)4"PY

freigelassen [(n=1..127).
Hebt CHR${(Z7)+"F" auf.

Rickkehr von 12 Zeichen / Zoll zu 10 Zeichen
/ Zoil.
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CHRS (27 )+"R"+CHRS (1) schaltet den eingestellten %Zeichensatz
auf den durch n gekennzZeichneten um. Die
Hoglichkeiten sind folgende:
n = 0 Amerikanisch

Franzdsisch

Deutsch (Normaleinstellung)

Englisch

Danisch

Schwadlsch

Italienisch

Spanisch

Japanisch

Die Unterschiede liegen {vom deutschen

ausgehend) bei folgenden Zeichen: ¥, &, §, &,

4, U, 4,%, & 0.

G ] ch O o Ll B e

CHRS {27 ) +Yg"4CHRE (0) Die gegenwartige Schrift wird hochge-
stallt gedruckt.

CHR$ (27} +"8"+CHRS$ (1) Die gegenwirtige Schrift wird tiefge-
stellt gedruckt.

CHRS (27 ) +"TH aufhebung wvon Hoch- oder Tiefstellung der
Schrift.

CHR$ {27 ) +"W'4+CHRS {0) Rickkehr von doppelter Schriftgréfe zur
normalen Grobe.

CHRS {27)+"W+CHRS (1) Dle gegenwartige Schrift wird doppelt
breit gedruckt.

CHR$ (27)4"X"  Die Null wird mit Schrigstrich gedruckt ().
CHR$ (27)4¢"*  Als Papier wird Endlospapier verwendet.

CHRS (27} +ram Alle gegenwidrtigen Einstellungen fir den
Drucker werden als Standardeinstellung
festgesetzt.

CHR$ (27)+"0o" Die Null wird ohne Schrigstrich gedruckt (0).

CHR$(27)+"p"+CHRS (0] Rickkehr von Proporticnalschrift zu 10
Zeichen / Zoll.

CHRS (27 ) +"p"+CHRS (1) Proportionalschrift wird elngestellt.

CHRS{27)+"x"+CHR$ {0} Dle Zeichen warden in Entwurfs-Qualitit
gedruckt.

CHRS{27)+"x"+CHAR$ (1) Die Zeichen werden in Korrespondenz-
gualitit gedruckt.

Da jeder dieser Codes einen String darstellt, mu8 er auch
entsprechend angewendet werden, 2z.B. durch LPRINT CHRS$(27)+wEs
{Text fett drucken). Auch kann man einen String bilden, der
aus mehreren Stuercodes zusammengesebtzt ist, z.B. hre{ts=
CHRS(27I+HMH+CHR$(2T I+ UN+CKR$(T1IILPRINT breits (12 Zeichen / Zoll
doppelt breit drucken).



248 rpie Sprachan des JOYCE / BASIC - Tips und Tricks

Nitzliche

Bildschirm guriicksetaen

Die folgende Routine ist die einfachste der XBIOS-Routinen,
da keinerlei Parameter idbergeben werden, Sie 1léacht den
Bildschirm,
Bildschirms und schaltet den Curscr an.

10 MEMGRY KHF&FF

20 FOR [=LHF500 TG EKFS05

READ a%

PDKE i ,VALLMLE“+a$)

50 NEXT

&0 adr=LHF500
70 CALL adr

80 EMND

90 DATA CO,5A,FC

100
110

GATA C2,00
DATA €9

! CALL XBIOS
t4 DY O0C2H
4 RET

gtatuszeile ermitteln

XBRIO0oOB~-Routilinen

setzt den Cursor in dle linke obere Ecke des

Die folgende Routine ermittelt, ob die Statuszeile ein- oder

ausygeschaltet ist.

10 MENORY LHFLFF

20
30
40
%0
&0
0
H
93
94
100
1o
120
$30
140
154
168
170

Tastatur umbelegeh
Die folgende Routine weist einer Taste der Tastur ein neues

FOR 1=ENF300 TO LHFS1D

READ ¥

FCKE 1 ,VAL{“kH"+a%)

HEXT
wdr=88F500
CALL adr

PRINT *Die Statuszeila izt #;
IF PEEK{EHFS11)2255 THEN PRINT Hmug®™; ELSE FRINT “ainh;

PRINT
DATA 3E,00
DATA 32,11,F5
DATA LD, 54, FC
DATA 5,00
DATA CO
DATA 3£,FF
DATA 32,11,F5
DATA C9

Zeichen zu.

10
20
30
40
L]

w

OPT{ON RUN
DiN wid)
MEMDRY EHFS4F
wdr=3HF550

FOR {mEMF35Q TO LHFSSH

READ af

POKE 1,¥AL{MLEN+aS)

ngeschaltet. ¥

e

L9 A,D0H

LD (OFS11H},A
CALL ¥B1DS
oW 0OCSH

RET M2

LG A,OFFH

Lb (OFS11HY, A
RET

P

Speicherplatz
initialigiersn
und priifan,..

Statuszeiie fst an
speicherplatz

mit OFFH belegen
und zurdck
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80 NEXT

90 CALL adr
100 DATA O6,FF
110 GATA Q€07
120 DATA 16,02

-

LD B,0FFH ; FF = neusn ASCI1I-Code
* W c, Om ; 07 = Taste
LoD, a2H ; 02 = Codisrung {siche untan)

130 DATA CD,5A,FC * CALL Xalas
140 DATA D7,00 + oW COD7Y
150 DATA C9 ¥ RET

Die Cedierung:

Bit 0 Normale Tastenebene
Bit 1 SHIFT

Bit 2 ALT

Bit 3 SHIFI4ALT

Bit 4 EXTRA

Die Tastennumerierung entnehmen Sie bitte dem CP/M Plus
Benutzer-Handbuch zum Joyce Anhang 1 Seite 7.

Tastatur abfangen

Mit dieser Routine kann man ein Zeichen wvon der Tastatur
abfangen, soc da8 auch z.B. die {SHIFT]-Taste als solche
erkannt werden kann. Das Programm lauft solange, bis die
SPACE-Taste gedriickt wird.

10 MEMORY AHFS4F
20 adr=LHF550

30 bsEHES5E * Speicheritolls der er- : b=Status
40 c=ERF550 * mlttelten Farometer : ceTastannuamer
45 cledaCHR3(27 3+ E"+CHRE(ZTH=HY:PRINT cla$

50 FOR T=&HF55G YO RHFS3C
60  READ a%

70 POKE 7,VAL{“EH“+a%)
B0 MEXT

90 DATA CD,5A,FC :T (oop: CALL XBIOS ; warten, bis Zeichen

100 DATA DA,CO T DW ODOAH ; von Tmgtatur anliegt
110 DATA D2,50,#5 7 JP NC, loop : kain Isichen, dann laop
120 DATA ED, %3, 50,r5 i1 LD (DF550H),BC ; Tastencoda abspeichern
130 DATA €9 t! RET

140 CALL adr

150 PRINF CHRS{ZV}+“NTaste:";PEEK {c)
160 PRINT "Statua: =;

170 2=PEEK(b}

180 IF {z AND 12B)=128 THEN PRINT YALT W;:r Hier erfolgt die

190 [F {3 AND &4)=8& THEM PRIKT MSHIFT LOCK ®;:¢ bltwelse Dekodizrung
200 [F {z AND 32)=32 THEM PRINT “SHIFT #;:r des in Register B
Z10 IF {z AKD 16)=14& THEM PRINT "MUM |GCK ®:57 Jbergebenen Status

220 IF {z AND B)s8 THEN PRINT *Tastenwisderholung =;
230 [F {z AND 4)=4 THEN PRINT “CAPS 100K =:

240 [F {z AKD 2)=2 TKEN PRINT *EXTRA ™;

250 PRINT SPC{SO}:PRINT

260 [F PEEX(c)34T THEN £XD

270 GOTO 140
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Tastaturwiederholuny sinatallen

Mit dieser Routine kann man die Wiederholgeschwindigkeit der
Tastatur festlegen. Sie besagt, wann das Wiederholen einer
gedrickten Taste einsetzt und wie schnell sie danach
wiederholt wird.

10 MEMORY EHF4FF
20 FOR §=&HF500 Ta &HF509

30 READ %

40 POKE 1§, ¥AL{"LH"+n%)

50 MEXT

51 adr=&HF500

%5 CALL adr

&D DATA 26,19 4 LD A, TPH : Verzdgerung fOr Einsetzen

70 DATA 2E,01 +f LD L, OTH ; Verzégerung bei Wisderholung
B0 DATA CD,5A,FC :t CALL XWIOS ; Werte eingtalian

90 DATA EC,00 :* Do DOEOH

100 DATA C% it RET ; und fertig

Computartyp ermitteln

ple nichste Routine ermittelt, ob dieses Programm auf einem
JOYCE oder CPC 6128 abliuft. Llefert das A-Register als
Ergebnis 1, so lduft das Programm auf einem JCYCE, bel A=0
handeit es sich um einen CPC 612B.

10 MEMORY LHF4FF

20 FOR i=&HFS00 TO ZHF503

30 READ a%

40 POKE 1,VAL(VEH"+a%}

50 HEXT

&0 adr=kHFS00

70 CALL adr

B0 PRINT "Giesas Programm LEuft auf dew SCHNEIDER ®;

90 F PEEX(LHFS0F)=0 THEN FRINT "CPC-6128% ELSE PRINT “JOYCEM

100 DATA CP,5A,FC :* CALL XHIOS H ermittein

110 DATA E3,00 ¢4 OW OOE3H

120 DATA 32,09,F5 17 LD (OFSO9H),A ; Ergebnis sichern
150 DATA C% ' RET ; fertig

Hardware-grvelterungen ermitteln

piese Routine informiert, wieviel Laufwerke angeschlossen
sind, wieviele Speicherblécke (zu je 16 Kbyte) zur Verfigung
stehen und ob eine Schnittstelle angeschlossen ist. Das A-
Register informiert iiber die angeschlossenen Laufwerke (A=0
ein Laufwerk, A=255 zwei Laufwerke), das B-Register enthalt
dle zahl der verfiigbaren Speicherhlocks zu je 16 KByte, das
Cc-Register belegt, ob eine serielle Schnittstelle ange-
schlossen ist {C=C keine Schnittstells, (=255 Schnittstelle
angeschlossen) .

10 MEMORY BWF4FF

20 FOR i=EHFS00 1O EHFSCC
30 READ a$

40 POKE 1,VAL{"ki"+¢n$)
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50 MEXT

60 ndr=LHF300

70 CALL adr

3 FRINT “Angeschlossens Laufwirke: H;

90 1F PEEK(LHFSOD)=0 THEW PRINT “eina® ELSE PRINT Hzusi®

100 PRINT *Joyce Yersian: ¥;

110 PRINT PEEK{EHF50F)*16%k"

120 PRINT “Serielle Schnittstelle: ¥;

130 IF PEEX{LHFSOE)=255% THEN PRLNT "ungeschiossen® ELSE PRINT *nicht vorhanden®

140 DATA CD,5A,FC +?# CALL MBIDS ; Hardware-Erueiterungsn
150 DATA E&, 00 ! DW QOESH ; ermitteln

160 PATA 32,00, 75 ' LD (OFSODH),A ; und Ergebnisse ab-

170 DATA ED,43,0E,F5 :f L0 (OFSJEX2,BC  ; apeichern

130 DATA L9 :f RET ; umd fereig

g8ystem-Ccontrol~-Bloek (B8 CB)

Im SCB stehen manche fir den Anwender niitzliche Informa-
tionen. Sie kénnen durch einen entsprechenden POKE gedndert
oder mit einem PEEK ausgelesen werden.

Mr, joffser!  Inhalc | Erklérung
| | Hez | Dezx |
—taimpmmme—. R Fusman e m e EEEEEEE AR R EmmEEmmEEEEEEETEET oo dimAmaemssmusEEamss_Casasmes
FEAYT | 05 | 31 [ 49 | 800%-Versioncnummer
| | | |
FBAZ | 0& | 0C | 0 | User Flags
FBAZ | 07 joo | o |
Feaé | oe |00 | o |
FRAS | 0% |40 JO |
; | | |
FEAC | 10 | @0 | D | Programm Efror Return Code
FeAD | 11 | o0 jao |
| | | I
FoB& | 1A | 58 | BA | Anzahl der Bildschirmspalten
FBBY | 18 | 00 | 0 | Augenhlickliche Bildschirmzelle
g8 | 1c | 3E | 30 | Seitenléngs Biidschirm
| i | |
FBBE | 22 |} 00 | 0 | Console Input-Flag | fur die folgenden Flage
FBBF | 23 | 80 | 128 | | gitt: :
| | | I |
FECO | 24 | 00 | D | Consale Output-Fisg | it gesetzt:
FBC1 | 25 | 20 | 128 | | &: Centronics (CEM}
| | j | | 5: Seriel Input Output (SI0}
FBC2 | 26 | 00 | 0 | muxiliary input-Flag | 6z Drucker (LPT)
FBES | 27 | o0 | o | | 7: Conaole (CRT)
| | | | i
FBCA | 28 | 00 | O | Auxiliery OQutput-Flag |
fes | 2 {a0 | o |
i | | t |
FBCE | 2& | 90 |0 | Printer Output-Flag |
FBCT | 28 | 40 ] & |
D )
FECA | 2¢ | €0 |9 | Page Nodus
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Erklirung

Flag 10r CTRL-H = DEL
Flag fOr DEL = CTRL-H

kensolan-Rodus {a. BDGS-Aufruf 109)

Ausgabe-Dalimiter (s, BDOS-Aufruf 110)
Flug fur parsilela Druckerausgebe (I.B. mit
CTRL-P unter CP/N Plus): O=aus, 1=eln

Derzeftige DNA-Adressa

Derzeitiges Berugslesufuark

Derzeitige BenuizZernumeer

BDO5S Multi-Sactor Count (3. BDOS-Aufruf &¢)

BODS Error ¥ode (s. BOOS-Aufruf &%) z.B. 255:
wenn ain BDOS-Error auftritt, wird das lLaufende
Program rarmalerueise abgebrochen, bai 255 wird
Jedach zum isufenden Progremam zrurlckgekehrt
(unter BASIC bei Diskettenarbeit aehr ndtxtich)

Suchpfad for max. & Loufuerke (s. SETDEF)
{0=a, 1=8, 2<C,..,15=P)

Laufwerk flr tamporare Datelen

Laufuerk, an des ruletzt ein Fehler suftrac

Flag #ir diz Ausgobeart dar BDOS-Fehlarmeldungen
=kyurz, 128 (B0H)=qysflhriich

Tage ssit dem 1. Januar 1978
Stunden im BCD-Format

Miruten im BCO-Format
Sekunden im BLD-Format

¢ Hier: 27 Ubr,
20 Ninuten,
ung 50 Sekunden)

basisadrasse des Lomman-Spaicherbereichea
Hier: OCDOCH :

*yerwandelt Bfldschirm In Bitmustar
+wandelt B1Lldechirm wieder zurdck...
‘legt Punkt 0,0 auf Punkt 0,x

Adr. |offast| Inhmit

| | Hex | Dez
----- L ERCEET TEE
FRCA | 26 Joo [0
FBCE | 2F | FF | 255

{ | (
FBCF | 33 | o0 | O
FBDO § 34 |00 |90

| | J
FfED3 | 37 | 2% | 34
FER4 | 38 |00 | @

| i |

| | |
FEDS | 3¢ | DE | 222
FBO9 | 3 |76 | 1B

| | |
FEOA | 3E |01 |1
FBED | 44 |00 | @
FRES | 4} D1 |1
FBEY | 48 o0 | O

} | 1

| | |

| | |

| | |

| | |
FBES | #¢ 00 | @
FBE® | 4D | FF | 255
FBEA | &4E | FF | 255
FEEE | 4F | FF | 255

| | |
fREC | 50 |00 | @
FBED | 5% |00 |0
FRF3 | 57 | 80 | 128

{ | {

| | |
FBF4 | 58 | 3E [ &2
FAFS | 59 | 9E | 1%

| | |
FBF& | S | 15 | 2t
FBF? | SB | 14 | 20
FBFS | SC § 32 | 50

t | i
FBF9 | 50 | Q0 | O
FBFA | SE | €0 | 192

| | |
OUCT *ar
qUT 245,x

245,91

244, %
Peispiel:

10 FRINT CHR$(Z7I+MEM+THRSL2T)+MHM+CHRE(27 )+ Fm
26 FRINT SPC{3I5)“LOYCE-BILDSCHIRMFESTY

20 FOR 1=0 T 2%%5:0UT 246,1:FOR V=] TO 20:KEXT
40 MEXT:EQT0 2¢
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QUT 248,1  "Xaltstart
s ‘Bildschirm ein
,8  ‘Bildschirm aus
% ‘Diskettenmctor ein
L0 ‘Diskattermotor aus
11 ‘Doverpleps &in
,12 'Daverpiaps aus

POXE' '3 {unter BASIC)
POKE 28000,0 s
873,236 (23N
8793,241 (23
ll!Flfﬁ,U&L{"&H"P“S‘IUNDEI")
EHFBFT, WAL (MEH*+"HINUTEN™)
&NFBFG,\I'AL("!H"*"SEKUNDEN')

BASIC-Befehle werdan im Direktmodus nicht angenommen
Bl ldschi rmsusgebe wird auf Drucker umeleltet

Bi ldechi rmausgeba wird unterdrickt

stellt die Stunden der JOYCE-LHR | Adressen
Stellt die Wirutan der JOYCE-UHRR | im

Stelit die Sskunden der JOTCE-UWR | 5CB

Entsprechend kann mit et wexs¢peExiadry) die Uhrzeit ausgelesen
werden, ein spezielles Maschinenprogramm entfillt also.

Sonstigas

listgeschiitzts

Verfahren, wum
machen:

BASIC-Programme listbar zu

Datel laden
*In M: Datei einrichten
‘Datei aus M: dazuladen

LOAD HDATE1 .
OPEN “OM ¥1, "M:PAS5.OFF"
MERGE "M:PASS.OFF"

List ’Nun ist das Programm ungeschitzt

Bildschirmfenster konnen mit PRINT CHRS(27)+91" unter BASIC
und mit 141 (tA=(EXIT]-Taste) unter CP/M aufgehoben werden.

PRINT CHRS(27)+"b"+CHR%(9) tauscht Hintergrund- und Schrift-
farbe.

? ist gleichwertig mit PRINT

a=0:CALL a ‘gleichwertig mit SYSTEM
a=&H100:CALL a ‘Neustart BASIC

Da die BASIC-Funktion FINDS mit steigender Zahl an Dateien
sehr langsam wird, ist es angebracht, sich selbst eine
eigene Routine in Assembler zu schreiben. Ein mdgliches
Baigpiel sieht folgendermaBen aus:

10 NEMORY &HF54F:RESTORE 360:FOR j=EWF550 TO LHFSDD:READ BS:POKE 1 VAL{"&H“+a$}INEXT
20 erstX=LHF550:dannXakNFSsC

30 DIN 2¢260),dote{S(260):CPTION HOT TAB

£0 DEF FMlocate$(x,y)sCHRE(ZT I Y™ +CHRE(S2+1)+LHRS{I2+y)

50 PRINT CHR${27)+%E*

&0 j=0

70 PRINT CHRS(27)+*fr+FHlocetel(3, A7) ;"Gefundene Dateien: *;
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B0 CALL erstX

90 WHILE PEEK(EH5T) <>ANFF

100 j=j+i

140 datei$(j)=="

120 PRINT FHlocote${3 85) USING mNadei ;|
130 FOR i=iH3B TO LH42+3:datels${])=doceis{ ] +CHRE(PEEK{i]JzNEXT
140 CALL dannX

150 WEKD

150 PRINT FMlocate$(4,67);"Sartiere Dateisn M:PRINT:FRINT
170 p=1:a{1)=0:p{2)=]

18¢ L=s{p):r=a({p+1)ip=p-2

190 §=lzjlar

200 dm{l+r)/2:g%zdateil(d)

210 IF datei$Ci)>=gs THEN 230

220 1=f+1:G0TC 290

230 [F dateis{]1)«<=g% THEN 250
240 J1=]1-1:00T0 250

250 1F i>)1 THEN 290

260 SMAF dateif{i), darei$(j1)

270 i=i+1

2B j1mji-1

290 TF T<=j1 THEW 2310

300 IF f{»=r THEN 320

310 pepr2is{pi=izs(p+idar

320 r=ji

330 [F Ll<r THEN %0

340 [F p<»-1 THEN 180

350 FOR =1 TO J:PRINT LEFTS{cdateiS{i), B)+" "+RIGHTS{dateis{l),3);" § ";:NEXT:PRINT CHRS(2V
y+HaMEND

350 DATA 3€,FE,32,ET,FB,0E,1A,11,80,00,00,0%,00,0E,11,11

370 DATA BE,F5,CD,05,00,32,57,00,C0,7E,F5,09,3A,57,80,FE

380 DATA £F,C8,0€,12,C0,05,00,32,57,00,00,7E,F5,09, 34,57

390 DATA COO,FE,00,C2,3C,F5,11,87,00,C3,03,F5,3A,57,00,FE

400 DATA G1,C2,%A,F5,11,41,00,C3,83,F5,34,57,00,FE,02,C2

%210 DATA AB,7S,11,01,00,03,63,F5,34,57,00,FE,03,02,80,F5

420 DATA t1,E1,00,52,48,11,38,00,01,1a,00,ED, 60, 09,00, 3F

430 OATA 3F,3F,3F, 3F,3F,3F,3F,3F,3F,3F,00,00,00,00,06,00

440 DATA 00,04,00,00,00,400,00,00,00,00,00,00,00,00

'"QUICKSORT-Yerfahren

Dieses Beispielprogramm liest alle auf der Diskette befind-
lichen Dateinamen ein und gibt sie sortiert auf dem Bild-
schirm aus. Kernstick des Programm ist dabei die Assembler-
Routine, die das heraussuchen der Dateinamen dbernimmt. Wenn
Sie nur bestimmt Dateien herausgesucht haben mochten, missen
sie die 11 ?-Wildcards (3F's in Zeile 420/430) gegen Ihre
Dateispezifikation austauschen.

Der dokumentierte Assembler-Quellcode bkefindet sich auf der
zu dem Buch erhdltlichen Diskette.
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Aufbanu des Directorieasn

Jede angefangenen 16 KByte einer Datei haben ihren eigenen
Directoryeintrag auf der Diskette. Beim Standard JOYCE-
Format befinden sich die Directoryeintrdge auf Spur 1 Sektor
0-9, Der Eintrag ist wie folgt aufgebaut:

00 44 £9 53 43 48 49 Sk 20 43 4F 40 00 00 00 38 .DISCKIT COM...3
AS AS AT AB A9 AA AP 00 00 00 CO U0 00 00 00 00 XE’(D*+.........

Die Bedeutung der einzelnen Bytes:

0 Kennzeichnung far den Modus der Datei, Fir die
Werte 00H..OFH kennzeichnet es den antsprechenden
USER-Bereich der Datei (0..15), fir den Wert OQESH
kennzeichnet es die Datei als geldscht.

1..11 Hier ist der Dateiname abgelegt. Die Bytes kdnnen
beliebige Werte annehmen, es ist jedoch fir den

normalen Gebrauch ratsam, nur GroBbuchstaben zu
verwenden, da CP/M bei anderen Werten die Datei
nicht laden (finden) kann.

12 Dieses Byte kennzeichnet die Nummer des Eintrages
{Extent). Jede angefangenen 16 KByte bendtigen
ihren eigenen Directoryeintrag. Um diese Eintrige
auseinanderzuhalten, wird jeder Eintrag durch das
12, Byte nummeriert.

13..14 Fiir interne Zwecke reserviert

15 Anzahl der abgelegten Records im Extent (Byte
16..31}. Byte 15 kann nur Werte zwischen O00H-und
7FH annehmen. .

16..31 Hier wird die Stelle auf der Diskette gekenn-
zeichnet, an der die Datei abgelegt ist. Jedes
einzelne Byte kennzeichnet einen Block, in dem
ein Teil der Datei abgelegt ist. .

Wenn man eine Datei versehentlich
geldscht hat, mubB man nur den ent-
sprechenden Eintrag im Directory
suchen und Byte 0 (vor dem Datei-
namen) von ES5 (geldscht) auf OO0H
ader den entsprechenden USER-Wert
setzen.

Durch die Verwendung von Escape-Secquenzen im Datei-
namen kann man beim Auflisten des Directeries zum
Beispiel den Bildschirm 1oéschen oder den <Cursor
an/aus schalten, wie es der Simulator TOMAHAWK tut.

Tips zur Verwendung:
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Aufbau deas pirsctory=-Labala

Das Directory-Label, das Informationen iiber die verwendete
Diskette enthdlt, befindet sich wie die DPirectory-Eintrige
auf Spur 1. Pro Diskette kann nur ein Label verwendet
werden, das folgendes Format hat:

20 42 45 52 WE b8 &1 32 &4 47 52 &1 81 24 0O 00 BERNHARGDGRA.%. .
GC 63 62 61 50 &7 66 65 00 00 00 08 12 07 00 30 lcba efe....... 1

Die Bedeutung der einzelnen Bytes:

[} Beim JOYCE ist dieses Byte zur Erkennung des
Directory-Labels immer auf 20H gesetzt.
1..11 Hier ist der Diskettenname eingetragen. Die Bytes

k6nnen belisblge Werte annehmen. Es ist jedoch
nicht ratsam, Bytes zu verwenden, deren Wert
kleiner als 32 ist, da dies den Bildschirmaufbau
unter CP/M stéren konnte,
12 Dieses Byte behinhaltet weitere Informationen
dber die Dateien.
Bit gesetzt: © Label existiert
4 Create-Timestamps aktiviert
§ Update-Timestamps aktiviert
6 Access-Timestamps aktiviert
7 Password-Schutz aktiviert
13..15 Reserviert
16..23 Diese Bytes beinhalten das Password (fir das
Label. Da das Password verschlisselt abgelegt
ist, 148t es sich nicht aeinsehen. Im obigen
Beispiel lautet das Password: ABCDEFGH.
24..27 Create- oder Access-Timestamps fiir das Label.
28..31 Update-Timestamps fir das Label.

Tips zur Verwendung: Wenn man ein durch Password ge-
schiittztes Disketten-ILabel andern
mochte, braucht man nur die ent-
sprechenden Bytes des Eintrages mit
dan neuen Buchstaben zu vertau-
schen, wobel man sich um das Pass-—
word nicht zu kiimmern braucht.

Um das Label komplett zu ldschen, muf8 man
Byte 0 des Eintrages auf den Wert OES5H
aetzen.
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Aufbanmu das Datesi-Labels

Im Datei-Label, das sich ebenfalls im Directory auf Spur 1
der Diskette befindet, sind weiltere Informationen idber eine
Datei abgelegt (vollstdndiger Schutz gegen Zugriffe, Schutz
gegen Schreiben und Schutz gegen Léschen durch Password-
abfrage) . Das Datei-Label ist wie folgt aufgebaut:

10 £2 &1 53 &9 43 20 20 20 43 4F &0 80 DA 00 00 .8ASIC cam.z..
FA Fh FA 9F 9% &3 93 90 00 00 00 U0 Q0 a0 00 00 zzT......vav----

pie Bedeutung der einzelnen Bytes:

1] Beim JOYCE ist dieses Byte zur Erkennung des
Datei-labels immer auf 10H gesetzt.

1..11 Dateiname der zu diesem Label ygshérigen Datei

12 Kennzeichnung des Password-Schutzes

Bit gesetzt: 4 Create-Timestamping aktiviert
5 Delste-Modus {Schutz nur gegen
Lischen}
§ Write=Modus (Schutz nur gJegen
Schreiben)
7 Read-Modus (veollstidndiger Schutz
gegen Zugriffe}
13..15 Fir interne Zwecke reserviert
16..23 Hier pefindet sich das verschlisselte Password.
Im Beispiel wurde als Password JOYCE benutzt.
24..31 Fir interne Zwecke reserviert

Tips zur Verwendung: Wenn man den durch Password ge-
schitzten Modus einer Datei ohne
Wissen des Fasswords aufheben méch-
te, muf man Byte ¢ des Eintrages
auf den Wert OESH setzen.

Un die genannten Eintrdge auf Spur 1 2u dndern, benutze man
am besten das Public Domain Programm DU.CON (Disk Dtility).
Es beinhaltet eineh kompletten Diskettemmonitor, mit dem man
bequem die Eintrége der Diskette einsehen und manipulieren
kann.
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Diae " hartae Joyce-Warahn

Wer effektiv mit seiner Joyce arbeiten will, stoet friher
oder spiter an Grenzen, die sich softwaremdBig kaum umgehen
lassen. Den Besitzern dJdes PCW B256 geht esa ein wenig
schneller so, well ihnen ein groBziigiger RAM=-Speicher fehlt.
Dapei gehért gerade dieser Speicher zu den Dingen, die demn
Joyce bei seinen Anwendern so bellebt gemacht haben. Hitte
dem Joyce von Anfang an eine derartig grofe Palette wvon
Hardwareerweiterungen zur Verfilgung gestanden, wie es im
Momant dexr Fall ist, hidtten sich die PCW’s nicht nur bei
Usern beliebt gemacht, die sie 1in erster Linie als
Textsystem benutzen wollten. Mit den folgenden Kapiteln
sollen nun die Hardware-basteleien und -Erweiterungen
erklart werden, die ein effektiveres Arbeiten mit dem Joyce
ermdéglichen und ein wvéllig neues Spektrum ven Einsatz-
méglichkeiten der PCW erdffnen.

pie Erweiterung des Speichers

anwender, die den PCW 8256 benutzen, konngn eigentlich gar
nicht besser ca. 200,- DM in Hardware investieren, wenn sie
sich die Speichererweiterung fiir den Joyce zulegen., Sie
besteht aus 8 dynamischen KMOS Bausteinen, vorzugsweise mit
der Typenbezeichnung 257. Bei Toshiba z.B. lautet die wvoli-
standige Typenbezeichnung: 41257C-15. (Der BAutor arbeitet
mit den billigeren D41256C-15 von New, wobel keine Probleme
auftretaen.)

Die Vorteile eines gréBeren Speichers liegen auf der Hand,
und dies trifft erst Recht beim Joyce zu, denn Dateien, die
in seinem Speicher (oder Laufwerk M:) abgelegt wurden,
konnen wie von einer Diskette abgerufen werden. Das Laufwerk
M: wird einfach als Standardlaufwerk angesprochen. (Fir
Reulinge: hinter das A> wird M: geschrieben und {RETURN]
gedrisickt.) Der erste Erfolg dieser Akticn ist, daB =ich die
Zugriffszeit beim Aufruf der Programme wasentlich
verringert. (Bei 200 Eintrdgen unter Jetsam wvon 2.47 auf
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3.00 Minuten) Groéfere Programme, die in Laufwerk A: einen
Diskettenwechsel bei der Abarbeitung notwendig machen,
kénnen komplett in M: geholt und aufgerufen werden, chne den
Anwender als "Disk-Jockey" in Anspruch zu nehmen. _

Wer keine Angst davor hat, einen Schraubenzieher in die
fiand zu nehwen und derartig bewaffnet seinem Joyce
entgegenzutreten, kann leicht seinen RAM-Speicher mit den
oben erwdhnten Bausteinen aufristen, wenn er sich an die
nachstehende Anleltung hdlt, 2Zu diesem Thema wurden zwar
schon einige Informationen verdffentlicht, aber die waren
teils so widerspriichlich, da8 sie sher verwirrten als
weiterhalfen. Einige Anwender hatten dadurch Hachteile in
Kauf zu nehmen, die sich zwar dgegeniber dem erweiterten
Speicher gering ausnahmen, aber es war doch Argerlich, dab
ein in den Speicher gelegtes Betriebssystem durch einen
Neustart mit [SHIFT]+[EXTRA]+[EXIT] nicht geldscht werden
konnte. Nun aber zur Anleitung:
Netzstecker ziehen (1} und das Tastaturkabel trennen. Hun
kann Joyce mit dem "Gesicht" nach unten auf eine weiche
Unterlage (Sessel, Couch etc.] gelegt werden, so daf das
Standbein dem Betrachter zugekehrt und die schéne Rickfront
sichtbar ist. Auf die Rickfront sind sechs Pfeile gestanzt,
die auf sechs Schrauben zeigen. Zwel befinden sich am oberen
Rand (lange Schrauben), je eine unter dem Printer— und Ex-
pansionsport (kleine Schrauben) und zwel am unteren Rand des
Monitors (dicke Schrauben). Zum Herausdrehen dieser sSchrau-
ben erweist sich eih langer Schraubenzieher als vortellhaft.
Nach erfolgreicher Entfernung 1l&Bt sich die rickwartige
Monitorabdeckung leicht nach oben abziehen und der Blick
kann ungehindert auf die Hauptbaugruppen des Joyce fallen,
(s. Skizze foigende Saite) dem Laufwerk' (A), der Haupt-
platine und Speichertriger (B}, dem Menitor (€) und seiner
Steuerplatine (D).
Tm folgenden milssen nun die Kabel, die die Blechdose {B) mit
den anderen Baugruppen verbindet, abgezogen werden.

Die Stecker 1,2,4,5 sind in aine Plastikfihrung geschoben,
die eine kleine Wélkbung an den Steckern in sie einrasten
1iBt. Es ist ganz hilfyeich, wenn die Plastikfihrung bei Zug
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am Stecker mit einem spitzen Gegenstand leicht abgebogen

wird. Der graue Stecker (3) sitzt erfahrungsgemdB sehr fest.

[ rokwerze FIbewng LREREL Ericnen)
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FLapny . @
i thamgrappen ' Flecher ¢Ar RIRF& Richi
i B ey
o verihren! tHechanqnnungt
Extesaianpart
sohwtrzsplay 1
SErckkeniubt | ®D 5 e B —|

RL
AChVArTE FOMFRRJISCHLENE

Es hilft hier weiter, wenn man immer im Wechsel die rechte
und linke Léngsseite ein wenig abhebelt. Die mit 6 gekenn-
zeichneten drei schwarzen Massekabel werden am besten an der
Mantelung des Blechkastens abgeschraubt. (Merken, in welche
Locher die Schrauben beim Einbau wileder hineinkommen!)
Wurden alle Verbindungen geldst, kann der Platinentrager
nach Druck auf den schwarzen Hekel (7) an der Fithrung nach
oben herausgezogen werden. Rund um den Rand der Blachum-
hilllung sitzen Schrauben, die Jjetzt herausgedreht warden
milzsen, um den Deckel abheben 2zu konnen. Ein kurzer Blick
aufs Innere laBt gleich die acht in Reihe stehenden
Speicherbausteine erkennen. (s. Skizze} Rechts daneben sind
noch acht Steckplidtze frei. Hier werden die heuerworbenen
dyn. NMOS Steine eingesteckt. Die Aufschrift der Steine mus
nach dem Einbau aus der gleichen Blickrichtung zu lesen
sein, wie die der alten Steine. Ihre runde Einkerbung muf in
die gleiche Richtung zeigen. (s. Skizza folgenda Seite}

Eventuell wmissen die Beinchen der neuen Bausteine noch ein

il B
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wenig zurechtgebogen werden, bevoer sie in ihre Fihrungsn
passen. Auch wenn es beim Reindricken ein wenig knirscht -
sind die Beinchen einmal richtlg in ihren Fihrungen, sollten
die Bausteine auch fest angedrickt werden. (Nur nicht die
Platine durchbrechen). Jetzt muf der Rechner noch so

‘Prilleraut | l [LICLERTZE L1y
Rig-a¢hadter

E= ) G ]

11
l = ]

Schema dor Gpricherplatin

by T - Py

LEES £E

Fluchbondhoksl

Tur Flapni W

eingestellt werden, daf er auch weiB, dad ihm ein'gréﬁerer
Speicher zur Verfagunyg steht. Ungefdhr in der Mitte der
Platine (s.t auaf der Skizze} befindet sich ein Xleiner
Schalter mit 4 Endpfen, bei Rechnern &lterer Baureihen eine
Létbriicke. Oben auf dem Schalter ist "on™ zu lesen. Wird der

Schlitz im Schaltknopf dorthin bewegt, ist die entsprechende

Leiterbahn durchgeschaltet. Wurden alle Bausteine einge-
saetzt, so muf die Schalterstellung A=off B=on C=ocff D=on
eingestellt sein, damit sich der Rechner mit 512 KB meldet.

A B c D

off oI of £ on = 512 KB
on off off on = 256 KB
off on on off = 128 KB
on off on’ off = 128 KB

Diese Angabken nur zur Information, was bei anderen Schalter-
stellungen geschehen wiirde. Also, wenn schon Erweiterung,
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dann auf 512 XB! Bei den Létbrucken lauft es analeyg. Hier
sind 4 Létpunkte mit den Buchstaben a-D gekennzeichnet.
Dazwlschen liegesn zwei Punkte, die Bricken zu B und C
schlagen. Die Verbindung vom Mittelpunkt zu B wird jetzt
getrennt {durchschneiden} und dafir nach A gelegt und
angeldtet (s. Skizze).

l!riaururt [ l Eapunsisndpart

Nie Litbrichin

R Y T
- -
n
A

[ Welep i

Rach erfolgter Operation kann der Umbau in umgekehrter
Reihenfolge vonstatten gehen. Beim Zusammenbau der Blech-
xiste sollte man @arauf achten, welche Licher fir die Masse-
anschlisse frei bleiben sollten. '

Wer . jetzt allerdings noch ein wenig weiter an seiner
Hardware basteln will, der kann die Riickwand seines Joyce
gleich auflassen. Es wire zum Beispiel niitzlich, wenn man
fber den Helligkeitsregeler den Monltor sowohl ganz hell
{gut fiir Lightpen) oder ganz dunkel (gut fiir Lebensdauer und
Aﬁgen) schalten kénnte. Zum entsprechenden Einbau eines 10K
Helligkeitspotis mit 1,8K Vorwiderstand (auswechseln) sei
auf den Artikel des Joyce Sonderheftes Nr. 2 (DMV-Verlag)
verwiesen.
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bas Zweitlaulwerk

gin flichtiger Blick auf die "Tnnereien" des Joyce zeigt,
dap der Einban des Zweitlaufwerks keine Schwierigkeit dar-
steilt. Die Kabel, die zum Standardlaufwerk fahren, sind
zweifach vorhanden, wobel die zweite Ausfiihrung nirgends
angeschlossen ist. Diese "toten® Leitungen werden an ein
gweitlaufwerk gesteckt, wobei die Steckerforxmung keine
faischen Anschlisse zuldft. An dieser Stelle gilt es jedoch
zu erwagen, fur welche Art von zweitlaufwerk man sich
entscheidet. Astheten unter den Joycern werden wohl dazu
tendiersen, daB dem Design des Jayce angepaBte Original-
sweitlaufwerk einzubauen. Nach Entfernung der BAbdeckklappe
unter dem Standardlaufwerkx kann es leicht von hinten in den
freigewordenen Schacht gesetzt warden.

Praktiker haben die Qual der Wahl. Sie kénnen zgWischen einem
5%~ und einem 3%-Zoll Laufwerk wahlen. Hier misseh Jjedoch
die Kabel aus dem Joyce nach auBen gefdhrt werden, woran die
Laufwerke dann im Freien hangend "“brummen®. Entscheidungen
fiir das ein oder andere Laufwerk sind schwer zu fallen. Hier
kénnen die Zahlen fiir sich sprechen:

original FD=2 3"-Laufwerk: 2x8C Spuren; 1MB unformatiert,
706 KB formatiert. Preis: ca. 350,-DPM. '

TEAK 3%" 1MB unformatlert, 706KB formatiert,

Preis: ca. 340,- DHM.

TEAK 5%" 1MB unformatiert, 706KB formatiert,

Preis: ca. 43%,- DM,

Wahlweise kann bei diesem Laufwerk zwischen 40 und 80 Tracks
umgeschaltet werden. AuBerdem gibt es ein Programm daszu,
welches beliebige Datenfiles (2.B. ASCII, Turbo Pascal,
DBase, Wordstar) wen CR/H- auf MsDos-Rechnerformat {und
umgekehrt) ubertragt, Bei der Zusammenstellung darfen die
piskettenpreise nicht auBer Acht gelassen werden! So kosten:

10 St. im 3 Zoll Format windestens $9,- DM:

10 St. 1im 3% ¢ " " 23 ,- DM;

10 St. im 5% " " n 10,- DM {(no name}.
Anhand dieser knappen Zusammenstelilung mag sich jeder
Anwender selbst ein Bild machen, ob {dberhaupt und wenn Ja,
welche Anschaffung eines Laufwerks sich lohnt.
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Die Reinigung des Druckkopfes

Eines der empfindlichsten Teile des Joyce ist der Drucker.
Dies liegt daran, daB er, ebkenso wie Tastatur und Laufwerk,
mechanischen Beanspruchungen untexrworfen ist. Wenn er trotz-
dem Xlaglos seine Arbeit wverrichtet, liegt das an seiner
grundsoliden Konstruktion. Dort, wo es darauf ankommt, wurde
nicht am Material gespart. (z.B. Massinghiilsen an der
Laufschiene des Druckkopfes ete.) Bis auf die Tatsache, das
er ab und an - Jje nach Beanspruchung - ein neues Farbband
braucht, arbeitet er recht wartungsfrei.

Dennoch, nach einer Zeit wvon etwa hundert Betriebsstunden
kann es sein, daB bei Grafikausdrucken mit dunklen Fldchen
schwarze Streifen auf dem Papier erscheinen, wo sie nichts
zu suchen haben., In Extremfidllen kann dies auch belm
normalen Schreiben geschehen. Dann hilft alles nichts mehr,
entweder man gibt den Drucker zur Wartung in eine Spezial-
werkstatt, oder man macht sich selbst die Finger schmutzig,
denn dann ist der Druckkopf verunreinigt und muf auseinander
genommen werden. Dazu folgende Anieitundg:

Im Druckkopf sitzen neun kleine Nadeln, die von Elektromag-
neten ans Farkband gedrickt werden und einen Punkt aufs
Papier schlagen. Diese HNadeln Xkdnnen von Farb- und Parb-
bandresten so verkleben, dah sie nicht mehr schnell genug in
ihre Ruheposition zurickkehren kénnen und beim Weiterlauf

des FKopfes Schlieren aufs Papier ziehen. Entfernt man Ab-

deckklappen und Farbband, sc¢ erkennt man unter der Stelle,
wo das Farbband gesessen hat, ein Flachbandkabel, das in den
Druckkopf liuft. Bevor es in diesen hineingelangt, wmub as
unter einer Blechklammer hindurch. Diese Blechklammer {sie
hilt den Druckkopf) hat eine kleine, nach cben gebogene
Nase. An dieser Nase wird die Xlammer wmit einer entsprechend
kleinen Zange nach oben hin abgezogen. ber Druckkopf kann
jetzt ein wenig von der Papierrolle weggezogen und nach chen
aus seiner Halterung geholt werden. '

Um das Flachbandkabel nicht zu beschidigen —~ es bleibt am

Druckkopf - muf desweiteren entsprechend vorsichtig mit dem
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Kopf umgegangen werden., Von der Papierrollenseite (vorne)
werden jetgzt vier Schrauben am FKopf sichtbar. Diese
Schrauben werden (ohne rohe Gewaltanwendung - sonst verdreht
sich die Magnetanordnung und muf durch Probleren neu
justiert werden) herausgedreht, wobel im Endstadium die
Schrauben nach unten zeigen solilten, damit die Nadelin nicht
aus dem Druckkopf fallen, Jetzt kann die hintere Platte nit
der Aufschrift "HOT" entfernt werden, und das schwarze
vordere Plastikteil wvom inneren Eisenteil getrennt werden.
Im Endeffekt hat man den magnetischen FKern, in den das
Flachbandkabel hineinlduft, und den Nadeltridger in der Hand.
Das Teil am Kabel kann am Drucker kleiben, der Rest mud
gesaubert werden.

Man seollte sich jetzt genau die lage der Zwischenringe
merken, sie missen in der gleichen Reihenfolge wieder hinein
(am besten der Reihe nach auf ein Blatt Papier in eine
sichere Ecke legen). Einer dieser Ringe kann nicht entfernt
werden, ohne die Nadeln aus der Fithrung zu ziehen. Dieser
Ring sorgt dafilr, daf die Nadeln wieder in ihre Ruhestellung
gurickgedrickt werden. Also milgsen zuerst dile Nadeln raus.
Mit einer Pinzette kann man die Nadeln ganz leicht wvon innen
aus ihren Fihrungen herausziehen. Dabei muB man sich
unbedingt ihre Lage merken, denn sie missen genauso wieder
hinein. Am besten man bereitet ein StOck Styropor oder
Karton mit Zanhlen von 1-9 vaor, in das die Nadeln ihrer Lage
entsprechend hineingesteckt werden. Danach kann auch der
Ring, der sie zurickdriickt, abgenommen werden. Im unteren
Teil der Plastikhalterung befindet sich ein kleiner Stift
aus Messing. Dieser kann von innen nach auBen herausgedriickt
werden. Dieser Stift halt drei Pihrungen fir die Nadeln. Sie
lassen sich danach nach unten herausziehen. (Auch ihre Lage
mB gemerkt werden!)

Alle Teile kénnen nun mit Benzin gereinigt werden. Fir die
drei Nadelfithrungen eignet sich am besten eine in Benzin
getauchte Zahnbiirste.

Nach der Reinigung werden die Teile in umgekehrter
Reihenfolge wieder zusammengesetzt. Die vier Schrauben des
Kopfes sollten zwar fest, Jjedoch mnicht allzu stramm
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angezogen werden. Vor Anbringen des Druckkepfes sollte die
Walze grundlich wmwit einem dafir vorgesehenen Reinigungs~
mittel gesdubert werden (sonst Spiritus). Danach steht einem
Probedruck nichts mehr im Wege.
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Ein Bildschirminverter

Nach Einbau entsprechender Teile ist #s moglich, den Bild-
schirm unabhiangiqg wvom dgerade laufenden Progaramm durch
Umlegen eines Schalters in seinen Darstellungsfarben umzu-
kehren (zu invertieren). Ein Invertieren wire etwa fur das
Mica-CAD Programm (Mica ist hervorragend geeignet fir
wissenschaftliche Zeichnungen} sehr nittzlich, da Mica einen
softwaremdBfig umgeschalteten Bildschirm wieder zurdcksetzt.
Uberhaupt ist der Umschalter bei all dJden Programmen gut
einzusetzen, bei denen es auf Darstellungsschiarfe am Bild-
schirm ankommt. Die Funktionsweise des Invertexs ist denkbar
einfach: i
Ein Bildschirm-(Video-)Signal besteht aus zwei Pegeln: ent-
weder low {0 V} oder high (+5 V). Steht der Pegel auf high,
wird ein Punkt auf den Bildschirm gesetzt, andernfalls
nicht. Jetzt liegt der Gedanke nahe, die Pegel 2zu vertau-
schen. Dies wird durch Verwendung des TTL-Bausteins SN 74 EC
04, der aus sechs Invertern besteht (einer wird nur
benutzt), erreicht. Wird ein Umschalter mit eingebaut, (s.
skizze folgende Seite) kann man unabhiéngig von der gerade
laufenden Software zwischen hellem oder dunklem Hintergrund
wahlen. Der Einbau ist einfach durchzufithren, wenn man nicht
gerade mit dem Loétkolben auf RriegsfuB steht.

Stiickliste: 1 SN 74 HC 04 / 1 Sockel 14-polig. / mind. 50 cm
Kabel 4-adrig / 1 Schalter 1 *+ um / Schrumpfschlauch oder
Isolierband.

Netzstecker des Geridtes ziehen und das Video-Kabel Kkappen,
um das IC dazwischen 2zu setzen. Das Viedeo—Kabel verlauft
vom Blechkasten B (s. Skizze S. 265) zur Monitorplatine D.
Es ist orange und kommt (als 3./vorletztes) Kabel aus der
blauen Steckverbindung der Hauptplatine.

pie vom Blechkasten B kommende Video-Leitung wird mit Pin 1
des Sockels wverbunden, Pin 2 dber den Umschalter mit dem
weiterfihrenden Kabkel zur Monitorplatine (D). Der andere Pol
des Umschalters wird an Pin 1 des Sockels geldtet. Die Plus~
leitung der Tastaturplatine (dort wird die Tastatur ange-
schlossen) (s. Skizze 2) mu8 an Pin 14, die Minusleitung an
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pin 7 geldtet werden. Wurden IbStstellen und Kontakte
ausreichend gegen Kurzschliisse isoliert, kann das IC in den
Sockel gesteckt werden. (Auf richtige Polung achten!)

®

Hideo figmal i

2um Schlup kommt es nur noch auf eine entsprechende An-
bringung des Umschalters an. Eine besonders dekorative Art
ist, ihn in den Standfuf des Monitors zu setzen. Der Aufwand
dafiir ist jedoch recht hoch, da viel gebohrt werden wmub.
Einfacher ist ez, das Kabel durch irgendeinen Liftungs-
schlitz nach aufen zu fihren. Ist dies geschehen, steht dem
Zusammenbau des Gehduses - oder falls man weiterbasteln
will ~ einem Testlauf nichts mehr im Weg.

Wenn es zu Faehlfunktionen nach Einbauten kommt...

Ein bkesonders haufiger Fehler ist eine sogenannte kalte
L5tstelle, bei der das Létzinn nicht korrekt verlaufen ist.
gamtliche Létverbindungen sind hierauf zu prifen (sehen
grau, rauh und runzelig ans) und eventuell nachzuldten.

Der Bildschirm bleibt sténdig hell:

Oberprifen Sie die Pegel des IC 2001 (SN 74 HC 00) auf der
Monitorplatine links hinten und die richtige Anbringung des
Umschalters nach dem IC SN 74 HC 04.

Nichts geht mehr:

tberprifen Sie samtliche Verbindungen wund Lotstellen auf
Kurzschluf oder Lotbracken. Auferdem sind die Spannungen und
Sicherungs-IC‘s P501 und P502 zu {berprifen (+5 V und
+12 V). Sollten die Sicherungs-IC’s hochohmig sein, reicht
seine einfache Uberbriickung,

i
i

e T
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Der Expansions-Port

fibar den Expansions-Port lassen sich vielfédltige Aufgaben
bewdltigen. Fiir die meiszten Joyce-User ist er allerdings nur
als Steckplatz fiir die CPS 8256 (zur Schnittstelle spater
mehr) in Erscheinuny getreten.

Um den Hardware-Freaks Gelegenheit 2u geben, eigens Experi-
mente anzustellen, kann hier die Belegung der einzeinen
Ports nachgesehen werden.

Pin Balegqung __ Belequng Fin
1 nc | nc 26
2 GND | GHD 27
3 +5 v | +5 V 28
4 ne i +12 V 29
5 Al4 | 15 30
6 Al2 | A13 31
7 A10 | All 32
| A8 | A9 33
S A6 ! A7 34
10 R4 i _AS 35
11 A2 | A3 36
1z AC | Al 37
13 D6 | D7 as
14 D4 | D5 39
15 D2 | D3 40
16 Dg i D1 41
17 /Reset | /ML 42
18 /BUSRQ | /INT 43
19 /BUBAK | /WAIT 44
20 JUR | /HMREQ 45
21 /RD | /IORQ 45
22 ne | HSYNC 47
23 JMIDS | VIDEO 48
24 /32 MHZ| /4AMHZ (Z80A Takt) 49
25 GND | GND 50
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Wem z.B. die Anschaffung der CPS58256 zun teuer erscheint,
karnm sich mit Hilfe dieses Belegungsplans und der Anleitung
auf den folgenden Seiten seine Bchnittatelle selbst bauen.
Hier wird gezeigt, wie drei parallela BAusgange durchau-
schleifen sind.

¥ernstick einer aus drei mal acht Bit bestehenden Schnitt-
stalle ist der Ein / Ausgabebaustein 8255. Er verfigt uber
die angesprochenen 3 E/A-Ports zu Jje 8 Bit, die in ihrer
FunKktion auf verschisdene Weise programmiert werden kdénnen,

Im folgenden soll nur auf dis Betriebsart 0 (Standard-Ein/

Ausgabe) eingegangen werden.

g
|
-

Elaagaaaaz%agsgm‘z%

[Fy _|{__

Wwer sich oblgen Schaltplan nicht selbst verdrahten will, der
kann entweder auf die zur Atzung der fertigen Platinen-
layouts (zweiseitig!!) zuriickgreifen, die sich im Anhang des’
Buches befinden, oder sich, wie bereits besprochen, seine
gedtzten Platinen bei der Firma Joyce~Platinenservice
bestellen. Diese Platinen =sind bereits fertig durch-
kontaktiert, gebohrt, verzinnt und mit Bestackungsaufdruck
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versehen.

Diese Schnittstelle wird dber den Port 0A7H programmiert.
Sie erwartet einen aus 8 Bit bestehenden Wert, der nach
folgender Tabelle kodiert wird:

po: Port [, untere & Bits:
1 = Eingang

0 = Ausgung

Di: Fort B:
1 = Eingang

0 = Ausgang

Da: Betriebsartdefinitien f0r Part £ tuntere & Bits} und Port B:
0 = Betrfebsart 0 (Standerd-Efin/Ausgabe)

1 = Betriehsart 1 (getaktete Eln/Ausgabe)

D3: Port C, obere & Bits:
1 = Eingang

8 = Ausgang

D&: FoOrt A:
1 = £ingang

0 = Ausgang

pS, D&: Betriebassrtdefinition FO0r Port C (obere & Bits) und Port A:
DC = Betrisbsart 0 (Stasndard-EinsAausgabe}
01 = Betriebsart 1 (getnktete EinfAusgube)

1X = Betrijebsart 2 (getoktete bidirekticnale Bus-EinfAusgabe}

D¥: Kennbit fUr Betriebeart definieren®

1 = aktiv

Um eine neue Betriebsart einzustellen, muf mindestens Bit 7
(D7} zusammen mit den gewiinschten Bits gesetzt werden. Falls
die Schnittstelle 3 B8-Bit Ausgabekandle erhalten soll, muf
der Wert 128 (BC0H) an die Adresse OA7H lbergeben werden.
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Die Portadressen fir die Programmlerung sind folgende:

oAd4H: Port A
DASH: Port B
DAGH: Port C
0A7H: Steuerport (zum Definieren)

Das Beiupiel
OUT &HA7,EHBOIDUT EMA&,EHEF
setzt alle Kandle auf Ausgabe und gibt an Port A den Wert

255. Um die ©Datenbits sichtbar =zu machen, bietan sich
verschiedene Méglichkeiten an:

— LED Hlekt.ranisches Moiais mit NulspannungeschaiCar
fl
.. 188 Obva
mhk-
N
-
n—
[~ (89 Onha
irg
| | LED _|
GND
Beschaltung it LED Beschaltung mit Relais

Es ist natiirlich auch méglich, iiber die Schnittstelle Daten
einzulesen. Dazu muB jedech die Schnittstelle als Eingabe-
medium definiert sein. Ein méglicher Initialisierungscode
kénnte zum Beispiel lauten:

QUT EHAT, BKB?

Dieses Beispiel definiert Port A und B als Ausgang, Port C
als Eingang,
Mit:

PRINT TWF{LHAS)

.
i
-
&
:

Y s T
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wird der aktuelle Wert an Port ¢ auf dem Bildschirm ausge-
geben. Es ist dabei gzu beachten, daf die Werts dber Pull-Up
widerstande angelegt werden (s. Schaltplan), um Datenfehler
zu vermeiden:

Eingobe mit Toster oder inpuls

Ein wirkungsvolles Anwendungsbeispiel fir Ein- und Ausgabe
fiber die Schnittstelle ist die Ansteueruny einer musikge-
steuerten 8-Kanal Lightshow, Eine solche Steuerung last sich
am besten nach folgender Schaltung aufbauen:

+&V
EBI:D Bk 47k IN74L50
2 >.{:}.ﬁu,ﬁw:n
NFin Gaua BC 237, BC 237 oD
a8
Bkb K enn
[ﬂ -l-m

GND
D¢ Anstevsrung der Lichterkette kann eie auf Seite 272 dorgestellt
erfolgen.
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Das Programm basiert darauf, daB die Schaltung die NF der
Husik-Anlage in eine positive Spannung umsetzt. Die Tat-
gache, dad ein Beat (Tief-Ton) eine grdbere Spanmung als
hochfrequente NF erzeugt, wird von dem Logikbaustein SN 74
15 14 so ausgenutzt, daB er einen Beat in einen Impuls um-
setzt, der von dem folgenden Programm verwertet werden kann:

10 DUT EHAT, BHBS

0 PRIKT CHRS{2T)+"E"+CHRI(ATI+™in
30 RESTORE 300

40 READ wert§ . 'Lichtmuster auslesen

50 LF WertE="-1% THEW 30 ‘Lichtmustertabelle zu Ende

&0 wart=YAL(“&H +uwarcs)

70D IF {INP{&HAS) AND 1)<>1 THEN 70 "Sulange 2eila wiederholen, bis Bit 1 gesetrt
80 QUT kHAG, uert ‘Frogrammiertes Lichtmgter Fort A

TPort A, B: Auggabe; Port C: Eingabe

90 OUT EHAS, LNT [RND*254) tJufallslichtmister fert B
100 FOR i=0 TO P5:MEXNT ‘Warteschleife

110 GOTO 4D

297 !

295 ' Ab Zeile 300 stehen die programmiarten Lichtmuster (Bit geseczt = Lempe an)
299 v

300 OATA B0,CC,EQ,FO, FB,FC,FE, FF, FE,FC,FA, FO,EQ,C0,B0,00,88,C0,E0, FO, F8, FL,FE, FF FE
310 DATA FC,F&,F0,E0,C0,80,00,80,C0,E0, FO, FB, FC,FE, FF, FE, FC, F8,F0,EC,CO, 80,00,80,0
320 DATA £0,F0,FB,FE,FE,FF,FE,FG,FA,F0,EQ,C0,80,00,80,C0,60, F0, F8,FC, FE, FF,FE, FC,F8
330 DATA FO,EQ,CO,80,00,80,C0 E0,FO,FB,FC,FE, FF, FE,FC,FA,FO,EG,C0,80,01,03,07,0F,1F
340 GATA 3F,7F,FF,7F,3F,1F,DF,07,03,01,00,01,03,07,0F 1F 3F,7F FF,7F, 3F, 1F,0F, 07,03
350 GATA ©1,00,01,03,07,0F,1F,3F, 7F,FF, 7F,3F 1§ OF 07,03,04,03,07,0F 1F,3F, 7F FF,TF
360 DATA 3F,1F,0F,07,03,01,00,01,03,07,0F,1F,3F, TF, FF, 77, 3F, 1F,0F,07,03,01,00,01,03
370 DATA O7,0F,1F,3F,7F,FF,7F,3F, 'F,0F,07,03,06,0C,18,30,60,00,81,03,06,0C,18,30,50
380 DATA CO,81,03,06,0C,18,30,60,C0,41,05,06,0C,18,30,60,00, 83,03, 06,0C, 18,36, 50,C0
3190 DATA &1,03,08,0C,16,30,60, C0,81,03,06,0C,18,30,40,C0,87,0%,06,0C,18,30,60,00,81
400 DATA B2,84,B3,90,A0,C0,C1,C2,C4,C8,D0,E0,E1,E2,E4,EB, FO,F1,F2, F4, FB,FO,FA,FC FD
410 DATA FE,FF,81,B2,84,88,90,A0,00,C1,02,C4,CB,D0,E0,E3,E2,E4 €8, FO, FY, F2,F4, FO, FO
420 DATA FA,FC,FO,FE,FF, 61,82, 8, 58,90, 40,C00,01,02,04,C8, D0, ED,ET £2 4 EB FO F1,F2
430 DATA F&, FA,F9_FA,FC,FD,FE FF,B1,42,24,18,FF,00,FF,18,24,42,81,42,24 15, FF, 00, FF
440 DATA 1B,24,42,8Y,42,24,18,FF,00,FF, 18,24 ,42,81,42, 24,18, FF 00, FF  15,24,42,81,42
450 DATA 24,18, FF,00,FF,18,25,42,81,42,24,18,FF,00,FF 18,24 ,42,581,42,24,18,FF 00 FF
G50 OATA 18,2442, 81 ,42,24,18,FF, 00, FF, 18,26, 42,81 44,55 AL, 55, AR 55, AN, 55 AL, 55, A0
470 DATA S5,AR,5%, A4, 55, 44,55, A8, 55, A8, 55,40, 55, AN, 55, AN, 55 40,55 AR, 55,CC, 33, £C, 33
480 DATA CC,33,cc,33,cc,33,cc,33,cc,33,0c,33, 06,33, 00,33, 00, 33,0, 33, C8, 33,0, 33, L€
490 DATA 33,ct,33,ce,c5,3¢,c3,3¢,¢3,3c,03, 3¢,03,3¢,£3, 3¢, €3, 3¢,03, 3¢, €3, 3¢, 03,36, 63
500 DATA 3t,18,3C,TE,FF,7E,3C,18,00,18, 3¢, 7€, FF,7E,3C,18,00,18,3¢C, 7€, FF,7E, 3C,18 -1

i
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Ein Bprachsynthesizer

Mit dem bisherigen Wissen iber die Schnittstelle 138t sich
dem Joyce das Reden beibringen. Eine entsprechende Schaltung
zu diesem Zweck ist weiter nicht schwierig aufzubauen, wenn
man die hauseigene HiFi-Anlage endlich einmal sinnbringend
als NF-Verstdrker einsetzt. (s. Skizze)

PEF} 07 5 3
XCLK - p ;3 ? -
SSIZ63 | . T spsnrasn
+]
| peof——"m 0 ip
e /R
e ;g A3z GND {4tz (Pin 4820
FBEI "sa Expansiansport
NF —
4 447 )
+BY
[y

An dieser Stelle weollen wir der Phantasie der Anwender keine
Grenzen setzen. Lediglich zur Anregqung folgendes kleines
Listing. Erste Probeschritte kdénnen durch Austausch der
Dateneintridge in Zeile 140 in Abstimmung mit dem Phonem-
inventar vorgencmmen werden. Die bPatazeile wird durch die
Werte 0 (Pause) und -1 (Ende Liste) abgeschlossen.

40 OUT &HAT,EHPO

50 dac=EHAL:deb=ERAS
60 ¢=128:b=24;C05U8 160
70 c=128:b=0:G05UB 160
BY c=®5:b=24:G0SUB 160

tfort A Eingabe, Port 8 und C Auspabe

finftistiafarung des SS1 263
f{giene CPL-Lntarnationmi
+ Sonderheft 7-28/89

90 ¢x50:h=32:605U8 150 5.0 121 1)
100 c¢=105:b=15:G05U8 150 +
110 ¢=40:b=B:005U8 150 ¥ .

120 READ aS:1F n$a=-1# THEX 130 ELSE ceVAL{"LH™+a$}:be(:G0SUB 150:60T0 120

130 b«0:GOSUB 150:END

140 DATA 25,7,2e,30,0,7.30,28,0,0,30,27,7,7,28,32,2¢,7,22,9,-1 :*Phaneml iste / O,-12Ende
150 [F [NP{EHAk)<>D THEM 150 ‘warten, bis 5SI 263 fartig

160 OUT dac,c:OUT dab,b GR &4:0UT dab,b AMO 56:RETURK
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Der Sprachchip 85I 263 besitzt ein Phoneminventar, das nach
entsprechender Initialisieruny ausgegeben wird. Im folgenden
nun die Phonemliste mit den dazugehdrigen Codes. Bel der
Anwendung sollte beachtet werden, daf die Laute der
englischen Sprache angepaBt wurden. Bei der Programmierung
von Lautfolgen sollte der Anwender in einer Laut- und nicht
in einer Schriftsprache konstruiersn.: - hier = hia -

Das FPhoneminventar:

Hex-Code Symbol Beispieluart Hex-Lode 5Symsbol Beispisivort
(in Enalfschy Cin Englisch}
[11] FA {Pouse) 20 L lift
ot E negt 21 L play
02 E1 bent g2 LF fall (End-L}
03 Y bgtore 23 W nater
0k T year F{3 B bag
a5 AY plegse 25 1] poig
T3 4 any 26 41 tag
nr [ aix 27 P penecil
ca A mgia 28 T tart
o9 Al care 29 K xit
OA EH nest 2A L33 {Vakal haiten}
0B Ef1 beit 28 Hve d{hYouht
oc AE dad 2c HF hanrt
op AEY after 20 HFC p{hound
13 AB ot 2E HN tNazal halten}
aF AN fathar 2F k4 aro
10 A affice 30 § iame
1 q stern k1l 4 plasgure
12 o1} boat 32 SCH ghasp
13 oo Logk 33 ¥ yary
14 u you 34 F iiva
15 m could 33 THY there
16 u tune 36 TH With
i7 1] moon 37 L] most
13 u wondar k2] ] nins
19 [I1}] Lgva 39 NG sapg
1A UKz what A i MBdchen (*}
18 UK3 hut 38 Hit NBws {*}
ic Ek bird 3¢ i Tar (%)
1 R roaf 30 U meny (+)
1E R1 rug IE E2 . aitte (*)
1F R2 Kuttep.(*) IF Le il

{*) bedeutet, daf das Beispielwort aus dem Deutschen kommt;
(+), daB es sich um ein franzésiches Wort handeit.

Wer sich noch ein wenig mehr ilber den Sprachsynthesizer
informieren méchte, der sel auf den Artikel des CPC-Inter-
national Sonderheftes 7-8B/89 S. 121 ff verwiesen,

Der dort vorgefihrte “Laberkasten" wurde an unsere Schnitt-
stelle angepabBt.

A
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Erweltarungen xur Joyca-
Hardwarcras

Zur Hardware laBt sich nicht nur das zahlen, was die elek-
trischen Eigenschaften des Joyce unterstiitzt. So kommt es,
daf an diesar Stelle auch drei Dinge Erwéhnung finden, die -
ohne Produktwerbung bhetreiben zu wollen -~ =sich als
ausgezeichnete Hilfsmittel bei der Arbeit mit dem Joyce
erwiesen haben.

Wer lange am Bildschirm arbeiten muB, wird es iber kurz oder
lang als auBerst lidstig empfinden, daB sich helle Gegen-
stande, Lampen oder Fenster im Bildschirm spiegeln. Speziell
fir den Joyce wurde sein Bildschirmfilter entwickelt, der
sich formvollendet dem Design des Gehduses anpaB8t und mit
Klettverschlissen, die unsichtbar unter dem Rahmen des
Bildschirmfilters angebracht sind, am Monitoer befestigt
wird. Dieser Filter =- er besteht im wesentlichen aus ejiner
schwarzen Gaze - fingt unerwiinschte Reflexionen auf, 1&Bt
einen eventuell leicht flackernden Monitor ruhiger erschei-
nen und die matte, grinliche Aura, die die 2Zeichen am
Monitor begleitet, leuchtet nicht mehr so schnell durch. Bei
diesem Bildschirmfilter handelt es sich um ein natzliches
itensil, daB jedem Anwender, der Augen und Nerven schonen
méchte, nur empfohlen werden kann.

Bei der zweiten nfitzlichen Erweiterung handelt es sich um
einen Einzelblattelnzug fir den Drucker, den der DMV-Verlag
in Eschwege zum Preis von DM 29.35 anbietet., Der Vorteil
gageniber anderen Einziigen besteht darin, daB stufenlos auf
verschiedene Blitter von 45 mm bis 260 mm eingestellt werden
kann ({bei Rastereinstellungen haken oft die Blatter und
fallen nicht von allein auf dle Walze), und daf er vom De-~
sign her dem Joyce~-Drucker angepaft ist. Der Eilnzug wird
einfach auf den Drucker gesteckt. Die filr den Drucker mitge-
lieferten zwei schwarzen Papierhalter kénnen an den Elnzel-
blatteinzug angeclippt werden. Unter Verwendung einer Ein-
zugsfihrung wird selbst bei einer gréperen Anzahl von
Druckseiten die Seitenzahl immer an genau der gleichen
Stelle erscheinen und auf Grund der rasterlosen Einstell-
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moglichkeit {(fast jedes Blatt ist bei geforderter
Genauigkeit verschieden) gelingen Doppeldrucke eines Blattes
(dazu spidter mehr) auf den Pixel genau.

Eine weitere wichtige Neuerung auf dem Hardwaremarkt sind
Farbbinder fur den Joyce, wobel "Farb'- jetzt wortlich zu
verstehen ist. Mittlerweile gibt es eine Vvielzahl von
Firmen, die sich von der Angebotspalette her auf den Joyce
kongzentrieren und auch immer ein wachsames Auge auf den
Englischen Markt werfen, um interessante Neuerungen gleich
parat zu haben. Unter anderem bieten sie Farbbander fir den
Joyce-Drucker in z.B. rot, blau, grin oder braun an. Der
Preis fir diese Farbbander, (die auch leicht selbet nach-
gefarbt werden kénnen) liegt bei ca. 24,- DM. Textverarbei-
tungssysteme, die von den Druckbefehlen her eine Druck-
unterbrechung zulassen (Prowort 2.B. kdnnte wahrend des
Druckvorgangs den Drucker stoppen und die Meldung "Farbband
wechseln!" auf den Monitor bringen) kénnten Texte jetzt
sogar farbig markieren. Jedoch lassen sich auch Grafiken
produzieren, deren Hauptaussagewert sich durch ihre
Farbigkeit ergibt! (s. Hardwarserweiterungen 2zur Grafik}

Im Folgenden mdchte ich kurz auf Erwelterungen eingehen, die
die elektrischen Eigenschaften des Joyce in effektivem Mabe
verbessern. Hier muf zuerst

‘Dia Schnittstelle CPB 8256

Erwidhnung finden, denn am Anfang jeder Hardwareerweiterung
steht eine passende Schnittstelle, iber die die Vermittlung
zwischen Joyce und seiner AuBenwelt vonstatten geht. Wer nit
Fremddruckern, Akustikkopplern, Modems, anderen Terminals
oder dergleichen arbeiten will, ist mit der CPS8256 Schnitt-
stelle von Schneider gut beraten., Sie stellt einen seriellen
RS232C und einen parallelen (Centronics) Bus zur Verfigung.
Im Handel ist diese Schnittstelle fir ca. 180,- DM erhdlt-
1ich. Der erste Vorteil dieser Schnittstelle besteht darin,
daB sie sich optimal dem Design des Joyce anpaft. Sie wird
mit zwei Schrauben solide am Computergehause befestigt und
fithrt Anschlisse nach rechts zur Seite weg. Zum Lieferumfang
" dieser Schnittstelle gehiirt ein kleines Handbuch, das aller-
dings entspréchand der komplexen  Technik ein wenig
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umfangreicher hatte ausfallen dirfen. Die Schnittstelle kann
unter CP/M u.a. mit device, setsic oder pip, welches ganze
Dateien an die Schnittstelle sendet, angesprochen werden.
Auf Seite eins der Systemdisketten befindet sich unter dem
Modus "versteckt" (LocoScript) das Programm MAIL232, das
unter diesem Nawen wvon CP/M aus gestartet werden kann.
Dieses Programm arbeitet klagles mit der CP58256 zusammen,
und gestattet auch, die Daten~Fernibertragung (DF) via
Akustikkoppler oder Modem mit dem Joyce vorzunshmen (s.
unten) . Uber diese Schnittstellie kénnen auch mehrers Rechner
im Zusammenhang wit Festplatten und/cder Ieistungsfihigen
Druckern zu einem michtigen Verbund zusammengeschlossen
werden, der selbst Geschaftsabwicklungen grdferer Firmen
Gber mehrere Bildschirmarbeitsplitze hinweg koordinieren und
durchfiihren kann. Aber auch der Anwender, der mit seinem PCW
nicht so hoch hinaus mdchte und ihn im kleineren Rahmen Ffiir
Grafik und Text benutzen mdchte, ist mit der CPS8256 qut
beraten. Bis auf die der englischen Steckernorm
entsprechende Hardware laufen samt]liche Hardware-
erweiterungen Gber diese Schnittstelle. So auch die:
Gerdas~mousea.

Dieses Eingabegerat wird mit einer ausfihrlichen Anleitung
und einem Softwarepaket ausgeliefert, daBf keine Winsche
offen lagt. Scft~ und Hardware werden im sogenannten Joyce-
MousePack fur ca. 180,~ DM von der Fa. Rels-Ware angeboten;
ein Preis, der in Anbetracht der Fahigkeiten des Systems
nicht zu hoch gegriffen ist. Die zur Mouse gelieferte Soft-
ware erlaubt es, sie in LocoScript und CP/M zum Einsatz zu
bringen.

Unter Basgic wird zum normalen Basic-Befehlssatz eine viel-
zahl von mdchtigen Befehlen zur Grafikprogrammierung hiﬁzu—
gefiigk. Der Anwender braucht sich allerdings um die Pre-
grammierung nicht mehr zu kimmern, wenn er unter denm
erweiterten Basic das Programm "Centaur® aufruft. Via Menue
kénnen mit der Mouse Funktionen angeklickt werden, die alle
bakannten Grafikbefehle wvon horizontal/veftikal spiegeln,
drehen, zoomen, vergrdBern, kopieren und und und beinhalten.
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Pixelweise kénnen unter dem Lupenmenue Punkte auf dem Moni-
tor gesetzt und geldscht werden. (ber das Beschriftungsmenue
stehen 24 Schriftarten zur Verfilgung, die jeweils in iiber 20
GroBen und 4 Breiten zur Aunsfihrung kommen kdnnen.

Neue Schriftarten lassen sich (ber ein extra Programm shensoc
wle die Fillmuster leicht selbst kreleren. Schrift kann aach
unter dem ™Intagmeodus™ in vorgegebenen Zeilen- und Spalten-
breiten der Grafik angemessen ausgegeben werden, wobel dann
auch schrittweise ait den Curscrtasten angesteuert werden
kann. Daz "Centaur-Programm® simuliert damit einen Desk-Top-
publisher. Faszinierend ist bei alledem die Priagzision, mit
der der Curscr Punkte ansteuert und festhalt.

Was den Programmierern dieses Packs noch zusatzlich Bewun-
derung abringt, ist die enorme Geschwindigkeit, mit der die
Aktionen ahgewickelt werden.

Die option "Ausschnitt léschen™ gestattet jetzt auch, Grafik
bunt auszudrucken. Nach Erstellung wird ein Bildschirminhalt
abgespeichert, danach Teile, die in anderen Farben gedruckt
werden scllen, geldscht., Der noch stehende Bildschirmteil
wird unter Zuhilfenahme des Einzelblattaeinzugs, in
gewiinschter Farbe gedruckt. (Der Einzug garantiert, daB die
Blatter bei einem ermeuten Druckdurchlauf wieder genausc zu
liegen kommen, wie beim ersten. Dazu missen die Bldatter auch
durch Eigengewicht durch den Einzng auf die Walze fallen
kénnen, um gleiche Druckhéhe zu erreichen.}

Jetzt kann die Grafik wieder neu wvon Diskette geladen,
entsprechende Teile geldscht und der Druck mit einer anderen
Farbe nach Wechsel des Farbbandes vorgenommen werden. Dies
wird so oft wiederholt, wie Farben in einer Grafik vorhanden
sein sollen.

Die Bilder der folgenden Seite entstanden auf dem Joyce-
Drucker, und sollen nicht fir sich selbst, sondern ebenso
wie die technischen Zeichnungen in diesem Buch, die
ebenfalls alle mit dem Mousepack erstellt wurden, fir dieses
Eingabemedium und seine Méglichkeiten sprechen (im Drucker-
menue hétten auch andere Gréfen fir den Ausdruck - von A4
bis Posterformat - gewdhlt werden kénnen).

R
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Neben dem Gerdes MousePack von Reis-Ware gibt es noch andere
Eingabemedien, fir die aber keine derart gute Grafiksoftware
entwickelt wurde. Diese "Miuse" haben jedoch auch ihre
Vorteile. Aufgrund ihrer englischen Herkunft (Kempston, AMY,
Electric Studio) besitzen sie entsprechende Schnittstellen,
die sie =sowohl Hard- als auch Softwaremifig kompatibel
zueinander und zu einer ganzen Reihe von Programmen machen.
Gemeinsames Merkmal fast aller Produkte ist die Moglichkeit,
das DeskTopPublishing Programm News Desk zu steuern, welches
sich auch allgemein bei den Joyce-Usern gegen den
konkurrierenden Fleet Street Editor durchgesetzt zu haben
scheint.

News Desk gestattet dem Anwender iber das eingebaute
Grafikprogramm Bilder zu erstellen und diese dann mit Text
auf einer Din A4 Saite zu arrangieren. Der Text kann fber
einen Fremdeditor eingegelben werden, und dann nach gutdiinken
in diverse Spaltenbreiten gebracht werden. Gearbeitet wird
bei News Desk immer an Ausschnitten einer A4 Seite. Wurde
alles richtig plaziert, Xkann man sich iiber ein spezielles
Menue die veollstandige Seite auf den Monitor holen.

Dem Anwender stehen danach aber immer noch alle Moglich-
keiten offen, Text und Grafik zu wmanipulieren, so daR er
sich nach kirzester Zeit als sein eigener Verleger fihlt.
gusdtzlich sind zu News Desk allerhand Disketten im Handel,
auf denen schon die verschiedensten Schriftarten—- und
Grafikfonts zur Verfigung stehen. Der Anwender braucht sie
nar noch seinen Zwecken entsprechend einzusetzen.

Ohne geeignete Eingabemedien gestaltet sich die Arbeit mit
dem <Grafikprogramm von News Desk allerdings ein wenig
schwierig. Schon der Versuch, eine gebogene Linie wmit Hilfe
der Cursortasten auf den Monitor 2zu bringen, scheitert
kldglich und hinterlast ein kammartiges Gebilde auf dem
Schirm.

Hier konnte nun auch der Light Pen von Electric Studio
weiterhelfen. (Wird News Desk (ND)} gestartet und der Light
Pen ist an den PCW angeschlossen, fragt ND automatisch ab,
ob mit Cursortasten oder Light Pen gearbeitet werden soll.
Dies geschieht auch mit Méusen des englischen Standards)

SRR R b
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Der Light Pen wird gehandhabt wie ein kleiner Zeigestock. In
seiner Spitze befindet sich ein Photosensor, der fber ein
flexibles Kabel die Meldung an den Monitor weitergibt, auf
welchen Punkt er gerade zeigt. Sco Xoénnen einzelne Punkte
eines Menues angewdhlt werden, die, nachdem der Light Pen
auf sie gezeigt hat, invers dargestellt und durch Druck auf
die ILeertaste angeklickt werden. Befindet man sich im
Zeichnenmodus, erscheint ein kleines Xreuz direkt unter dem
Light Pen am Monitor, das, je nach gewdhlter Opticon, nun
Linien hinter sich herzieht, Xreise oder Vielecke zeichnet
oder auch dreidimensionale einfache geometrische Gebilde
herstellt, wvon denen jeweils nur die Eckpunkte angegehen
werden missen.

Hat man schon einiges durch Fihrung des Light Pen iber den
Monitor gezeichnet und vielleicht schon einige Flichen
dunkler gefillt, wird es schwieriy, den Kreuzcursor exakt zu
fiihren. Er vollzieht dann einige Springe und ist nicht so
leicht zu bewegen, eine gerade Linie iiber ein dunkleres Feld
hinweg zu ziehen. Sollte sich der Cursor dennoch exakt unter
der Spitze des Light Pen befinden (wo er ja hingeh&rt) wird
es  schwierig einen bestimmten Zielpunkt Pixelgenau zu
erwischen - man sieht ihn ja nicht, der Lichtgriffel hingt
davor. Hat man jetzt eine Technik entwickelt, an der Seite
des Griffels vorbeizuaschielen, so hat man zumindest nach den
ersten Sitzungen einen steifen Arm davongetragen (ist wohl
Trainingssachs), erst recht dann, wenn der Monitor auf
AugenhShe steht. (Ich habe tatsichlich schon von Anwendern
gehdrt, die sich ihren Monitor auf den SchoB gelegt habenl)
Fir kleinere Freihandmalereien zwischendurch mag der Light
Pen (Preis ca. 280,-DM) seine Berechtigung haken, komplexere
Zeichnungen oder Schaltpléne etc., geraten damit allerdings
zu einer Qual.

Pie Schnittstelle des Light Pen wird iber ein Flachbandkabel
an den Joyce Bus angeschlossen und hingt dann recht locker
an der Rickseite des Joyce, Bei der mitgelieferten Software
handelt es sich um ein #hnliches Malprogramm wie bei KD, nur
daB einige Optionen nicht zur Verfigung stehen.

Ob nun irgendwelche Zeichnungen gelingen oder nicht fst
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nicht immer eine Frage des Eingabemediums. 0ft genug steck:
mangelnde Kreativitat dahinter. Dieses Manke 1laBt sich mit
dem Scannar nebst Software beheben, die als "Master Pack"
von der Fa. Database Software im Handel sind (ca.380,-~ DM).
Die Idee bei diesem Scanner ist, daB eine Photozellae, neban
der eine kleine Lichtquelle angebracht ist, dicht iber ein
Blatt gefithrt wird. Sobald das Licht der Birne nicht im
gleichen Maf vom weiBen Papier zuriickstrahlt, wenn es also
auf eine Linie trifft, gibt die Photozella einen Impuls
weiter. Werden Fhotozells und Birne auf einen Druckerkopf
gesetzt, Xann wman iber den Drucker, der Zeile Ffar Zeile
langsam abfdhrt, genau die Stellung eines Punktes auf einem
Papier festhalten. Wie der Light Pen wird der Scanner 0ber
ein Flachbandkabel an den Expansionsport des Juyce gesteckt.
An diesem Kabel baumelt dann ein kleiner Schaltkasten, der
im wesentlichen einen Operationsverstarker (CA 3140), je
einen 74133 / 74125 und einen Poti enthdlt. iiber diesen nach
aufen gelegten Poti 1aBt sich die Empfindlichkeit des Lese-
kopfes requlieren. Aus diesem Kistchen fihrt dann ein
flexibles Kabel zu der in Plastik geschweiSten Photozelle
und der Birne.

Das Plastiktell wurde ordentlich dem Joyce-Druckkopf ange-
messen und lauft millimetergenau zwischen Farbbandabdeckung
und Papierandruckroile. Will man allerdings via Papierein-
zugshebel eine Vorlage in den Drucker einziehen, muf man
vorher den Lesekopf vom Druckkopf abkziehen. Das Farbband
solite aus dem Drucker entfernt werden.

Dem Scanner liegt ein Softwarepaket bei, das sich in zwei
Hauptprogramme gliedert - dem =zum Scannen und dem zum
Bearbeiten der gescannter Bilder -. Wurde das Scanprogramm
eingelegt und eine Vorlage in den Drucker gespannt, kann man
Uber ein Menue die verschiedensten Punkte anwahlen. 5o etwa
den zu scannenden Ausschnitt oder die VergrdSerung beim
Scannen. Dann kann der Scanvorgang starten. Je nach Ver-
groferung fallt nun auch die Schrittweite beim Zeilenvor-
schub des Druckers aus, wenn der Druckkopf Zeile fir Zeile
der Vorlage abfidhrt und dabei "beleuchtet". Ebenso wie der
Lesekopf das Blatt abfdhrt, erscheint nun Zeile fiir Zeile
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das Bild auf dem Monitor. Ist man mit dem Ergebnis zufrie-
dan, kann man das Bild abspeichern, wobei man noch entschei-
den kann, far welche weiters Software das Ergebnis abgelegt
werden soll., Hier kann man sich fir Kews Desk-, Fleet Street
Editor— oder Master Paint-Format entscheiden!

Bei gréferen dunklen Flichen, Zeltungsausschnitten oder
Fotografien etc. wird Kkein gutes Ergebnis erzielt. Knappe
schwarz-weif Darstellungen gelingen recht gut. Im Beispiel
auf der ndchsten Seite (Kippbild junges Madchen oder alte
Prau???) war das grdferes Bild die Vorlage, das kleinere dia
Scanner-Reproduktion auf dem Joyce-Drucker, die allerdings
noch ein wenig gréfer hatte ausfallen kénnen, ohne Quali-
tdtseinbufen hinzunehmen. Das gescannte Bild wurde im
Nachhinein nicht mit dem Malprogramm iiberarbeitet.

Wer sich von der vorherigen guten Kritik iber das Jayce—
Mouse-Pack hat iberzeugen lassen, jetzt aber doch nicht auf
elnen Scanner verzichten mdchte, sei getrostet. Wurde ein
Bild gescannt und fir das Master Paint-Programm mit der
Extension .pic abgespeichert, kann es auch mit dem Reis-Ware
Paket hearbeitet werden! Es entsteht lediglich eine minimale
Rachtsverschiebung, die leicht korrigiert werden kann.
(Anm.: Bis auf dis Grafik in diesem XKapitel, sind alle
anderen ohne Scanner entstanden!) Das dem Scanner beilie-
gende recht ordentliche Grafikprogramm weicht von der
Steuerung her von der ND-Ausfithrung ab, Am linken und oberen
Rand des Blldschirms erscheinen Symbole, die mit einem
kleinen Stift a'ngeklickt werden missen. Die Symbole sind
leicht verstiandlich (z.B. Radiergummi) und schnell zu
merken. Umstindlich erscheint nur, daB8 der Stift Xeine
Menuefenster aufrufen kann, die an seiner Position
erscheinen, sondern immer wieder an den Rand gefihrt werden
muf. Inagesamt stehen 37 Befehle zur Verfigung, allerdings
gilt hier dasselbe wie fiir ND: Ohne Eingabemedjium {englische
Mouse)} wird es schwer, nur mit den Tasten ein ordentliches
Bild zustande zu bringen. Mir persénlich erscheint es sinp-
voll, lediglich Bilder unter den besprochenen Umstinden zu
scamnen und diese dann mit der Gerdes-Mouse zu bearbeiten.
Auf das Scanper.-Grafikprogramm kénnte man dann verzichten.
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Original gescannt
{(Die vorlage und die gescannte Joyce-Printerausgabe muften
aus drucktechnischen Griinden photomechanisch repreduziert
wearden. Beide sind in natura ein wenig farbkraftiger.)
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Die Datenferniibertragung

In einem kurzen Abrif iber sinnvelle Joyce-Hardwareerwei-
terungen darf ein kleines XKapitel i{ber die Datenfern-
iibertragung (DFO) nicht fehlen. Zwar nehmen die Disketten
das 3"=Formats nicht viel Platz in Anspruch, sc¢ dapf Datelien
mit diesem Medium leicht via Postversand ausgetauscht wexrden
kénnen, doch gibt es auch Sitwationen, kei denen es auf
stindigen und schnellen oder auf wahlfreien Zugriff aus
einer Fillle von Informwationen ankomnt. Es wire nicht sinn-
voil und auch XXaum méglich, den Inhalt ganzer Datenbanken
(z.B. Juris) auszutauschen, wenn mur einige bestimmte
Auskinfte gewinscht werden.

bie einfachste Méglichkeit, mit dem Joyce in ein fremdes
Betriebssystem einzusteigen wund mit dessen Daten zu
arbeiten, bietet =sich =it einem Akustikkeppler. Enapp
beschrieben wandelt ein Akustikkeoppler Signale des Computers
in hérbare Signale um, die Gber ein Telefon an einen anderen
Koppler (oder Modem} gelangen und wieder in Signale
verwandelt werden, mit denen ein angeschlossener Computer
etwas anfangen kann. '

Getestet wurde dieser Vorgang am Joyce mit einem Akustik-
koppler von Dataphon und zwar mit dem s21/23d (ca. 300,-DM).
Far denh Joyce werden keine kompletten Pakete mit Kabel wund
Software ausgeliefert, =so daB man sich selbst ein Verbin-
dungskabel zwischen CP58256 und dem Dataphon beschaffen mus.
Bei dem 2u verwendenden Kabel handelt es sich um ein "MC"
{Modem Kabsl); das heiBt, dag die Verbindungen gerade
durchgeschleift sind alse Pin2 an Pin2, Pin3d an Pini etc.
(Scllen Computer ohne Modem direkt miteinander verbunden
werden, so geschieht dles {ber ein "NMC", dem "Null Modem
Kabal". Beim NMC werden die Pins 2 und 3 miteinander ver-
tauscht. Tests mit Atari ST und Joyce Mail23d2 waren erfolg-
reich!}

Bei den Steckern wird ein Mdnnchen far das Dataphon und ein
Weibchen fiar dle Schnittstelle gebraucht (s. Skizze der
folgenden Seite}. Am preiswertesten ist es, wenn man sich
die Verbindung selbst ldétet. Die zwei Stecker und ein halber
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Meter achtadriges Datenkabel kosten nur ein paar Mark. Die
Pins der Stacker sind durchnummeriert und die Adern des
Kabels haben verschiedene Farben, so daB es ein Leichtes
ist, die Pins 2-8 der Stecker (ber das Kabel witeinander zu
verbinden.
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Ein fehlendes besseres DF(~Programm als Mail232 1idBt mich

jetzt bei einem Probelauf leicht beschaffen {Ist aber nicht

unbedingt nétig).

Dem Dataphen liegt ein gutes Handbuch bei, so daB ich auf
die einzelnen Funkticnen nur so weit eingshen méchte, wie es
tir dieses Beispiel dienlich ist. _

Tbher die RS232 wird das Dataphon mit der Schnittstelle
varbunden und fir eine aunsreichende Stromvefsorqunq {ov
Block, Akkue oder Netzteill) des Datenféns gesorgt. Nach dem
Booten von CP/M wird die Seite 1 der Systemdisketten (Loco~
Script) eingelegt und hinter das A> wird MAIL232 eingetippt
und so aufgerufen. Die Systemdiskette kann auz dem Laufwerk
entnommen und eine formatierte Diskette eingelegt werden. Am
oberen Rand des Schirms =ind die Menues wvon Maila32 gzu
sehen. Durch Druck von {Fl1] kann man jetzt die Parameter
Z.B. einer Mailbox seiner Wahl einstellen.

Mailboxen fungieren als Sammelstellen wvon Nachrichten. Jeder
Anwender, der sich deort eingetragen hat (oft kostenlosl},
kann unter ainem Passwort seiner Wahl Nachrichten fir sich
hinterlegen lassen oder Nachrichten fiir andere (auch alle

W e i -
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Mallboxbenutzer - schwarzes Brett -) hinterlegen. In diesen
Mailboxen findet man auch Programme der Public Domain, die
man sich dorxt via Akustlkkoppler abholen kann.

Fiir unser Beispiel kann die Mailbex RBBS (0431/336038} in
Fiel dienen {(viele CP/M Frogramme). Fir diese Box miften die
Parameter von {Fl1] auf 300 Baud senden, 300 Baud empfangen,
& Datenblts, keine Paritit und 1 Stopbit eingestellt werden.
Hardware handshaking kann unterbleiben. Durch bDruck auf
[EXIT] verschwindet das Menue und die Parameter sind
eingestellt. Am Dataphon wird der Bereich Auto gewahlt.
Danach wird der Telefonhdérer in die Gummimuffen des
Datenfdns gepreft und das Ganze auf die Seite gelegt (Bei
langem Betrieb mit Hérer nach wunten kénnen Kohlemembranen
dlterer Telefone zusammenbacken und so den Schallpegel
senken}. Jetzt kann die Telefonnummer der Mailbox angewahlt
werden. FKommt die Verbindung zustande, kann der zweite
Schalter des Dataphons wvon off auf 300 plaziert werden.
(Geschieht das vor Zustandekommen der Verbindung, erscheinen
oft noch Stdérzeichen auf den Monitor). '
Nach urzer Zeit meldet sich die Méilbox auf dem Bildschirm
und gikt dem Anwender genaus Hinweise, z.B. was er beachten
muB, wie er sich einzutragen hat und wie Programme gelesen
werden kdnnen.

All das, was uber den Monitor lauft, kann Joyce speichern.
Durch Druck auf [F3] erscheint ein Fenster, in das man einen
Dateinamen fir das zu Empfangende (oder zu Sendende) ein-
tridgt. Bei Druck auf Exit geschieht nichts weiter, als das
Joyce sich diesen Namen merkt. Lauft jetzt ein interesssantes
Programm fiher den Monitor, braucht dér Anwender nur nochmals
[(F3] 2u dricken und durch [ENTER] zu bhestitigen. Jetzt wird
eine Datel mit diesem Namen auf Diskette angelegt und alles,
was Qber den Moniter lduft, wandert in den Speicher wvon
Joyce. Ist dieser woll, wird durch Abspeichern in die
Diskettendatei neuer Platz geschaffen. Hat der Anwender alle
Informationen erhalten, wird durch gleichzeitigen Druck auf
{ALT] und [STQP) der restliche Speicherinhalt auf Diskette
geschrieben und die Datei geschlossen. 5ie steht jetzt dem
Anwender zur Verfigung.
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Auf diese Welse kann man sich nun {ber eine Mailbox kom-
plexere Programme zur DF{ beschaffen {z.B. Kermit) und der
Welt der Datenfernibertragung steht nichts wehr im Weg,

An dieser Stelle noch ein wichtiger Tip:

Wird Mail232 von Laufwerk A aus gestartet, muB Joyce seinen
Zwischenspeicher immer wieder dahin entleeren. Bei dieser
brummigen Arbkeit gehen ihm immer einige Zeichen verloren,
die der Sender in der Zwischenzeit munter weitergibt. Um
dies zu verhindern, ist es zweckmdBfig, Mail2i2 in den das
Laufwerk M =zu holen, und M als Standardlaufwerk anzu-
sprechen. ("M:" schreiben und RETURN dricken). S¢ werden
alle Signale gleich in der Ramdisk abgelegt, wobei kein
Zeichen verloren geht. Bei der Einstellung 300 Baud kann
unser Joyce dann mehr als eine Stunde seinen erweiterten
Speicher wvaollschreiben,

Zur Erreichung dieses Ziels wmuB allerdings eine Hirde
genommen werden! Mail232 ist als "System-Datei” auf Diskette
zu finden. Wenn man sie wit der Dateiverwaltung von
Locoscript ansehen will, geht das nur, wenn der Modus "Ver-—
steckte Dateien sichtbar® eingeschaltet ist. Solche
Systemdateien kénnen nicht mit Pip in den M-Speicher geholt
werden. Hier hilft uns das CP/M-Programm Set weiter. Mit der
Dateiverwaltung von Locoscript kopiert man sowchl Set als
auch Mail232 auf eine Diskette. Nach dem Neubooten von CP/M
wird diese Diskette ins Laufwerk geschoben und eingetippt:
set mail2i2.com dir . Set wird dann aus der Systemdatei
Mail232 eine normale Datei herstellen, die wie jede andere
auch mit Pip nach "M" kopiert werden kann.

Zum Experimentieren hier weitere Mailboxen und ihre dazu-
gehbrigen Parameter:

Data Backer 0211/349071 24k online 300787871

IR8 D30/EB18679 2&h online 300777071

WCS DE0/2512371 & 2512373 24h online 300/7/E/%

c.luiun.e.h Q40¢7E323517 240 anlinae JD0/78/N /1
QLS minchen 08974606021 24h anline 3D078/N/1

In den Mailboxen =ind Listen dber Rufnumern anderer Boxen
erhaltlich. (In fast Jjeder grdBeren Stadt existiert
mindestens eine})

H
i
i
H
H

[
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Derx Joyoa nach Peierabenad

Nach der Fialle von trockenem Stoff und zum Abschluf nun zu
einem leichteren Cebiet, auf dem der Joyce eigentlich nichts
zu suchen hat.

In den Anwenderkreisen, in denen der Joyce zu Hause ist,
wurde beim Kauf sicher nicht in Erwagung gezogen, daB zur
Entspannung auch Spiele auf ihm gestartet werden kénnen.
Gegeniuber einigen Soundmaschinen mit Buntmonitor, Joystick,
Trackball und dergleichen mehr, die den Eindruck machen, als
seien sie einer Spielhdhle entstiegen, um Kinder von ihrem
pidagogisch wertvollen Spielzeug wegzulecken, gibt sich der
Joyce mit seinem Granmeniter und dem kleinen Piepser
zugegebenarmafan sehr bieder. Dementsprechend spat wurde
auch erst die Software fir ihn angepa8t, die in erster Linie
der Entspannung (oder audh nicht) dienen sallte. Die
Softwareentwickler und =hdndler dieses Genras lieBen sich
Zejt, und als sie dann ihre Waren auf den Markt brachten,
waren diese auf das Kauferpotential der PCW‘s abgestimmt.
"Weltraumballerkillspiele" wurden erst gar nicht ins
Repertoire aufgenommen. Daffir gab es gleich zu Anfang drei
verschiedene Schachspiele fiir den Joyce, wchei das "Cyrus-
Chess" bei den mir bekannten Usern zum Favoriten avancierte.
Bald danach erschienen die ersten Textadventures wie
*5ilikon Dreams" (mit ein wenig Grafik) oder "Lord of the
Rings", bei denen man sich durch einen Roman lesen muB, und
durch Anweisungen wie "go, put, take" oder "read" den Held
der Geschichte durch ein Gestrijpp von Widernissen lenken
muf. DaB diese Adventures in Englisch gehalten waren, diente
so manchem User als Ausrede Far seinen Spieltrieb, konnte er
doch die Aufbesserung seiner nachlassenden Englisch-
kenntnisse wvorschieben.

Geachicklichkelitsspiele wie "Bounder", bei dem ein Ball
hiipfender Weise dber ein Feld voll bédser Hindernisse gelenkt
werden muBte (fiir Eingeweihte: cheat-mode: gleichzeitig die
Tasten "c'hvamam"t  dricken) cder Flugsimulatoren wie
"Tomahawk" (Hubschrauber) zogen nach.

pPle absoluten spielehits far den Joyce kamen aber immer nur
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von elner Firma: OCEAN.

Der grdBte Erfoly dieses Softwarehauses war ein Spiel namens
"Batman", wobei diesmal der Spruch vem nomen, welches omen
gein soll, nicht zutraf. Zwar war das Titelbild noch arg vom
stupiden Vorbild der Comicfigur beeinfluft, doch das Spiel
selbst schlug alles Bisherige. Grafik und Sound des Jayce
waren voll ausgereizt und das Spiel an sich verlangte dem
Joycer soviel Witz und Verstand, Erinnerungsvermégen und
spielerisches Geschick ab, daB der Reiz dieses Spieles so
manchen eine Masse Zeit gekostet hat. Eigentlich ist der
Spieler nur damit beschattigt, eine kleine guirlige Figur
durch ein Labyrinth wvon 150! RAumen zu schicken und =sie
dabel 8 Teile fir ein Flugzeug sammeln zu lassen, mit dem es
dann fliechen kann. Eigentlich ist aber die ganze Aktion eine
einzige Flucht vor Fallen, bdsen Maschinen oder finsteren
Gestalten. Geballert wird nicht, nur weggelaufen, wobei
"nur" eine schlimme Untertreibung ist. Wer das 3Spiel nicht
kennt, sollte es ausprobieren. Ich habe keinen Joycer
kennengelernt, der nicht begeistert war!

Von diesem Erfolg angespornt lieferte OCEAN dann gleich
einen weiteren Hit nach: "Head over Heals"., Hier galt es
fast doppelt soviele Riaume mit zwei Figureén, die wan zwecks
Erwelterung ihrer Fahigkeiten Ubereinanderstellen konnte, zu
erkundean. Wurde Joyce mit einem Sound Digitizer und einem
Joystickkontroller enalischer Herkunft ausgestattet, hatte
wman neben dem bequemen Knippelelngabemedium sogar noch
stdndig eine Rockmelodie im Ohr.

Als weiteres Produkt fir den Joyce erschien dann "Match-Day
II" von OCEAN. Hier wird sehr realistisch ein FuBballspiel
simaliert, wobel der User in der Lage ist, gzwischen einer
Menge wvon Mdglichkeiten wie: BAustragunyg eines Pokals,
Computer gegen Computer oder zwel Spileler gegen Computer
spielen zu lassen etc. wahlen kann. Auch mit diesem Spisl
setzte OCEAN die Tradition, hochwertige Spiele fir den Joyce
zu liefern, fort.

Das jlingste der gualitativ hochwertigen Spiele, war ein
Geschicklichkeitsspiel, das schon auf anderen Computern zum

Spiel des Jahres ernannt worden war: "Tetris". Hier fallen
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geometrische Figuren vom Computerhimmel, und der gegudlte
Anwender muf# versuchen, sie durch geschickte Drehung und
Placierung so aufeinander fallen =zu lassen, daB sie
méglichst wenig Raum einnehmen und immer den Boden bedecken.
Hur so konnen folgende Schichten nachsacken wund es
verhindern, daf die Tirme in den Himmel wachsen, was den
Abbruch des Spiels bedeuten wirde. Ein simples Spiel mit
ungeheurem Spielreiz!

Wer nun bei diesem knappen Review, da=z vieles aus dem
Spielesektor nicht srwidhnt hat, auf den Geschmack gekommen
ist und bisher nicht daran gedacht hat, mal mit oder gegen
seinen Joyce zu spielen, der kann, ohne Geld im nachsten
Softwareladen auszugehben, das folgende kleine BASIC-Listing
abtippen und mal sehen, wie sich Jeyce denn so als
Spielpartner macht. Bei dem winzigen Honbon zum 2Abschlup
handelt es sich um “"Kniffel", ein Wirfelspiel, daB wohl den
meisten vertraut zein dirfte {(von einer Karte mit Ergehnis-
vorlagen muf Jjeweils nach dreimaligem Wirfeln pro Durchgang
eine Spalte ausgefillt werden, wobei man zumindest zu Anfang
in der Wahl der Spalten frel ist}. Ple Qualitit des Spiels
entspricht zwar nicht gerade dem Standart von Ocean, dafir
wurde es aber selbst entwickelt. Wer sich das abtippen
ersparen mochte, findet dieses Programm ready to run auf der

Diskette zum Buch. Wir winschen:

Viel SpaB dabei!

10 rSpielprogramm: kniffel

20+

30 -

40 StUS=HEXS(FEEK{EHFBF5})

50 min$=HEX${PEEK(EHFHAFT)]

40 sec¥=HEXE(FEEK{LHFEFE})

TU date=PEEK[R&HFBF4)+PEEX{AHFBFS)*255

30 randomsdate-VAL(stu$y-VALL{mind)-VAL(secs)
P0 RAHDOMIZE rendem

109 ¢

110 *Copyright 1985 by Bernhard Grabhaff, Heikendorf
120 ¢

130 ‘Initiatisierung

140 GEFINT a-z

150 DM z(s, t3)

t60 GOSUB 3040'Maschinenprogramm [NPUT

o
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170 CALL disableX *Ctri-C und Ctrl-5 auker Betrieb

1B0 escS=CHRE(Z2T}:codmeacs+¥ar:cfs S+Ufuicnaved S+ % cloads F+K": invonS=ascsivp
":invoffezesct+4qiuansazeacs+ " vof fimaaci+Pun :umontzasc -+ v= s o FSmusc+Hun : homesnascs+
MHM:cla$mascS+*EY+homes | TnksSsescie oD saacsmOrsn ¥

190 bell$=CHRS(7 ) :deutschivesci+¥2=+CHRS(2)

710 PRINT Fhfenster$(12,1,21,90) 'Fanster fOr Spiwlkartenausgebe einrichten

720 !
730 PRINT ¥ ier ist Ihre Kniffelkarte":PRINT
TLO0 PRINT % lec =1 negitp);z1F ai{p)=0 AND z{p,1)=0 THEN PRINT LinksS:ELZE PRI

HT
200 normal$=ezct+ a4 +CHRE(IZIHCHRE (ITI+CHRS{S0)4CHRSCT19)/ Fanstar auf ganien Bildschirm su 750 PRINT * 2er =7 ArzwCpl;tIF zw{p)=0 AND z(p,2)=0 THEN PRINT 1inke$:ELSE PRI
sweiten NT .
210 DEF Ffenster$(oz,lc,h,h)zancS+aXusCHRE(32+02)+ CHRS(32+L8)«CHRECI1+h ) 4CHRSC31+b] *Fans 740 PRINT & 3er =3 #7drpy;sIF drip)=0 AND z¢p,3}=0 THEN PRINT tinks$:ELSE PRI
ter einrichten NT
320 770 PRINT ™ 4or b wevi{p);21F vi({p)=C AND 1{p,4)=0 THEN FRINT linke$:ELSE FR]
230 PRINT Fu¥fenster$(0,0,31,90) “‘Fenater auf gunzen Blidschira ausweiten NT
240 PRINT ciss 780 PRINT * Ser =5 mofulpd;21F fu(py=0 AND z(p,5)=0 THEN PRINT linka%:ELSE PRI
250 am3:b=20:c=13:d=50:60508 2870 Rahmen zeichnen NT -
260 PRINT FNfenster$(4,21,10,49) ‘Fenster f0r 1. Splelmeldung einrichten 700 PRINT ™ Ger =4 ":se(p);i1F se(p)=0 AND z(p,&)=C THEN FRINT {inks$:ELSE PRI
270 PRINT = “CHR${154)}™ 1988 by Barnhard Grashoff=:PRIAT NT
280 PRINT “:lnvon$+* K N 1 F F E 1 Winvoffs BOO PAINT ™ Draierpssch =7 H:dp(py: s LF dp{p)=0 AND x{p,7)=0 THEN FRINT Lfnke$:ELSE PAI
290 PRIMT:PRINT:PRI{NT » Wy. Spleier {1-&) nahmen am Spigf teil 7%:PRINT NT
300 PRINT * Bitte Zahl eingeben | »; 810 PRINT * viarerpasch =& azvp{pd; ¢ IF vpip)a0 AND z(p,&)=D THEN PRINT links$:ELSE FRI
310 OPTION RUN W1
320 w$=INPUTS(1) 820 PRINT " Fuli-House =P #;thipdi1F fh(p)>=0 AND z(p,9)=D THEN PRINT Links$iELSE PRI
330 spieler=vAL (a3):IF spisler<l GR spieler=& THEW 320 " .
340 QPTION STOP 330 PRINT * Kielne Str. =10 “;ketp};zIF kstpi=0 AND 2{p,10)=0 THEN PRINT linkc$:ELSE PR
350 PRINT FH¥enstar®(0,0,31,90) ‘Fenster auf ganzen Bildschirm ausweiten INT .
360 PRINT cist 840 PRINT  Grode Str. =11  °;grip}iztF grep)=0 AND z(p, 7130 THEN PRINT Links$:ELSE PR
370 w=0:b=0:ce=31:d=B5:PRINT of$;umafi$; :GOSUS 2870 /Rahmen zaichnen INT N
380 ¢ B50 PRIRT “ Knitfel =1z wrkn{p);:1F kn{p}=0 AND zip,123=0 THEM PRINT Einks%:ELSE PR
390 FOR runde=1 7O 13 IN¥
400 FOR p=! 70 splaler BE0 PRINT % Chance =13 ®;chip);:1¥ ch(p)=0 AND z(p,13)=0 THEN PRINT Linka3:ELSE Pk
410 7 It
420 GOSUB 440:GOTD 430 870G FOR wn=1 TO &
430 - 88p -
L&D FOR =1 TO 3 850 *Beginn das Dialopges
430 t{T)=INT {RND (1)%6)+1°Wirtein MHert zuweisen i 9an ¢
460 HEXT 1:RETURN 910 PRINT FHfensterS{13, 44,5, 43):PRINT clss;r v, wirfel solien new gesetIt warden 4 ceave
570 * : 3;
480 GOSUB 520:50T0 &10 . : 920 PRINT coS;cloods;:maxlen=1:GO5UB 299Q:PRINT cf%;
490 i 930 IF xSz TNEK n=1:GOTG 1000
500 *Efngefdgtes Unterprogramm fSortisren der Wirfel-werte! i 940 IF xSanzv TEENM n=2:GOTa 1000
510 ¢ . 950 LF xS=¥3» THEN n=3:GOTO 1000
520 f=0

960 [F xtz=4d THEN n=k:GOTO 1000

530 FOR i=1 TO & 970 [F x$=*5* THEN nx5:60TO 1000

540 1F tCi+1)>=t{i) THEM 57D : 980 [F x$=n0% THEN 1380

350 SUAP e, teishy 990 PRINT beils;cloads;® ¥;:GaTO 920

570 wex 1000 PRINT:[F n=5 THEN GOSUB 440:GOTO 1210
a0 3¢ 1o 1010 PRINT FNfanstes$(13,44,10,46):PRINT cls$;
v 1020 PRINT co$;

5%0 RETURN I tozn

o » 1040 *Maue Wirfel-Wert Zuweisung

610 PRINT FAfancter${1,2,28,87} ‘Fentter for Spielfeld einrichten ; 1080 -

420 ¢ :

1060 FOR no=1 TO R

630 PRINT clad 1070 FRINY “Wirfelousmer=+;caaves;

640 PRINT ¥ Spialerv;p 1080 maxlena!:g0SUE 2990:nutnn}=YAL{x$}:[F ru(nnl<i OR nu{nn)>5 THEW PRINT bell%;closds;:6
&50 PRIII'I':PRIHI'I' DTD Y080 ELSE FRINT

&40 PRENT ¥ Sie haben falgende Zahlen gewdrfalt:™:PRINT 10%0 HEXT mn

&0 FOR =1 To 5 1100 FRINT &f$

&40 PRLET ™ Nirfelm; fyrmazt(f) 1110 =0 rSortieruny dey neu zu wirfelnden varte, um Fehifunkrion suszuschliefan

690 NEXT

1120 FOR nn=l T0 A~
700 1 1130 1F nuCnnety>=nugon) TREN 1188
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SUAP nuinn),nul{nn+l)

f=1

NEXT .

IF {=1 THEN 1110

FOR nn=1 TG n
E{nutnn} = [IKTCRNDC1)%6)+1
WEXT nn

GOSUR 520

PRINT

PRINT howe$;

'Ausgaba der Werte in eatupr. Fenstern
'

IF wn=2 THEM PRINT FHfenater$(d,55,7,153:6070 1290
PRINT FNfanster$is,39,7,15)

FOR 1=1 T0 5

PRINT Wullrfal®™id=ve(i)

NEXT 1

*

PRINT noraml¥

NEXT wn

PRINT:PRINT normel3:GOTD 1380

PRINT bell$:

'

PRINT FMfenster$(13,43,5,42):PRINT cle$;*Wo wallen Sie die Augenzahl eintragen?™;csav

PRINT cal;cload$; :maxlon=2:G0SUB 2990: We=YAL{X%):PRINT cff;

tprifen der Eingaben auf Richtigkelt und Setzen einzelner Flage
t

[F wet! OR wex13 THEN 1450

CN we GOTD 1460,1510,7540,1610,1660,1710, 1760, 1800, 1840, 1880, 1910, 1950, 1930
PRINT bell$;:GoTO 1350 )

n=1:TF 2{p,1}=1 THEN 1350 ELSE z{p,T)=1

GOSUB 2C30:CG050B 2550:1¥ y=4 THEN gy(p)=gy{p)+100
si(p)=a

L L]

GOTO 2090

n=2:IF 2(p,2)}=1 THEW 1340:ELSE z{p,2)=1

GOSUB 2030:GO5UB 2350:1F ye& THEN gy(pr=py(p)+100
Zwip)xe

e

GOTG 2090

n=3:[F z{p,3)al THEW 1360:ELSE z{p 3)=1

GDSUB 2030:GOSUB 2550:IF y»& THEN gy(p)=gy{p)+100
dri{pjze

=0

goTo 2099

n=4zEF 2(p,4)=1 THEN 1F60:ELSE z(p, &)=l

GOSUB 2030:C0SUR 2550:[F y=& THEM gy(p)=gy{p)+70D
yi{py=e .

o=l

GOTO 2090

r=5:1F z£{p,5)=1 TNEH 1%60:ELSE rip,5)=!

EOSUB 2030:G08UB 2550:1F y=4 THEN gy{p)=gy{p)+10D
fulpi=e

=l

EaTO 2090
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iYaly
1720
1730
1740
1750
1760
17
1780
1790
1800
1o
1820
1230
1840
1350
1840
1870

1890
1500
1#10
1924
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2079
2089
20%¢
2100
2110
2120
2130
2140
2158
2160
2170
2130
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2230
2260
2r
2289

n=6i1F Z{R,EI=1 THER 1380:ELSE zi{p,6)31

GOSUR 2030:GOSLE 2550:([F y=4 THEN gy(pl=gy(pi+100
e{p)=e

L

GDTO 2090 .

zpeSin=S:IF z{p,F1=1 THEN 13&0:ELSE z(p,7)=1:G05US 2370
GOSUB 2350:1F y=4 THEN gy(p)=gy(p)+100

dpipizg

GoTo 2090

zp=4ina%:1F p(p,8)at THEW 1%50:EL$E z{p, A)=1:GOSUB X370
GOSUB 2550:[F y=i THEN gy(p)}=gy(p)+100

vplp)=g

COTO 20990

GOSUE 2450:1F z(p,9)=1 THEN 1360:ELSE z(p,9)=1

GOSUB 2550:1F y=h THER gy(p)=gy{p}+100

fhip)=g

GOTO 2090

GDSUB 2500:1F zip,10)=1 THEN 1380D:ELBE z(p,10}=1

1F y»=3 THEW ks(p)=30:ELSE ks(p)=0

GOTD 2090

GOSUB 2500:[F z(p,t13=% THEN 1380:ELSE z(p,1%)=1
IF y=4 THEN gr{p)}=4D:ELSE gr{p)=0

GOSUB 2550:[F y=é THEN gy(p)=gy(pi+100

£0T0 2090

[F z{p, 12321 THEN 1360:ELSE z{p,12)w1:GO5U8 2550
[F y=é THEN kn(p)=S0:ELSE kn(p)=d

GOTO 2694

EF z(p,13)=1 THER 1360:ELSE z{p, 13)=1

FOR i=1 TG 5

chip)=chipi+t{i}

MEXT {:GOSUB 2550:IF ywé THEN gy{p)=gy(p}+100
GOTO 2000

1F t{1)=n THEN swa+n

1F t(2)=n THEN exe+n

1F ti3)=n THEN exe+n

1F t(4)=n THEN exe+n

IF t(3)=n THEN exe+n

RETURH

PRINT:MEXT p ‘Wéchater Spielar

PRINT:NEXT runde

FOr 1=1 TQ 30;tSaINKEYS:NEXT "Laeren des Tastaturpuffers
PRINT normalS:PRINT clsS:PRINT SPCC34):won$:® A B R EC H 8 U N G "ucfis
r

apieiermax=0

anSrhedfzex]7:de34 :GOSUR 28510

PRINT FHfsnztar¥id, 29,74, 33;

fOR =1 TO spisler

PRINT homas;ctss;9Spisler®i*hut:M:PRINT

qitirael (i pand i prdrdd vl Cidefulid+se(i)

PRINT =0herer Tail : mgii)

1F qcly>es3 THEN qfiY=q{i)+15:borua=35

PRINT “Bopua : ";bonus:bonus=0
untan=dp( i J+vpCid+ (] }rka (1 }+gr{f )+kndil+chiil
PRINT “uUntarer Teil i ";unten

1F kn¢i)=50 THEN a(i)=u{F)+gyC(i} ELSE gy{{)=D
PRINT “Extrakniffzl HLH 1243

PRINE ® "
qe1)=g{1)runken




298 Der Joyce nach Fejerabend Der Joyca nach Feierabend 299

2290 1F q({f)>q{apielermex) THEN 3piciermmx=i . ’ ZB70 ‘Rahmen reichnen .

2300 PRINT:PRINT “Gesumt 1 »gli)"Punkten 3 2880 ¢

2310 e$=INPUTEQY) ' 28 PRINT FNfetistersin-1,b-1,c+3,d+5)

2320 REXT 1| 2004t PRINT homa$;CHREC134);: "Ecke Links abun

2330 PRINT tof:PRINT “SGewonnen hat Spieler *“spieiermax 2910 PRINT SYRIMGE{d,CER3{138)); 'Nnlken wasgerecht

2340 PRINT:PRINT "Nochmal R4/NU";:maxlene1:GOSUN 2990:1F UPPERS{X$)="1" THEN PRINT:RUN 2920 PRINT CHREC140); :PRINT umon$’Ecke rechts oben

2350 PRINT Fifanstar$(0,n,31,90) ) 2930 FOR i»1 TQ ¢-2:PRINT CHRE(I3IZ);STRINGS(d," “];CARR(ISI INEXT
2360 PRINT clxS:END 2940 PRINT CHR$(131);

2370 GOSUB 520 2950 PRINT STRINGS(d,CHREC138));

2380 y=01FOR =1 ¥O & : 2960 PREINT CHRS({137);

2390 IF t1)st(is1) THER ymy+1 g 2970 PRINT homes;

2400 NEXT:oks( 29080 PRINT Filfenster${m, b+2,c+d, d+2):RETURN

2410 IF zp=3 THEW GOSUR 2590 N 2090 x$men

242D [F zp=4 THEN GCOSUR 2670 . 3000 POKE &HAO,manlen:POXE LEBZ,0

ZASD [F ok=1 THEN g=t{1)+r(2)+r(3de1¢h)+r{SI+t{4)2ELSE g=0 3010 CALL dskresX:CALL inpX

Z44D RETURN 3020 FOR yyy=iHEZ T KNOV+PEEK{EHAY):xEmxS+CHESLPEEK yyy) ) tMENT
243D ROSUB 520 1 3030 RETURN

2460 GOSUR 2780 3040 REN =+~ DATA ---

2470 [F ok=1 THEN g=2% . [ 3050 DATA 5c, 0c,00,00,0e,58,19, 82,15, cd, 05,00, c9

2480 [F okw0 THEN ged : 3040 DATA 04,00,00,00,0e,6%,11, af,¥5,d,05,00,59

2490 RETURN . 3070 DATA 59,0s,04,cd,05,00,¢9,00

2500 cosus 520 3080 DATA 11,00,00,0¢,0s,cd, 85, B0, o5

2590 yeO:FOR i=1 TD 4 3090 DATA Oe,0d,cd, 05,00, c%

2520 IF tCfyme(i+13-1 THEN ymy+1 - 3100 DATA 19,0a,00,0e, 84, cd, 05,00, c9

2530 NEXT ) 3110 MENORY EMFSA1:RESTOAE 5050:FOR i=LNFSAZ TO LWFSDB:READ u$:POKE i,VAL{“EH"+a%):NEXT
2540 RETURN 3120 dasetXskHFIAL: dgetX=LHFSA3  dmpX=EHFRC: inpS=bHFSCL dskrest=EHFSCD
2550 y=0:FOR 1=1 10 4 3930 dixableXakR#503

2560 1% tCRIse(is1) THEN yey+) 3140 RETURANM

2570 MEXT

2580 NETURW

2590 FOX i=t TO 3

2600 1F t{iywteiv1) THEM bhel:ELSE bhed
2610 1F bhe1 THEN 2440

2620 REXT

2630 akwi}: RETURN

2640 1F t{[)xt(i+2) THEN ok=1:RETURN
2650 GOTO 2620

2660 ok=0:RETURN

2670 FOR iwt TO &

2480 IF teideeti+1) THEN 2710

2690 cOTO 2750

2700 ok=0:RETURN

2710 IF t{i)=tri+2) THEW 2740

2720 GOTD 2750

2730 ok=0:RETURN

2740 TF tti)wcti+d) THEM 2770

2750 MEXT i

2748 ak=0:RETURN

Z7T0 ok=1:RETURN

2780 IF t{1)=1{2) THEN ZBGA

2790 ok=0:RETURN

2000 TF t{4)=1({5) THEM 2820

2810 ok=0:RETURM

2020 IF t(3)=x{2) THEW 2350

2830 IF t{3)=t(4) THEW 2050

2840 ok=0:RETURN

2850 ok=1:RETURN .
2850 *
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gtiecehwvwortverzeichnis

8-Kanal-Lightshow
Abrunden

ABS

Abspeichern
Achsenverhdltnis (0.46875)
ADDFKEY

ADDKEY - ADDREC
ADDREC

Adresse
Adrebdatel
Akustikkoppler
ALT

and

AND
Anfangsroutinen
Antwortcaode
Antwortcodes
Apostroph
Arbeitsspeicher
arctan

Arcus Tangens
ASC

asecii

ASCII
ASCII—-Code
ASCII-Datedi
Assembler
Assembler-Quellcode
Asterix (*)
Atari

ATN

Aufrundan
Ausdruck
Ausgabe
Ausgabe-~Delimiter
AUTO

Auxiliuvary
BASIC

Baud

BZPL

BDOS

Befehl
Befehlsibersicht
Betriebszysten
bf

Bildschirm
Bildschirmfilter
Bildschirminverter
Bit

Bit 7
Bit-Bilder

bk ’

bl

BogenmaBb

booten

163,165,172ff,191F,195,198
56
165,172ff,198
75

166

287fF

60,61

14

94

198

1BOLT

200

132

13,28,32
13,34

13,57
54,56f,62

34
102,128,140
62,108,145,152
10

253

254

33

287

52,56

139

158

119

282

53,58

251

8,41ff

290

237

251ff

161

34

43,147

34
157,241,248,253
277

267€E

146

89,146

246

14

15
57,67,148,200
12,288
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Breite
Buchstabenbereich
Buchstabenliste
BUFFERS

bya

Byta
C=Compiler
CALL
Carriage Return
Carry-Flag
catch

CDBL

CHATN

CHATIN MERGE
changefl
char

CHR$

CINT

clean

CLEAR

CLOSE

cQ

COMMON
COMMON RESET

Common-Speicherbereich

Compiler
Computertyp
CONSQOLIDATE
CONT
.contents
copyoff
copyon

cos

oS

Cosinus
count

ce/M

CP3 B256
CREATE

cs

CSNG

ot

cursor
cursor
Cursorposition
Cursortasten
cvD

evI

CVIK

ovs

CVUK

DATA
DATA-Zeile
Dataphon
Datel
Datai-~Label-Aufbau
Dateipuffer
Dataizahl

243
76F
77f

58,166,168f,172,190,198
34

127

237

52,59,253

loz

122

34

55,59
53,60,65,77,150
53,61,134

34

34

54,56,62

55,63

34
53,63,77,119,166,170,205
51,65,161,166,172,199f,205
34

54,61,65
54,65,66

252

239

250
66,161,165,172£F,172f,199
53,67,144

34

12,34

12,34

13,34

52,67,200

. 200

34
84,147,150,288
278
68,164,166,169¢£,170f,173,192,194,198
19,35

55,68

19,38
16,18,19,35
128,148,242
242%

45
54,68,166,195
54,69,166,195
54,70,166,180
54,70,166,195
54,71,166

52,12

135

287f

289

257

168, 168f

64
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Datenferniibertragung
Datenkabel
Datansitze
Daverpieps

DRCS

DEF FH

DEF USR

DEF..FN

dafaultd

GEFLBL

detine

defined

DEFINT

DEFSNG

DEFETR

DEL

DELETE

DELKEY
Desk-Top-Publishing
Dezimalpunkt

DIM
Dirensionierung
air

DIR

Directory
Directory-Aufbau
Directory-Eintrag
Directory-Label-Aufbau
Direktmodus
dirpic

Digkatte
Diskattenmoniter
Diskettenmotor
DISPLAY
poppelanschlag
dot

dotec

double

Drucker
Drucker-Steuercodes
Druckernadeln
Druckkepf
Druckposition

ad

edall

edf

EDIT

editor

Eingabe
Eingabeabfrage
Einzelblatt
Einzelblatteinzug
Ellipsa

BISE

emptyp

end

END
Endlospapiar

287£f
288
160

253

52,73
54,60,74

52,75

79

38
54,60,62,76,105,111,115
35

15
54,60,62,77,108,111,115
54,60,62,77,105,111,115
54,60,62,78,105,111,118
132

53,61,62,79,133
80,163,165,172,177,191f,195,158¢f
282

71,152

%4,80,B5,120

80

- as

51,81,132,290

241

255

106

256

44,144

35

140

241

253

51,82

246

21,35

22,28,35

219

011,12,308,10%,122,158,241, 254,284

245£F
264FF

2641F
108
15,16,35

35

35

45,53,83

13

119

31

245

277

23

94,133

as

14,35
44,53,67,83
. 247
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Endlosschleife
Endroutine
Endwert

ROF

Eprom
Eprombrenner
equalp

er

ERA

arall

ERASE
aracefile
erasepic

ERL

arn

ERR

arror

ERROR
Eacape-Folgen
EXIT

EXP
Expanslonsport
Exponentialdarstellung
EXTRA

£l (unter Logo pausing-Taste)
#£3 {(unter Logo backlash-Taste)
Farbbander

o |

Fehler
Fehlarbshandlung
Fehlarcode
Fehlarnuumer
Fahlaerprotokall
Fehlfunktionen
Feldvariable
fence

Fenstar
Fensterbreite
FETCHKRYS
FETCHEEYS
FETCHRANK
FETCHREC
Fatt-Druck
FIELD

FILES

£111

FINDS

tirst

FIX

Flag

FOR

POR WHILE

FOR. .NEXT
Format

format$

Fourth

fput
Fragezeichen

157
199

90

51,84

239

239

35

28
51,84,85,132
a5

54,85

35

35
%2,86,118
as
52,86,118
a5

52,87

242£F

14,15

52,88

269LL

153

17

11

26

278

18tf,35
86,118,126
- 118
87

87

238

268

48

24,35

242t

243
88,165,178¢
198
165,178,199
165,170,178F,190,194,198L
246

88,166,166,173r,190,198,205¢

51,88
27,36
51,89,171,198,253

26

55,90

122,251F
§3,60,62,66,79,90,115
63

77

152

73

8

36

103
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FRE

Fremddrucker

f=

Funktion
Funktion/Kommando
Gerdes-mouse
geschutzt

GET

glist

go

GOSUB

GOTO

gprop

grafik
Grobbuchstaben
GSX

Hardeopy
Hardware
Hauptplatine
Hauptspelcher
Helligkeltsregler
HEXS
High-Memory
Highbyte
HIMEM

Hintergrundfarbe
Hochstellung
home

ht

Héhe

it

IF

Improper argument
INEEYS

INFP

INBIT

INFUT #

INPUTS
Input-Flag
INSTR

int

INT

Integer
Integervariable
Integerzahl
item
J14GCFM.EMS
Jetsam
Kaltstart
Kanalnummer
Rermit

kKeyp

KEYS.DRL

KILL
Kleinbuchstaban
Komma

Kommando
Kommentar

53,91
278
18,20,24,26,36
161,165

199FF

279

253
92,160,161,163,166,180,189,191, 198, 205¢
36

35
53,60,62,63,66,79,92,117,133,137
53,93,94,133

36

17FE,279FE

1E2

g

17,27

277

259

155

262

52,93

63,64

154

53,94

243,293

247

19,35

19,35

243
15,16,20,25,385
47,51,64,157,1%0
63

55,905

52,96
46,47,55,96,97,119,123,198
51,97,205
51,55,98,205¢
251

54,99

13,35

85,100

154

48,77

69,70,71,151
22,38

10

41,42,160FF,258

253

96

290

29,37

10

51,101,192

152
97,102,109,128,129,143,158
166

132
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Konsole
RKonsolan—Modus
Ronsolenalngabe
Fonstantenliste
Koordinatengystem
Korrespondenzqualitit
Krais
Kursivachrift
labael

LANGUAGE

last

Laufwerk

1c

Leerstelle
Learstellen
Leerzeila

LEFT

LEN

Lasasperre

LET

Light Pen

LINE INFPUT

LISP

list

LIST
Listenverarheitung
Listing

listp

LLIST

lead

LOAD

leadpic

LoC .

local

LOCK
Locoscript

LoF

LaG

LOG1G
Logarithmus
Logikbaustein
Logo

Lowbyte

LOWERS

LPOS

LPRINT

lput

Léschan

M-5peicher

Mail23z

Mailbox

make

Maeka

MAX

maximale Satzliange

96,102,150, 187
252

121

72

18,20£f

247

20f

245

37

10

37

121, 134,250,252, 259
37

128,143,144,148
73,109,142,152
242

54,101

54,102

164f,194¢

102

242

51,55,102,103

8

a7
45F,49,51,104,133

49,51,53,105,133
15,37

47,51,77,10%,150

32,37

106,205,208

15,22,37
106,165,194,195

290

51,106

52,107

52,107

88,107

274

8,9ff

154

54,108

51,108
50,51,109,122,143,148,152,168, 246
37
110,166,173f,191f, Z06£
105

37

192,198

290

288¢f

2881

12,14,23,37

89

55,110

64
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Mehrbenutzersystem 165,195
memberp 37
MEMCRY 52,53,64,110,11%,140,166,170,205
MERGE 53,111,140
MI-C 237
Mica-Ccad 267
MIDS 54,56f,112,173£,192,206F
MIN 55,113
Minuszeichen 144,153
MEDS$ 54,68,113,166,195fF
MKIS 54,166,195f
MKIKS 54,70,166,178F,180
MES$ 54,70,166,195¢f
MKUKS 54,71,113,166,196
MOD 52,113
Modean 287¢
Modem-Kabel 287
Menitor 243,289
NAME 51,3134
namap 37
Neuschreiben 198
NEW 53,77,115,150
NEXT 53,90,115
NMOS-Baustaine 258F
nodes 37
not a7
HOT a4
notrace 16,37
nowatch 16,37
Null-Modem-Kabel 287
nuxberp a7
numerische Verwendung 74
Hummer 7S
ocTS 52,116
ok 44ft
ON ERROR GOTO 52,60,79,111,115,118,136
ON X GOSUB 117,137
ON X GOTO 118
op _ 14,15,16,37
OPEN 51,119,164,166,168f,169f,173,194,198,205,208
OPTION BASE 54,60,62,80,105,111,115,120
OPTION FIELD 121,166,193
QOPTION FILES 51,121
OPTIOR INFUT 52,121
OPTIOR LFRIRT 52,122
OPTION NOT TAB 54,123,125
OPITON PRINT 52,124
OPTION RUN 53,95,98,3124
QOPTION STOP 53,124t
QOPTION TAB 54,125
or 37
OR 94
OSERR 126
ouT 52,126,272
output 119
Output-Flag 251
ouUT er 252
Page Modus 251
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PAL 235
Passwort 288
pause 37
pauzing 11
pd 22,27,38
pe 22,38
PEEK 52,126,251
Phoneminventar 275
pliace 22f,38
PIP 2940
Platinenlayout 270
plist 38
po as
poall 38
POEKE 52,127,251
POKE's 253
pons 38
pops s
Port 271
Portadressen 272
Portnummer 12s
POS 51,128
position 148
Position 161
Potenz 88
pots 38
pprop 38
pps k)
pr 38
Primzahlen 48f
PRINT 44,51,124,128,143,144,148,152,153,191,193,207,253
PRINT # ' 51,129,159,205Ff
PRINT USING 52
PRINT# 143,148
Printer 251
PROFILE.GER 82
PROFILE.SUB 10
Programmsteuerung 53
Programmzeilen 111
PROM 239
Prompt 11
Proportionalschrift 247
Prozedur 11, £f
PTR 17
pu 22,27,38
Public-Domain 289
PUT 166,172,190G,191,205€,209
px 22,32,38
Quadratwurzel 143
guotient 13,38
Ram-Spelcher 258f£f
Ramdisk 250
random 13,38
RANDOMIZE 55,130,138
RANKSPEC 162,165,172ff,179,181,198
re 30,38
READ 52,131,132,135
recycla 3B
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Reglster 122
REM 53,132
remainder 13,38
remprop kL
REN 51,132,133
RENUM 53,86,133,134
repsat 18ff,30££,38
rarandom 38
RESET 51,134
RESTORE 52,60,62,79,111,115,131,133,135,135
RESUME 52,118,133,136
RETURN 53,92,137,137
RIGHTS 54,112,137
xrl 39
RND 55,138
Romfahig 239
round 13,39
ROUND 55,139,144
rq 31,39
RS232 278,288
RSET 173,192,206¢
rt a9
run a9
RUN 44,51,53,??,83,120,122,123,124,133,140,150
Satzpummer 160ff
Satzsperre 168
save 15,39
SAVE 16f£,51,140
savapic 32,39
Scannar 284
SCB 241
Schachspiele 291
schleifen 53,90
Schliissal 1602f
schliisseleintrige 166fF
Schlisaslreihen 161ff
Schnittstelle 250,270£f,287
Schreibapearre 164f,194F
schrift . 245
Schrift (in crafik) 25£f
Schriftfarbe 253
Schriftgrdfe 247
schrittwelte 90
schutzan 140
scrollen 243
Ha 23,39
SEEK 161,165,195
SEEKFEY 165, 180ff,191f,198
SEEENEXT 165,181fF, 192,198
SEEKFREV 165,183fF,198
SEEKRANK 166,179,185ffF 198
SEEFREC 166,179,187,198
SERKSET 166,187£F,198
Seitenlinga 245
seitenvorschub 245
Semikolon 49,96,102,303,10%,128,129,143,148,158
gequentiell 160,185
sat 290
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setcursor

satd

SETDEF

seth (towards)
SETERYS .COM
SETLST.COM

satpc

satpos
setscrunch
setsplit

aatx

saty

-3 4

SGN

show

shuffle

sichern
Sicherungs=-IC
Signalgeber

ain

SIN

Sinus

Sortierung
SPACES

Spalte

21 el

Spelchar
Spsicheradresse
Speicherbausteine
Speicherbereich
sSpeicherbldicke
Speichererweiterung
Speicherinhalt
speichern
Speicherplatz
Speicharstelle
Speichertriger
Sparre

Spiele
Sprachchip
sprachgynthesizer
Springe

SOR

a3

st

STACK
Stack—-Grobe
Standardlautwerk
Startdiskette
Startwert
startzeilennummer
Statuszeile

STEP

Steprate
sStauercode-Tabellen
Steuerplatine
stop

STOP

26,28,139
39

82
21,25,39
10

11

38
‘21Pf,27,28,39
24,39
30,39
21,22,39
21,22,39
23,39
52,141
40

40

140

268

241
13,40
52,142
142

162
54,142

. 243
51,143
115,140,154,168,288
94,154
260

168

250
258FF
289

140

83

127

258
164f,178
291

275
27581

53
53,143
24,40
40

110

63
258,290
10

20

79
241,248
90

58
241ff
259
19,28,29,40
53,67,144
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STOP (Taste)
STRS

string

STRINGS
Stringuawandlung
Stringvariablen
Stringverwendung
STRIPS

SUBMIT
Suchmerkmale
SWAF

SYSTEM
System-Control-Block
systemdiskette
systemdisketten
Systemvariablen
TAB

Tapbelle
Tabulator

TAN

Tangens
Tastatur
Telefon

-text
Textadventure
tf

THEN

thing

throw
Tiefstellunyg

to

tosl

towards

TFA

trace

TRACE

Trace

TROFF

TRON

ts
Turho—-Pascal
type

TYFE

type word char..
ue

Uhrzeit
Umkbenennen
umbenennenh
ungeschitzt
Unixrechner
UNT
Unterprogramm
Unterstreichung
UPPERS
User-Flag
Ugernummer
USTHG

USR

14
54,144
144,154
54,145

54

78

74

54,146

10

164
54,55,146
53,83,147,253
251

43

288

168
51,123,125,148
120
109,128,129
53,148

148
96,248FF
287

40

291

2:2f,40
94,133

40

40

247

15,40

239

21,40

155

16,40
149,150
239
52,149,150
52,150
24,26,40
237

17,40
51,82,132,140,150,209
17,28,31
440

127,253
114

133

253

237

55,151
74,902,121
245

54,152

251

121

152

52
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VAL

variable
Variablen
Variablenibergabe
VARPTR
Vararbeltungsroutinen
VERSION
Video=-Signal
Vorkommastellen
Vorzelchen
Wagenriacklauf
watch

WEND

where

WHILE

WIDTH

WIDTH LFRINT
Wildcard
Wildcaras
window

word

wrap

WRITE

WRITE #

¥BIOS.
XBrO5-Routinen
AR

Z280~Code
Zahlenformat
ZEICHENS
Zeichensatz
Zeiger

Zeile
Zeilenbrelite
Zeilennummer
Zellennummernberaich
Zeilenvorschub
2ufallsgenerator
Zufallsazahl
Zufallszahlen
Zugriff
Zugriff/wahlfrei
Zugriffazeit
Zwaitlaufwerk

54,55,154
80,154

44€

74

52,154

198

155,195

267

152

73,153
109,129,129
16,40
53,157

40
53,60,62,66,79,157
51,157,158
51

a9
81,82,88,180,254
24,40

40

24,40
51,158
51,159,205f
241

248fF

94

237

73

56
10,241F,247
169f

242f
143,1448,157,158
58,631,111
61,79
129,129,148,158,245
130

130,138

27

164,169f
205€€

258

263 fF
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19= ¥
2=t
3§
= -
54= &
53= 7
172 R
1= Q

H=c
198 ]
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13- §
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153= 4
162= *
1M1=«
108= »
19%= ¥
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=¥
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M=
B »
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=x
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e d
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119 %
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1%= 4
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163= £
17E=»
191= 2
-8
9%t
e [
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#a6= i
k=
W=}

#3 e
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ee 122w 132t Mee  15=0 =k %8
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dem Joycedrucker. (Vgl. 5. 280f)
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Norbert Kréger

#i (Jg.1958)

schiug nach seinem Abitur die
Laufbahn des Organisationspro-
grammierers in der Finanzver-
waltung ein. Heute schrelbt er
Programme, dle die Finanzérmter
bel der Bewdiltigung anfallender
Datenmengen unterstilzen. Pri-
vat eln PCW-User der ersten
Stunde, fOhrte er auf selnem
JOYCE u.a. das weiter, was er
beruflich an GroBrechenanlagen
entwickelie. So galt sein Interes-
se hauptsachlich Jetsam, dem
Instrument zur Datenverwaltung
und Stiefikind der PCW-Handbi-
cher.

Winfried Kersting

2 (Jg.19586)

Nutzie den JOYCE wihrend
soines Studiums der Phlloso-
phie, Germanistik und Literatur-
wissenschaft zunéchst fir die
Textverarbeitung und die ED-
Verwaltlung von Buchbestdn-
den. Daraus entwickelte sich
sein generelles interesse am
PCW-System, spezicll an der
Erweiterung dor Hardware und
an verschiedenen Program-
miersprachen. Die Erkenntnis,
daB geelgnete “Read-Ware"
zum JOYCE fehlte, motivierte
ihn, Gelerntes anzuwenden und
vorliegendes Buch unter Be-

Bermnd GraB3hoff
(Jg.1971)

ebentalls JOYCE-User der er-
sten Stunde, baute schon in den

unteren Klassen des Gymna-

slums als versierter Eiekironiker
komplizierte Versuchsaufbau-
ten und Aniagen fir den Unter-
richt und Schulfeiern, die Uber
den PCW gestevert wurden.
Seine Kenntnisse im EDV- und
Elektronikberelch konnie er so
weit ausbauen, daB sle mittler-
weaile Im kommerziellesn EDV-
Gerdteservice gefragt sind und
sich diverse seiner Software-
produkte auf dem Markt stablie-
ren konnten.

rlcksichtigung  didaktischer
Aspekte zu konzipieren.

Zum Inhalt dieses Buches

Es ist das erkldrte Ziel des vorliegenden Buches, den JOYCE/PCW als das zu prasentiersn, was or de
facto lst.
Ein voliwertiger Computer,

Das Konzept zur Erreichung dieses Ziels istim Rahmen der handelsiblichen “Read-Ware" einmalig. Dem
Anwender soll die Arbeit mit der zum System gelieferten Software néhergebracht und erieichtert werden,
wobel sowoh! der fortgeschrittene User als auch der absolute Lale an diesem Werk eine wertvolle Hilfe
finden werden. Der erfahrene Programmierer erhdlt hier effektive Unterstitzung durch die BefehlsUber-
sichten und Befehiszusammensteliungen, die alphabetische Ordnung der BASIC-Kommandos, das aus-
fohriiche Stichwortverzeichnis und die vielen in die Tiefe gehenden Hinweise rund um die Programmlet-
beispiele. Anfénger erhalten durch kurze Baispielprogramme Einsicht in die Wirkungsweise der Befehle.
Neben den zahlreichen Tips und Tricks In den einzelnen Programmen gestaltet sich das Buch fr den
erfahrenen User zu einem unentbehrlichen Nachschlagewerk, wobei die Hinwelse zur Erweiterung und
zum Ausbau der Peripherie noch keine Erwéhnung gefunden haben. Mit einem Kapitel Gber LOGO, das
auch dem erfahrenen Programmierer noch einiges Neue bieten kann, wird dem Anfénger ein leichter und
_ versténdiicher Einstieg in die Weit der Computersprachen inklusive Grafikausgabe geboten. Alle program-
mierbaren Vorgange wurden zur Erleichterung fir die Anwender auf eine Diskette gebracht, die zum Buch
iiber den Verlag zu beziehen ist. Neben der Arbeit mit den Sprachen des JOYCE wird auch der Ausbau
und die Verbesserung der Hardware gezeigt. Stichworte wie Bildschirminverter, Datenfernibertragung,
Druckkopfreinigung, Bunidruck oder Sprachsynthesizer werden auch fir den JOYCE-User zu vertrauten
Bagriffen. Hierauf aufbauend steilt eine Anleitung zum Selbstbau einer leistungsféhigen Schnittstelle eine
attraktive Erweiterungsmaglichkeit dar.
Fazit: Das Konzept des informativen Nachschlagewerks plus leichtverstindlicher Anleitung machtdieses
Buch zu einem unentbehrlichen Helfer fiir jeden JOYCE-Besitzer.

Zum Buch erhaltiich:
— Digkette 3" mit den abgedruckten
Programmen Copyright 1689 DMV-Verlag,
— Schnitistellenptatine zum problem- 3440 Eschwege .
losen Aufbau ISBN 3-926177-02-0

Bestellkarten im Buch

Prois: 69,- DM
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