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SAILORS Tistening to BBRC Radio 4 just after |
the late shipping Torecast recently may have |
been annoved o discover an apparent faull
in their radios which would suddenly burst
into & wild banshes ery. This two-tone high-
pitched whine will be familiar o anyone
who has loaded programs from cissedies:
il 5 Basicods, Basic’s equivalent of
Esperanto, and it is broadcast as part of
BBC Radio 4% new coatpiler magaine
programime The Chip Shop,

The big advantage of Basicode prograins
is that not only can they be transmitted,
recorded and later fed into home micros,
but by using the system micro-to-micro
communication is possible. There are two
stages o the prOcess of converdon inio
Basicode, First there is the problem of
compatibility when  ransmining  data,
Micros Slore progroms on aucho tapes by
converting the bits — binkry digits — into
one of two frequencics, representing a
binary @ and 1 respectively. Hut the exacl
details and fregieences of avdie signals
generaded vary widely.

Frequencies used

Basicode first standardises  the  fre-
quencies (o be used at 1,200Hz for 0 and
2,400Hz for 1. Then Basic programs are
converted character by character using the
standard ASCIH codes. For example A has |
an ASCII code of 63, which is 1000001 in
binary form. ASCI uses only seven bils 1o
represent  the  standard  alphanumeric
characters and Basicode seis a further
eighth bit 1o be 1. After adding a Jogical 0

start bat to mark the beginning of the string |
and two logizal 15 as stop bits to signal the
end, the Basicode audio translation of the
colen charscter appears as in the dingram
bilow.

Using this Bosicode transbarion fech-
nigue, any Basic program can be
transferred 1o another machine running
Basicode, There remakns, of course, the
problem of dialests. Most machines have |
some quirk in fheir Basic implementation
making them incompatible with other
Busics.

Levelling down

Basicode's solution is deastic bur i
works, A suhset from each machine’s seg of
Basic commands like Goto, 15-Then and
Proc, which are commen 1o most popular
micras, has been chosen as standard. This
1 i levelling-down process, and what s
gained in breadih of applicability is paid for
it the reduced complexity of the programs.
Melachines for which Basicode translation
programs. can be run mclude the Apple,
BBEC Micro, the Commodore Family,
CPsM computers and the Tandy Models 1
and 1L The permitted Basie conmmands
and aperations are lised in abde |,

Programs

The ariginal Dutch-English varslon of the |
Basicode 2 manual.

Line-number
scheme

The following s used ta build up a
Basicode 2 program:

Lines (598 standard routines, Thasa
roufinas are different for sach
compuier and are therefome contained
in the translation program.

Lime 1000; first lne af e Basicode 2
pragram. It must be in the fomm;

1000 A = (value) Gedo 20 REM
program name
valise is the maximum number af
characters that can be used by all
slrings together. Line 30 ks used to
resenve mamory space for the strings

o: '_L_' o |J_I 1=1200 Hz
1 I or 1= 2400 Hz

M58 LSB

|
I ]
wooolit|ofiilt

A number of conwmon operations are H ] 8 I D :n. n: in those computérs which need i
absent from this list. They include features '.Ei. £ | | Lines 1010-22767: the main program,
such as clearing the screen and generating 2 | Thaera are no restrictions on this
rancom numbers. the syatax for which section, exces thit line numbers
varies from computer (0 computer. To | Transler format buili up In Basiesd abowe J2TET are forbidden.
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provide them in a machine-indepencent
way, special subrouwtines are consimicted.
%o instead of writing CLS 10 clear the
screen, Gosub 100 is wsed, The machine-
dependent routing is then called ag line 100,

There are a number of these special
subroutines, all sored by Basicode
convention in lines 0 to 9% of the Basic
program. The main program sl thei
begins at line 1000, and can anly use the
permitted commands of table | plus calls 1o
Gosub roatines,

Typically the subroutines and iranslation
programs are written in machine code.
Adter the inpur program is translated, lines
0 1o 599 are appended to provide ke
subrouwtines, which can then be called by
the main body of the progriun.

Additional restrictions on the struciure
of & program are that the screen dimension:
are fixed @t 24 lines by 40 charncters, that
numeric varighles are real and single
precision, and that the name of a variable
can have a maximum of two leters. There

ABS LOG TAB
AND MICE TAN
ASG MEXT THEN
ATH MOT TO
CHRS oM WAL
oS R i
DATA PHRINT 2
DM READ %
END AEM f
FOR RESTORE
GOEUA AETURN

GOTO RIGHTS -
INT AUM =
iF SGM =
INPUT SIM ==
LEFTS S0A <=
LEN STEP =
LET STOP

Table 1. Basicade's parmitted Basic
commands and operations,

Basicode

# Basicode is available in the UK, for
tha Apple Il and e, BEC Models A .and
B, Commadosa 64, Pal and Vie-20,
Sharp MZ:806, Sinciair ZX-81, Tandy
and the Video Genin.

# The Basicade kit which includes
subrouting programs an lape and a
handboaok, s availabla nom
Broadoasiing Suppart Sarvices, FO
Baox 7, London W3 8XJ for £5.85,

& The Chip Shop s broadcast at Bpm on
BAC Aadio 4 on Saturdays, and 18
rapeated in an extendad version al
11pm on Tuasdays, Basicode
programs are broadoasl alter the
12.15am shipping forecast in iha early
naurs ol Sunday, Monday, Wednesday
and Thursday,
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on the air

are alss @ number of reserves] variablbes
wsed in the standard subroatines.,

Basicode arose our of a desire by Teleac
= the Metherlands' equivabent to the Open
University — to supplement is compier
coorse wilth software whicli could be
distributed te students throughout the
country. In 1979 Teleac aproached the
Durch domestic service NOS and the first
broadeasts of software, thoogh only for
specific machines, were given by the hi-fi
programme Hoblvsooop.

In response o poblic pressure for
software that could be used by a wider
range of micro enthusiags, an engineer al
Plilips developed a prototype of Basicods
conssting of the translation program only.
Basicode 2, which also includes the initial
routines and standard command set, was
first broadcast at the beginning of 1943,

The original Basicode systemn was also
used for o series of experimental broadeasts
by Medin Metwork, a programme prosheced
for Radio Metherlamds, the external
services arm ol MOS. These short-wave
transmissions  proved  highly successful,
with signabs reaching as far alield as
Aumstradise anad 1lse east coast of Americi.

Parily as a result of the interes generated
by these broadeasts, Medin Nerwork's
producer, Jonathan Marks, has become
inereasingly involved in promoting
Basicode overseas. Todoy, = sister
programme Radisaciivicy is supplied on a
transcrplion basis o over 155 ethecational
gations in countries  such as Sweden,
America, laly and the UK. Medir
Mervwork is brogclcas @ 1840 GMT on
Sundivys ar T4TkHz.

The attitude of the Dutch radio service
has always been ovowedly evangelical.
Programs are free, and there is o conscious
amempt 10 use  this pew means of
transmitting software to ges people (o think
about computers as more than just a black
box. Programs have been very largely
educitional, and lave boen broadeas with
the additional hope of encouraging micro
gwners Lo 1alk 1o each otler and not just o
their machines.

Sole rights

To further these alms in this country,
MNOS has entered imo an agreement with
the BBC granting it sole rights in the LK.,
with the provise that Basicode must be
offered on & cost-only basis,

Although ihe BBC wsow  broadeasts
Basicode as part of its new Chip Shap series
on Radio 4, the first iransmissions in the
LK. using this system were by BEC Radio
Wales lass auiumn. Mose recenily, Radio
Wales” programme  The Micre  Show
broadeast  purely  machine-specilic  pro-

Glyn Moody looks at how
radio programmes for
hobbyists have prompted
the rise of Basicode.

grams catering for the Spectrum and the
BBRC Micro among odbers.

The distinction of the [first software
broadeast in Britain probably belongs 1o
BBC Radic Leeds, whose programme
Abeeus  transmitted sofllware on o an
experimentil bagis back in Oclober 1982,
Abgeus is sill around, and goes out at
6.45pm em Tuesdays. Other bocal stations
thar have shows with software include
Radio Weat"s Daarame at Spm on
Sunadoys, amd LBC's Young Lovdon
programme, also on a Sunday afternoon,
which bropdeasts sollware at  about

3.30pm.
Narrow audience

The use of machinc-specific Basics —
and in the near Tuore machine codes
themselves — will enable more complex
programs to be broadcast, though
necessarily 10 a narrower audience. This
expcarbates the problem that audio tones
grate on the car, and there is clearly a limil
1o the amount thal people who are not
interested  in recording  software  will
tolerate, The Chip Shop has solved this
protiem by tucking its brosdeasts safely
away afer midnight.

Thee software that 1% broadeast — with or
withour Basicode — is offered free. BEC
stations are particularly concerned thig
there should be no commercial tie-ins, and
that programs are only browdeast when
relevant, not merely as a pimmick. 5o it is
not surprising that educational uses tend 1o
predominate.

Programs scarce

Some British producers of programmes
on micras beoadeasting free software have
expressed concern that suitable computer
programs might prove scarce, though the
Dutch experience suggest that such fears
are groundless. A competition Bunched
there recemly attrocied 1,500 Basicode
programs. Now a foundation is being set up
in Holland 1o promote Basicods and
publish & quarerly selection from the many
programs that are sent into Hobbyscoog?.
Al sales will be at cost price.

It is estimated that out of e 100000
computer hobbyisis in the Metherlands,
some S0,000 have Hobisemop's Basicode.
It i whdely used 1o communicate betwesn
different machine user groups. I the LLE.
The Clip Shop reported that 12,000
Basicode kits went out even before te first
broadeast of the secies, and the figurs rose
1o 40,000 after the Tirst broadcast. Basicode
may be limited ps 2 lnguage, but it cannot
be @ bad thing if it helps computer uscrs 1o
communicate with each other.
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BASICODE:

Esperanto voor microcomputers

Wie heeft nog nooit van BASICODE
gehoord? Niet? Dan is er iets mis met
uw radio. Want elke woensdag van
20.03 tot 20.30 u op Hilversum 1 (FM)
en elke vrijdag van 20.10 tot 20.15 u
op Hilversum 5 (middengolf,

1008 KHz) zendt de NOS op Hilversum
2 in stereo het programma "'Hobby-
scoop’’ uit. De staf van dit programma
ontwikkelde een soort Esperanto voor
computers. Een verlaalprogramma dat
door 17 verschillende computers wordt
"verstaan'’. En waarmee dus program-
ma’s van verschillende computers kun-
nen worden ingelezen. Ook op uw ei-
gen ZX 81 of Spectrum.

Gratis programma’s

BASICODE is enorm populair. Begrij-
pelijk, want door deze unieke vinding
wordt er meteen een groot aantal mo-
gelijkheden toegevoegd aan wat uw
computer nu al kan. Programma’s van
andere computers kunnen vertaald in
uw eigen apparaat worden ingelezen.
Bovendien zendt de NOS elke zondag-
avond ook nog 'ns gratis programma's
in BASICODE uit. En daarmee heeft u
de kosten van BASICODE-boek en
vertaalprogramma op cassette (f 27,50,
over te maken op gironummer 1419
t.n.v. Alg. Secretariaat NOS, Hilver-
sum, onder vermelding van
BASICODE-2) er snel uit.

Historie

BASICODE is een recente ontwikke-
ling. In 1978 werden voor het eerst
computerprogramma’s via de radio uit-
gezonden. Hobbyscoop deed dit bij
wijze van experiment. Toen in 1979 bij
Teleac de behoefte ontstond hun cur-
sisten regelmatig van voorbeeldpro-
gramma’s e.d. te voorzien, had Hobby-
scoop hier een passende oplossing
voor. Vanaf dat moment werden er ie-
dere week computerprogramma’s uit-
gezonden. Dat waren overigens
slechts programma’s voor of de Apple,
of de Exidy Sorcerer, 6f de PET/CBM,
of de TRS 80. Net zoals dat bij de

Een
Commodoreprogramma
in uw ZX 81?7 Een
Spectrumprogramma in
een BBC model B? Het
kan. Met een
BASICODE-
vertaalprogramma.

ZX 81 en de Spectrum bijvoorbeeld
het geval is, kan het programma van
de ene computer niet in de computer
van een ander type geladen worden.
ledere computer gebruikt namelijk bij
het beschrijven van cassettes (het SA-
VEn) andere tonen. Het gevolg was
dat een luisteraar maar eens per
maand een programma voor zijn com-
puter kon ontvangen. En andere typen
kwamen helemaal niet aan bod.

Robers

Totdat Klaas Robers voor Hobbyscoop
een systeem bedacht waarbij het ver-
schil in die cassettegeluiden werd op-

gelost. In het vervolg zou ieder merk
dezelfde tonen moeten maken bij de-
zelfde letters. Tonen waarvan boven-
dien bewezen was dat ze het meest
geschikt waren om per radio te worden
uitgezonden. Klaas Robers noemde
het BASICODE (de latere BASICODE-
1).

Dat betekende overigens niet dat de
programma's na het inlezen gelijk kon-
den worden ikt. Vaak moesten
met de hand nog tal van wijzigingen
worden aangebracht om het voor de
eigen computer geschikt te maken, En
dat was dan weer nodig omdat de BA-
SIC van de verschillende computers
onderling zoveel verschillen vertoonde.
Om een voorbeeld te noemen: om het
scherm schoon te maken, moet in de
ene computer ""HOME'" worden ge-
bruikt, terwijl de andere weer "PRINT
CHR$18" of "CLS" verwacht.

Van dit probleem was Rabers zich ter-
dege bewust. En samen met Jochem
Herrmann uit Eindhoven werkte hij aan

een oplossing. Deze werd gevonden in
het gebruik van subroutines. De verbe-
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BASICODE

terde BASICODE-versie met als doal
programma’s direct na het inlezen te
laten lopen, werd BASICODE-2 ge-
noemd. Een BASICODE-2-programma
begint met regel 1000, Onder die regel
1000 staan allerlei subroutines die
nooit uitgezonden worden. Zij worden
met het vertaalprogramma geladen.
Maar op het moment dat men in zo'n
BASICODE-2-programma het scherm
schoon wil maken, kan men geen
"HOME", "PRINT CHR$18"' of
"CLS" gebruiken, maar ""GOSUB
100", Op regel 100 staat dan de sub-
routine die als functie heeft het scherm
schoon te maken. Voor Sinclair dus:
100 CLS

105 RETURN

Zo zijn er nog allerlei andere functies
door middel van subroutines opgelost.
In een van de volgende nummers van
Sinclair Gebruiker kom ik daar op te-
rug.

Merkgericht

Het idee was er, maar de merkgerichte
subroutines moesten nog worden ge-
maakt. Hiervoor werden mensen ultga—
nodigd die aan eerdere experimenten
hadden meegewerkt. Via de Hobby
Computer Club Nederland werd aan
de gebruikersgroepen van de diverse
merken gevraagd of er inlees/vertaal-
en schrijfroutines konden worden ge-
maakt.

De Sinclairs hebben er echter altijd
een beetje achteraan gehobbeld. De
eerste aanzet werd gegeven in 1981
door de toenmalige voorzitter van de
Sinclair Gebruikers Groep (Erik
Visser). Tijdens een bijeenkomst meld-
den zich drie kandidaten voor de uitda-
ging een BASICODE-programma te
schrijven. Uiteindelijk kwam de taak op
mijn schouders te liggen. En einde '82
kwam ik met de inlees(LOAD)-routine
voor de ZX 81. Dat gaf in ieder geval
de mogelijkheid om BASICODE-pro-
gramma's in te lezen en te listen. Om
ze te laten draaien, moesten ze zo
goed als worden overgetypt, om van
de verschillen in BASIC nog maar niet
te spreken.

In januari '83 werd dit programma met
subroutines via de radio ui

Juist op het moment dat BASICODE- 2
werd geintroduceerd.

Toen in 1983 de Spectrum uitkwam
was de massale verkoop er de reden
van dat Hobbyscoop mij verzocht om
ook voor deze nieuwe machine een
BASICODE-programma te schrijven,
nu gericht op de BASICODE-2-versie.
Dit was klaar in februari "84 (versie
5.1). 90 procent van de op dat tijdstip
uitgezonden programma's konden wor-
den geladen, vertaald en geRUNd. Ik
had er bovendien een schrijfroutine bij

ontwikkeld (versie 6.0) die je in staat
stelde zelt geschreven pro-
gramma's uit te schrijven (te SAVENn)
als BASICODE-programma’s.
Inmiddels hadden naast de NOS de
Engeise BBC, de Duitse t.v. en Radio
Nederland Wereldomroep interesse
voor BASICODE getoond. Via deze
omroepen worden de kijkers/luiste-
raars regelmatig op oompmerprogram
ma's getracteerd, bijvoorbeeld via het
ook hier veelal te mwangen program-
ma "Computerclub’ dat iedere eerste
zondagmiddag van de maand bij de
WDR (Duitsland 3) te zien is.

Het Hobbyscoop/
BASICODE-boek

Voor de inlees/vertaal- en schrijfrouti-
nesvan februari 1984 werd een nieu-

we uitgave gemaakt van het Hobby-
scoop/BASICODE-boek. Daarin de Sin-
clair-versie 5.1. Dit boek kwam helaas
pas in junifjuli op de markt en toen
bleek dat niet meer 90 %, maar
slechts 50 % van de uitgezonden pro-
gramma's met succes ingelezen, ver-
taald en gedraaid kon worden.
Inmiddels waren de uitgezonden pro-
gramma’s namelijk groter, interessan-
ter en moeilijker geworden.

Bovendien gat de bij het boek gelever-
de cassette problemen bij het inlezen
van de ''voorbeeldprogramma’s’’ (kant
2). Deze staan er nogal hard op, en
als u voor uw Sinclair-programma’s
normaal volumestand 10 gebruikt
(1—10), dan moet u voor de voor-
beeldprogramma’s stand 2—4 gebrui-
ken.

Maar dat was niet het enige probleern
Een groot aantal van de

gramma's gebruikte nu ook subrouti-
nes boven regel 9999. En de oplossing
die de versie 5.1 hiervoor bood, was
niet meer toereikend. Verder zat er
nog een foutje in de — RUN 400 —
routine waarmee variabelen gezocht
en vervangen konden worden, en wer-
den de statements "LEFTS", "MID$",
"RIGHTS", "ON-GOTO" en ""ON-
GOSUB" nog niet vertaald.

Nieuwste versie

Opnieuw aan de slag dus. De versie
5.1 werd uitgebreid met gen hernum-
merroutine, de vertaalroutine werd ver-
beterd op het punt van snelheid, maar
ook werden de voor de Sinclair BASIC
niet toegestane statements vertaald
naar statements die de Sinclair wel
kent. De zoek- en vervangroutine RUN
400 werd versneld en de

van de inleesroutine vertienvoudigd.




" Dp de trappen van de studio: het BASICODEteam van het eerste vur. Onderaan de trap, tweede van links,
G. Janssen.

Ook had ik me altijd vergist in het be-
lang van de "laadstrepen' waar u als
Sinclairgebruiker natuurlijk aan ge-
wend bent. Uit vragen en reacties
bleek overduidelijk dat er behoefte aan
was om ook bij het inlezen van BASI-
CODE-programma’s laadstrepen te
zien. Die kwamen er. Kortom versie
5.2 was daar.

Bestellen

Voor de BASICODE-gebruikers houdt
dat alles echter in dat BASICODE pas
echt bruikbaar is als zij naast het
BASICODE-boek ook de laatste versie
5.2 gebruiken. In het Hol )

boek staat nog de 5.1-versie.

Vraag eens bij vrienden of kennissen
als u deze versie nog niet bezit. Het is
in augustus jl. uitgezonden. Er moeten
dus kopieén van zijn. Mocht het niet
lukken eraan te komen, dan kunt u de
cassette met de laatste BASICODE-
versie tegen kostprijs bij mij bestellen.
Maak dan f 15,— over op giro

374 99 35 t.n.v. Rik Koevoets onder
vermelding van SPECTRUM BASICO-
DE 5.2. U ontvangt dan een nieuwe
(gewijzigde) handleiding en een cas-
sette met de laatste versie. Ook vra-
gen en opmerkingen blijven bij mij van
harte welkom,

Rik Koevoets

Nu ook in het Nederlands!

Het officiéle Sinclair ZX Spectrum handboek
van Steven Vickers en Robin Bradbeer is van-
af nu ook in het Nederlands verkrijgbaar.
“Introduction”” en "BASIC programming’’ zijn
samengevoegd tot één geheel en vertaald
door Wichert van Engelen. Het boek telt 240
pagina’s en is compleet met karakterset, fout-
meldingenlijst, een overzicht van de gebruikte
BASIC-statements en een uitgebreide index.

Bestel meteen. Maak f 29,75 over op giroreke-
ning 4 75 39 t.n.v. Sinclair Gebruiker, Lezers-
service, Leiderdorp. En vermeld het bestel-
nummer: 710-30. Verzendkosten en BTW ne-
men wifj voor onze rekening.

Vanaf 156 november ook in de boekhandel verkrijgbaar.

(Advertentie)
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BASICODE

lees- & schrijfprogramma

Het uitgezonden BASICODE-vertaal-

programma bestaat uit viif delen, t.w..

b ICODE-2 standaardsubroutines
4+ menuprogramma

2. BASICODE-2 inlees- en vertaal-
routine

3. BASICODE-2 schrifroutine

4. 42-koloms printroutine

5. BASIC-uitbreiding die de
Spectrum-BASIC aanpast aan de
BASICODE-gisen.

De BASIC-uitbreiding is in het vertaal-
programma opgenomen om u de
moeite te besparen alle BASICODE-
programma’s te moéten aanpassen
aan de Spectrum-BASIC. Deze uitbrei-
ding verandert de werking van de
Spectrum-BASIC zodanig, dat deze
voldoet aan de BASICODE-norm.

Handleiding

Laad het programma op de gebruike-
lijke wijze met ""LOAD'"'. U hebt nu
alle delen van het programma in één
keer in het n geladen en na-
dat u eventueel deze handleiding hebt
bekeken, ziet u een menu met zeven
mogelijkheden:

_ J: Inlezen BASICODE-programma;
T: Vertalen BASICODE-programma;
K: List programma;

R: Run programma;

C: Omzetten Spectrum programma
naar BASICODE;

P: Print het omgezet programma;
S: Save amma in BASICODE;
<DELETE >: Verwijder menu-
programma en Save BASICODE-pro-
gramma.

U kunt u eventueel een BASICODE-
programma inladen. Start daartoe de
recarder en druk op "'J” (de LOAD-
toets). Op de schermrand moeten nu
strepen zichtbaar zijn, zoals bij het la-
den van gewone Spectrumprogram-
ma's, alleen iets dunner.

Gedurende de leader-toon zijn de
strepen rood/cyaan, daarna worden ze
blauw/geel. De eerste regel van het
BAS E-programma, waarin de
naam staat, verschijnt tijdens het la-

Jan Bredenbeek uit
Hilversum schreef voor
de Spectrum een
BASICODE-2 lees- en
schrijffprogramma (versie
8.01) dat op 26 juni en
3 juli jl. door de NOS is
uitgezonden. Voor de
BASICODE-liefhebbers
en met dank aan de
redactie van
""Hobbyscoop” drukken
we hierbij de op dit
ﬂr ramma betrekking
ebbende handleiding
integraal af.

den op het scherm. De overige regels
worden niet afgebeeld omdat er te
weinig tijd is om hiervoor te scrollen.

Het inlezen stopt overigens als men

+ op de spatietoets drukt

« het geheugen vol is

- of het einde van het BASICODE-
programma bereikt is.

Er verschijnt dan resp. de melding:

« “BREAK tijdens inlezen”

- l’Gmww‘ U.oln

= "Inlezen OK" of "Checksum
ERROR" op het scherm. Dit
laatste betekent dat er door een
drop out 0.i.d. één of meer karak-
ters fout zijn ingelezen, het pro-
gramma hoeft hierdoor echter nog
niet onbruikbaar te zijn geworden!

Het ramma staat nu in het geheu-
gen m vorm zoals het werd uitge-
zonden, en met een druk op de "K"”
(LIST) toets kunt u het desgewenst
bekijken. Eventuele fouten zijn er nu
al uit te halen, want de BASIC-
uitbreiding test niet de juiste "syntax”
van de regels. Wilt u nu verbeteringen
aanbrengen toets dan BREAK in om
uit het menu te komen. Nadat u klaar
bent met het aanpassen van program-
maregels is d.m.v. RUN het vertaal-
programma opnieuw te starten.

Spectrum-vertaling

Om het programma nu in een voor de
Spectrum bruikbare vorm te krijgen
moet het nog "vertaald” worden.
Druk daartoe op "T". Het vertaalpro-
gramma zal nu de BASIC-woorden
door tokens vervangen, LET- en
GOTO-statements toevoegen waar dat
nodig is en zo meer. Verder worden
LEFTS, MID$, RIGHTS en VAL ver-
vangen door FN-functies (de VAL-
functie van de Spectrum blijkt in
BASICODE soms te ge-
ven). Ook worden ON-GOTO en ON-
GOSUB vervangen door GOTO/
GOSUB (11 AND v=1) + (r2 AND
v=2) + ,..waarinrl, r2, ... de re-
gelnummers zijn en v de uitdrukking
tussen ON en GOTO of GOSUB.

Dit alles kunt u op het scherm zien
omdat de vertaalroutine elke vertaalde
regel op het scherm uitprint. Indien u
tijdens het vertalen op de spatietoets
drukt, zal het vertalen ,als u
daarna weer op "'T" drukt in het
BASICODE-menu gaat de vertaalrouti-
ne weer verder waar hij gebleven
was.

Als hat ma vertaald is, kunt u
het gaan runnen met "R". De meeste
programma’s zullen nu meteen lopen,
maar soms kunt u wat problemen krij-
gen, wat blijkt uit een foutmelding of
iets dergelijks. Na een foutmelding
wordt de "programmacursor’ op de
foute regel , mat "ENTER" krijgt
u hem dus direct in beeld. :
De "Nonsense in BASIC"
wordt gegeven als er in het program-
ma een syntax-fout zit. Meestal betreft
het dan vergeten puntkomma’s in
PRINT-statements of ontbrekende
aanhalingstekens-sluiten. Of er ont-
breekt een variabele achter NEXT.
Deze moet u dan zelf even verbeteren
(na NEXT komt altijd de variabele van
de laatste 4

Moeilijker wordt het bij READ-
statements die deze melding geven.
Er zit dan namelijk een fout in de
DATA-statements (vanaf regel 25000).
Kijk hier dan ook naar vergeten
aanhal iten. Mocht u
niets kunnen vinden dan werd de mel-
ding waarschijnlijk veroorzaakt door
het lezen van een numerieke waarde
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nu nermaal uw printer gebruiken ter-
wijl het scherm gewoon 42-koloms
blijft.

Opmerking: de printersoftware mag
geen adressen boven 55600 ge-
bruiken!

Diskinterfaces,
Wafadrive etc.

Bij het gebruik van deze apparaten
kunt u moeilijkheden verwachten, spe-
ciaal bij BASIC-statements die op het
gebruik van de interface slaan. Bij de
initialisatie van de Extended Basic
wordt gekeken of u een Interface 1
van Sinclair aangesloten hebt. Zo ja,
dan worden een aantal maatregelen
getroffen die de goede werking van
de Extended Basic met de Interface 1
garanderen. Het kan nu zijn dat een
andere interface op deze acties ver-
keerd reageert. Dit kunt u uittesten
door RANDOMIZE USR BE4 in te tik-
ken (uiteraard als u het vertaalpro-
gramma geladen hebt!). Als er iets an-

DNOEUWAS
PCM Show

Op 11 t/m 13 oktober wordt in de
Jaarbeurs te Utrecht de Personal
Computer Magazine Show georgani-
seerd. Het initiatief van deze Show is
genomen door het microcomputerblad

ders gebeurt dan de melding OK gaat
er iets mis en dat kunt u verhelpen
door de volgende pokes in te voeren:

POKE 61100,24:POKE 61101,14:
POKE 61125,24

Daarnaast kunt u zoals gezegd pro-
blemen krijgen bij de disk-statements.
Dit komt voornamelijk omdat de disk-
interface voor het interpreteren van de
regel routines uit de Spectrum-ROM
aanroept. En zoals u weet kunnen de-
ze geen BASICODE aan.

U kunt bij het werken met deze state-
ments over het algemeen de volgende
vuistregels hanteren:

a. Geen variabelen gebruiken, dus
geen LOAD +"m";1:a$. In plaats van
variabelen moet u de waarde direct
invullen.

b. Getallen intypen als VAL "getal”,
dus LOAD+"m" VAL "1"","'naam'" bij-
voorbeeld. Waarschijnlijk is dit laatste
bij de BETA diskinterface niet nodig,
vermoedelijk wel bij de Wafadrive en
de OPUS Discovery 1.

Dan is er nog een probleem bij het
optreden van een foutmelding die op
een disk-statement slaat. Waarschijn-
lijk zal er dan teruggesprongen wor-
den naar de oude BASIC-interpreter.
Om de Extended Basic weer in te
schakelen moet u dan RANDOMIZE
USR 6E4 invoeren.

Overigens stel ik het zeer op prijs als
bezitters van deze interfaces een
oplossing weten voor boven de
problemen, of technische informatie
kunnen geven, dit te vernemen via
Sinclair Gebruiker.

Ten slotte geef ik nog de startadres-
sen van de diverse onderdelen van
het vertaalprogramma:

55600 Omzet en SAVE-routine

56756 Inlees- en vertaalroutine

57989 42-koloms printroutine

58711 Machinecode voor FN-functies
LEFTS$, MID$, RIGHTS en VAL

60000—65367 Extended BASIC. -

Jan Bredenbeek.

h ony in Amster-
dam het Nationaal _H“hmm(:on-
gres | - congres sa-
men de vakbeurs Kantc

tie "85 die van 10 tot en met 13 sep-
tember : van

suals, een stand met noviteiten en

een demonstratiecentrum voor het to-

nen van allerlei Spre

ma's. Nieuwe Revue en Televizier
beide

an b 1 ialk ti

§

crocomputer Club Nederland (MCN) is

zig.
Een groots opgezet gebeuren, dat ze-
ker uw aandacht waard is. Noteer de
datum dus in uw agenda! -

_ombaﬂomm vakbeurs voor
. ontwerpen, |
en fabriceren werd genomen door
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BASICODE:

Het programma van Herman Ament

In het eerste nummer van Sinclair Gebruiker zijn we diep
ingegaan op het BASICODE-programma van Rik Koevoets.
irect nadat dit programma was uitgezonden via NOS-
Hobbyscoop, werd nog een tweede vertaalprogramma voor de
48K Spectrum, geschreven door Herman Ament, via de ether bij
de hobbyisten gebracht (30 september '84). Omdat velen ook dit
programma op de cassette hebben staan, drukken we hierbij de
toelichting bij dat programma integraal af.

Om een kopie van het geheel te krij-
gen, hoeft men alleen maar het pro-
gramma te stoppen door BREAK in te
toetsen nadat alles is geladen en
daarna RUN 890 uit te laten voeren.
Om in het menu te komen, kunt u el-
ke keer als u het programma heeft
onderbroken GOTO 810 intypen. Nor-
maal komt u vanzelf in het menu.

Dit menu bestaat uit drie gedeelten:
1. een inleesroutine

2. een listroutine

3. een vertaalroutine.

De inleesroutine

De inleesroutine verwijdert eerst alle
van 900 /m 919 en alle regels
boven de 1000. Daarna wordt het
BASICODE-programma ingelezen en
opgeslagen in een REM-regel en wel
900. De begintoon is bij deze in-
leesroutine verplicht!
Als alles is gegaan, verschijnt er
op het rm “'0.K, checksum=0".
Anders komt één van de volgende
“foutmeldingen™:
— break gedurende laden: dat is wel
duidelijk
— programma te groot: er is te weinig
geheugen in de computer om het hele
BASICODE-programma in te lezen,
het is slechts gedeeltelijk ingelezen
— Checksum error: dit is het equiva-
lent van een tape loading error. Eris
niet foutloos ingelezen. Dit komt om-
dat 6f het volume niet goed staat 6f

Als u éen van de velen
bent die het BASICODE-
programma voor de
Spectrum via de radio
heeft opgenomen, weet
u waarschijnlijk hoe u
ermee moet werken. U
laadt het Programma in,
en vervolgens worden
automatisch de
machinecode voor het
inlezen, vertalen en de
codes om 42/51
kolommen op het
scherm te krijgen
ingelezen.

altijd op met dezelfde cassetterecor-
gvrw“:tlta die u voor uw computer ge-
ul

De listroutine

Het BASICODE-programma wordt tij-
dens het inlezen onveranderd i
Daardoor is het mogelijk om het pro-
gramma te listen zoals het origineel is
ingetypt, met de oude regelnummers,
variabele-namen en functies en op-
drachten zoals LEFT$ etc. Deze

listing kan naar de printer of naar het

scherm gestuurd worden, Hier-
mee kan men ook zien wat er alle-
maal fout is ingeladen bij een check-
sum error.

De vertaalenz-
routine

Deze routine bestaat uit drie gedeel-
ten die automatisch vanuit BASIC
worden aangeroepen:

— een vertaalroutine

— een renumberroutine

— een routine om variabele-namen
aan te passen.

Om te beginnen de vertaalroutine.
Deze routine vertaalt de eerste regel
tussen 900 en 919. Elke regel wordt
in Spectrum BASIC omgezet, op de
juiste plaats in het programma gezet,
en het stukje wat vertaald werd, wordt
verwijderd. Er worden tijdens het ver-
talen enkele zaken aangepast:

+END wordt STOP:STOP:STOP:
*LEFT$, RIGHTS en MID$ worden
omgezet naar Spectrum BASIC en

wel op de volgende manijer:
IﬁliEFTS(AS.IJ wordt (A?}(TO l)N

(AS) - (J) + 1"'?'0}

MlDG[As.I,J%OmrdI (AS)(I TO 1+J-1)
*ON A GOTO etc. deze opdracht
wordt ook aangepast. In verband met
het renumberen moet elke GO- »



1030 PRINT:ON A GOSUB 1030 : .
© 1100,1110,1300:PRINT 1030 IF INT(A +.5)= 001 THEN GOSUB 1100
. : =002 THEN GOSUB 1110

Rer= . %'ﬁ'ﬂf_. G m;‘ g

Do lengte van de desetetiends array

ﬁ -:E :.m i £ %@3‘?}5{ .




BASICODE

het moment dat deze tekst wordt ge-
schreven, is nog niet bekend of deze
42-kolomsroutine compatibel is met in-
terface 1, al dan niet met een mi-
crodrive.

Speciale karakters

Men kan speciale karakters naar deze
routine sturen. Deze zijn behalve de
karakters voor de kleuren en printpo-
sities op het scherm:

regel 895 eventueel CLEAR aanpas-
aen(HAMTOF'I r dan 61860) en
laatste LOAD™ verwijderen

Als men deze routine gewoon wil ge-
bruiken zonder BASICODE, moet men

isdmmendalqrgamm

CHR(1) print 42 karakters op 1 regel

CHR(2) print 51 karakters op 1 regel

CHR(0) + CHR(l) print alleen op de eerste (I + 1) regels
CHR(30) vraag indien nodig om scroll
CHR(31) vraag niet om scroll

N.B.: INPUT werkt niet om scroll

counter te resetten.

Om de normale 32 karakters per
weer terug te hodtmarlal—
Iopnmnqr@i.ﬂs #2 in te typen.

De inleesroutine
verwijdert eerst alle
regels van 900 t/m 919
en alle re1gels boven de

Men moet dan van regel 110 en 120
een REM-regel en van regel
111 en 121 de eerste REM

6E4 klaar!
- PRINT CHRS$(1);CHR$(0);CHRS(23)
REM 42 karakters en 24 regels per
scherm.

Om het te saven: SAVE naam CODE

6E4,1601..

%momrk!ng Op regel 860 t/m
staat een deel van de hiervoor

vermelde informatie in REM-regels.

lkmmmmdmuﬁe mm
a's u i
vrienden of vriendinnen krijgt, om
kunt zetten voor uw Spectrum.

de routine zoekt mm
wit/zwart als er daadwerkelijk geladen

De listroutine: ¢ :
Als er in de tekst een niet-toegestane
karakter staat door een storing op de
bnmotmc lijks, wordt een
zwart blokje CHR(143) afgedrukt. Aan
het eind van de tekst staat een getal.
Dat is de checksum van dat pro-
gramma.



Speciaal voor de
Spectrum bevat het
ICODE-programma
een routine die 42 of 51
karakters op het
beeldscherm afdrukt.

RUBRIEKSADVE NTIES

Als abonnee van Sinclair Gebruiker
kunt u profiteren van een uniek aan-
bod: een gratis "'Sinclairtje’’. U hebt
het recht op één gratis niet-commer-
ciéle advertentie per maand. Dit moet
u daarvoor doen: kijk op de wikkel die
u — als abonnee — bij dit blad hebt
ontvangen. Op de achterzijde daarvan
staat een matrix van 7 x 25 afge-
drukt. Schrijf daarin de tekst die u als
"'Sinclairtje” opgenomen wenst te
zien (maximaal 175 tekens).

Vergeet uiteraard niet uw naam, adres
enfof telefoonnummer te vermelden!
Stop vervolgens de wikkel compleet
(dus inclusief uw adres aan de voorzij-
de) in een envelop, frankeer deze en
stuur 'm naar: Sinclair Gebruiker, Leid-
sedreef 2, 2352 BA Leiderdorp. Als
uw Sinclairtje voor de vijftiende van
de maand bij ons binnen is, kan hij
nog in het eerstvolgende nummer
worden opgenomen.

ZX@1, 16K machine code pmm. 3 stuks op cassel-
te voor f 15,—, o.a. formule 1, Bibods invasie
bombarderan. B.W. Jurrien, Postbus 99, 7440
AB Nijverdal. Tel. 05486—1 69 34 na 14.00 uur
wvoor inlicht.

Ruilen Spectrum software. Stuur uw lijst naar
A. Leeuwesteijn. Vondellaan 142, 3351 HG Pa-
pendrecht. Ik heb o.a. Harrier attack-fred-fighter
pilot-beach head e.a.

Gezocht: de hln\:lbldln% van de 48K uitbreiding
van b.v. microsoure of Eira. Rob Macaré, Saf-
fierstraat 368, 3051 XW Rotterdam. Tel. (na
18.00 uur): 18 11 71.

Te ruil gevraagd: ZX Spectrum software [‘GHBK}
naar; J.P.

Wie kan mij helpen aan het juni/jull nummer van
ZX-OOMPUTING"? tnuuurhik tegen vergoeding)
P. Wouda, Bottemastr. 7, 8442 JV HEEREN-
\‘EEN Tel. (05130)—2 43 78 {na 6 w.).

s

Spectrum software ruilen? Stuur mij een bandje
en je krijgt een ander bandje terug. Hans Matzer,
Asseriaan 4, 6006 NL Weert.

Te koop Tigg/4A ext. BASIC joyst. cassrec. spel-
es en veel lectuur en les-

o mat spact o g
te Groningen. Tel, 0S0—71 34 27. Frans.

Wie weet een leverancier in Nederland, waar hat
Saga-Emperor toetsenbord voor de Spectrum te
koop is. Na 20.00 uur. Tel. 01888—1 03 15.

Te koop 1 fruitg gehaal met

wer-

. goed
t‘ﬂd mnl_?_‘ln amua?_mn}sh‘ahF e.d. Brons,
053—30 10 49, Prifs: { 625,—.

Sinclair is mijn ene hobby. De andera is het ver-
van ouds Kijk aans op zol-

der. Kan je afstand doen van die oude schaal-

sen, bel mij dan even op. Tel. 072—12 8B 56.

Gepensionneerd financieel computerenthousiast
Spectrut

vecht met de m LOkcursus en zoekt me-
ST ity e ik T
01829—38 78.

Z2X81 im 1 Oost, Velsan-

Zuid en Drlahula. honnis on gegevens . d uit
LA

{Spoorhuis). L.quu‘.lnn Tel. 02550—1 6974

Zaanstresk. Wie wil nrmarmsSgndru
s ruilen of L Groen, Se-

roou:orkm: 64, 1561 TT Krommenie. Tel.
075—28 67 33.

Wie kan mij helpen aan een Nederlandse veria-
ling van Flgllher pilot, zie SJnchh' Gebruiker nr. 1,
pag. 21. De handleiding. A. Schoumans,
El:hﬂ)lslr 4, 1261 EV Blaﬂr.um

\me wil software, hardware en andere gegevens
an de ZX-Spectrum uitwisselen? Schriff naar:

:‘ Winkelman, Postbus 13763, 2501 Den
aag.

LOi Microcomp. & BASIC index van 300 trefw. X,
¥ & Zdessen. Toont trefw. druki trefw. af, opzoe-
ken trefw. Dit mag u niet missen! Slechts f 1,50.
Spect, 48K. Bestellen via 020—17 15 32,

Te koop in originele vel Alchemist, arrow
of death1, penetrator, pt-baled pedro, planet

of death, Irwir!:l.hlu island. !15-—!8!!0“ Hobbit
f 20,— ex porio. Bel na 7 uur 030—78 01 63,

Alleen mach. taal.
Deut 30, 8032 NA 2wolle. Tel.
038—54 4577,

Te koop: instellivison-spelcomputer met 7 spelien
f — voetbal — basebal — tennis —
Iing roulette — black-jack + kleurentelevisie
+ zw-wittelevisie — 86 cm — 53 cm f 800,— to-
aul Tel. 071—76 62 34.

mach. code progr. om screendump le
maken met {brolhur HH&J RS 232-printer. Verder
ean DATABA; kt voor RS 232 printout.
Tel. 020-—-5203

‘Wie wil ZX Spectrum software ruilen? Heb zelf

+ 150 programma's. Bel of schrijf J. v. Santen,
Walvisbaai 12, 2904 BM Capelle a/d Wssel. Tel.
010—51 11 47,

spelcassett
boeken, prijs { 750,— of ruilen tegen printer voor
Spectrum, Tel, 01140—1 05 37.

Wie kan mij aan sen tweedehands kleurenmoni-
tor enfof Kempson-joystick voor de ZX Spectrum
helpen? B. de Koning. 0B0—a4 17 01.

Te koop DK Tronics toetsenbord. ZX Spectrum
met spacebalk. Prijs f 125 —, Tel.;
02987—32 01. (Assendsift.)

Te koop: ZXB1 + 16K + geluidsgenerator + If0
poort -+ ybomqa(ruhber) + 4 boeken + da-
tarecorder. Prijs { 350, —. Ook bereid ruilen v.
Spectrum, Tel.: 05163—3 17,

Te koop : @an ZX-printar voor

ZX B0-81 en trum + 4 rollen a f 100,—.
Nw.pr.: { 275,—. T.B. J.A.P. Stoop, Wilhelmi-
nastr. 35-C, 4921 KC Made. Tel. 01626—39 62

Te koop voor ZX B0/81 memotech centronics in-
terface incl. verb.kabel. Voor ieder redelijk bot.
Tel. 030—73 24 00 na 17 uur.

Te koop gevraagd. ZX-Spectrum 48K-reacties via
Vidibus 400014418 of Postbus 600—7300 AP te
(met prijsopgave) J.H. van Ee.

@ koop wegens overcompleet DK'tronics toet-
mnbnrd microdrive compatibel interface 1 kan
worden ingebouwd. Tel. na & uur 055—55 96 67
(Apeldoorn). Prijs: f 100,—.

Te koop: 16K Rampack voor ZX81. Vraagprijs
1 40,—. M. Beckmann, Noordzeastr. 21, 3522
PH Utrecht. Tel.: 030—B9 39 33.

Te koop microline BO printer 80 koloms Matrix
met par. centronics aansluiting, vraagprijs

+ 1600,—. Tel. 070—25 0590 ('s avonds na
Bu)

Te koup gevraagd klauranrmnm:r voor Spectrum,
effert, Postbus 9, 3656 ZR Leersum.

Te koop A ingl,
l-knvamdunwcgrmma 2 extra 64K wafa's
en lentronics + RS 232 inl. na kanlooruren
071—72 02 56.

Te koop Philips
m o.a. Pacman,

1 900,—, nu 1450,—. Leen Zwarbol, Schenkel-
d[j.k 63, Slrlj-rl Tel. 01854—1320 na 18,30 uur,
0s-ZKBTBASIC-2kB,

ekoglip MPF-l com

s: printer/disassem, sprom

Fuw exp, soﬂﬂleolM'—f700— Tal.:
01891—46 49.
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(Advertentie)

Met de bestaande BASICODE-
inleesprogramma'’s voor de Spectrum
of ZX81 kunnen helaas niet alle uitge-
zonden BASICODE-programma’s ver-
taald worden naar lopende Sinclair-
programma'’s. Om de programma’s
dan toch aan de gang te krijgen, zal
het een en ander gewijzigd moeten
worden. In het november- en decem-
bernummer van vorig jaar liet Rik
Koevoets zien hoe een aantal pro-
gramma’s van de demonstratiecasset-
te van de NOS veranderd kunnen
worden. In het maartnummer van dit
jaar behandelde hij de programma's
die op 5 december 1984 door NOS-
Hobbyscoop werden uitgezonden.
Jacobus van Doeselaar is bij zijn
programma-aanpassingen van de na 1
april uitgezonden programma’s uitge-
gaan van het gebruik van de
ICODE-inleesroutine van Herman
Ament (versie 2.2.), uitgezonden op
12 december 1984. Degenen die dit
programma niet hebben opgenomen,
kunnen een kopie bestellen door f
8,— over te maken op gironummer
3874370 t.n.v. Herman Ament, Wage-
ningen. Voor het inlezen en vertalen
van de BASICODE-programma’s kun-
nen we verwijzen naar de toelichting
bij Herman Aments vertaalprogramma
in het mei- en juninummer van Sin-
clair Gebruiker. Voor de op deze blad-
zijden behandelde programma's is de

volgende vertaalroutine van toepassing:

— lees het programma in met routine 1
— vertaal het ingelezen programma
met routine 3, gebruikmakend van de
originele subroutines, de data als
"WAL" behandelend en met "FN"

— pas de variabelen aan met routine 4
— DELETE menu prog.

DELETE 111, 121, 790 t/m 794. Na
het inlezen en vertalen kunnen de

Het wijzigen van
BASICODE-
programma’s om ze op
de Spectrum draaiende
te krijgen gaat niet altijd
zonder problemen.
Jacobus van Doeselaar
geeft deze maand zijn
aanpassingen prijs van
een aantal van de na
1 april door
NOS-Hobbyscoop uitge-
zonden programma’s.

programma’s worden aangepast. In
de listings op deze bladzijden staan
de regels zoals ze er uit moeten gaan
zien,; de regels met hetzelfde regel

nummer in het BASICODE-programma

moeten door deze regels worden ver-
vangen.

Korfbal 1 en 2

Twee korfbal-enthousiastelingen
schreven dit programma, dat uit twee
delen bestaat. Het eerste deel (uitge-
zonden op 26 april) heeft betrekking
op de theorie van zaalkorfbal, het
tweede deel (uitgezonden op 3 mei)
behandelt de spelregels. Pas het
eerste deel met behulp van deze re-
gels aan:

FOABR ™ R4EI7 B RITaATIBIY0

o LET C=@: LET B=15. GO SUB 1

" POSTBUS 69

‘WORDT PROGRAMMEUR |

Rob Baas en Carel van der Velden (auteurs van om.
de LOl-cursussen:Microcomputers en BASIC, en
Pascal) bieden een aantal van hun cursisten de
mogelijkheid goedkoop een mondelinge opleiding

tot PASCAL -PROGRAMMEUR te volgen.

(4 AMBI deelcertificaten!) Vraag folder aan bij:

6920 AB DUIVEN +d

agu IF B$="D" OR Bs="d" THEN ST

INT “Doe de ca
-m’wuda ern:rin: ’f“}t ?E:o
! starl de rec ratr an he
p.nuauna uarn el adEn. ..

3282 LOAD -
IS4 ufdp

4340 PAUSE Usld: m

De gewijzigde regels voor het tweede
deel:

S RUN 1002

10 LET Gg=xy

11 FOR WaLEM X8 TO 1 STEP -1
123 LET Ys=Xs(U TO W)

13 IF ¥#43" " THEN GO TO 18

14 NEXT V.

15 LET Xs=08i TO V)

18 RETURN

101 1143 i‘l ALL4+3D)
e R
18°806%7 o5 *308 tade. T80 R0 2803

18@0 PRINT "Dit is I!tl.‘ i
RIAE P V=2 TO 14 STEP
gn‘ 18 slutlu LifE? Hl%; v

FOR Us=4 TO 14 STEP
3&#’ 2’1‘ i7 uauu A i xgga
4080 GO SUB 4780: PRINT  Dit 4s
sperar TSR
4155 FOR Uz TO is STER @, PRINT
at mx\' t
PRINT AT 18.0:" 17 tpatias " o

ms PRINT “Je hebt ";8;" ";M§;"

I X B
hﬁ'l‘m

4399 PAUSE WaS:

SOURET LR WA
Statistiek

Dit programma voor wiskundeliefheb-
bers werd uitgezonden op 3 mei. Het
programma past zich automatisch aan
de afmetingen van het scherm aan.
Naar keuze kunnen permutaties, com-
binaties, faculteiten, gemiddelden en
verzamelingen worden berekend. Als
u niet weet wat dat allemaal zijn, kunt
u daar in het programma meer over

lezen. Aanpassen van het programma:

BT R s
o A L
3@ PRINT AT 8,8;: LET teli=@

o
>
g
0
0
o
m
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glgg AR L e CE="D" THENM

Gty 6
EB% gF Ag="R"
878 5,80
7 50

=7 IF_Ag="B"
o TO avre

CE="8B

AND

ANC Ce="D" THEN
AND * THEN
AND

[ - R

Ce="8" THEN

AND Ce="A" THEN

AND Ce="A" THEN

27, IF _A®="0D" AND C$="C" THEN
8778 35.3° s

e © ©

730 1F AS="B" AND Ce='C" THEN
T8 &%8 =

?3‘8135 YRa=1 AND As="R"

315@ IF v2s=2 AND As="D"
TO 319@

\?353152 Ya=3 AND AR="B"

317@ IF YE=a AND Ag="C"
To 3190

S3a@ DATA "A "

THEN GO
THEN 50
THEN GO
THEN &0

P TR PE ST S

Na één keer runnen worden deze re-
~— gels vanzelf aangepast. Als alles goed

is gedaan, zijn de regels als volgt ver-

anderd: Tenslotte nog een programma van de
demonstratiecassette van de NOS.
Het spel Zeeslag, het tweede pro-
gramma van de demonstratiecassette,

SOFR IR BeTvT ANR ERsTAY THEN © i voor Spectrumbezitters nogal eens
26790 1IF A=~ 4" AND G wat moeilijkheden opleveren. Het spel
R iing bevat een Nederlandse, een Engelse,
RS2S I ABE' ¥ AND| Casl4C THEN een Franse en een Duitse versie. Er
0-TO a77a . g moeten tamelijk veel regels worden
SASRLIE Gesih GEMnICReTE RIS, gewijzigd:
e Ly =
£702 IF_Ge="d" AND Cyaty: THEM
ot Tl o e e B e ::’.: 3 gc n oges ?‘ZF?‘
E720 AF AS= & HAhi LS="¢ THEN & CH(LEN STRS tﬁ‘f aﬁp
o To a77 FH
2730 IF_A%="4 AND Ce="s+" THEN & ieia o 5,15,1) . DIM RIS
35 5a%t ot 1 I g Mﬁ é"g GIR D S B
514 IF vE=1 AND ASs"Y" THEN GO
o 3130 OIN Fid): 8s
i E;t:.. +8) . DIN nu 63n sie,
%é 1;; Y2=2 AND As="A THEN GO
@30 DIM G(E): DIM HIB): DIH Gt
i WA Yol o M GO e ¥
3102 IE Y2s3 AND AS=d" THE i

THER 0 ag?ﬁa:‘;m 51' S+NO,26; BRIGHT 1;

130@ FRINT Gsil, TO 18)
1305 PRINT AT 3,0, “Ogenblikje..

SR S
BARG DRTE g S i e
1380 PRINT G8(3, TO 41);: GO sus
210

1870 DELETE deze regel

1802 PRINT Gwi24, TO 17)

|.il:|.|l PAUSE 385

In het BASICODE-vertaalprogramma
wvan Herman Ament worden de array-
variabelen tijdens het vertalen met 1
opgehoogd. Als men hier geen reke-

ning mee houdt, loopt het programma BN .
i s
natuurlijk niet de bedoeling. Daarom QE: B R SRR AT LRy TRE SR
moet er nog een aantal regels worden 8, TO 1@}

gewijzigd: g - Pt b 18 32:;‘;919«7 e

il..g IF (X<1) DR (X»14) THEN GO
Laag_w».s FEe=l MND DeS4 THEM GO TO TO 2118
e

2200 _P AT 21,18, BRIGHT 1;"
1838 IF G=S4 THEN RETURM a0e R%anT @ g 1 i

2319 IF Dr=S54 ANL Az=9 THEN i 2RSS LET C=18: GO SUB 118
9 o aggo 13: GO SUB 11@: PRINT
P St

: GO SUB 110: PRINT
LR

s:m. IF _D>=B4 THEN GO 3SUS 175@:

0 TO X

©
>
L
0
0
o
m

as4R L

C=ls:
Ge18,

o 8,
Dxl7. GO SUB 11@: PRINT

GO SUB 11@: PRINT

er
i‘lﬁ-.
KT 8

2875 PRINT AT 28.0; "Ogenblikje..

GO sus 1

G:l‘ PRINT AT 20,9,
eduld...

w FOR Iel TO S@8: RERD U: NEX

geenblikie g

3150 DELETE deze regel

180 CPRENR AdLSHRTLSP O O

i:!.??ahgi}ﬂ' © PRINT @ PRINT G8(1

3230 PRINT Gel1l, TO 16);RP
3240 PRINT G8(12, TO 18) ;MP

33T FET 8 Bart? Thart T
3@9% PRINT Geil+16+1);
BRI 2l
33;»3 FRINT Gsi&. TO @7);: GO sue
FBH°-5NREn FECBRENGERY S=eTRAT.
:Dgljlﬂ‘s"‘bb vﬁ#m‘r TO SEE TH
2822702 LEEUNET.YRNS VoIR LEs

PRINT

De aanpassingen voor alle program-
ma's van de BASICODE-demonstratie-
cassette van de NOS én alle sedert
maart uitgezonden BASICODE-pro-
gramma’s kunt u bestellen bij Jacobus
van Doeselaar door overmaking van

f 5,— op girorekening 1675174 t.n.v.
J.C. van Doeselaar, Oss. Een aange-
past BASICODE-programma (uitgezon-
den na 1 maart 1985) op cassette kunt
u tegen kostprijs bij hem bestellen
door overmaking van f 10,—. Kortere
programma’s kunnen eventueel op één
cassette worden gezet, langere pro-
gramma’s moeten apart worden
besteld. -

i




woord — vervangen door:
UNIST — TAST
NS
STTS —
TINGT —
SRS —
woord — vervangen door:

vI$T CWDS
oLLg
"RLS"
"RS$"
'NNS™

TINS
SRS
TN1§”

=
%
=
i
rlstu =
5
e

1 Bk bl

NAS'
" UNPS"




BASICODE

122 : PRINT *
EMEFITE LNERIer

. PRINT "i(at Least on
&l?sfpﬁsg El\ll’}:l' Ak ~

Ff screen,

HATOABRHNT ocSRANT GRRudaniurnve

4
I SR A Sy

éiﬁ( ?IH Hi3,AS): DIM B(3) DIM

4

émsnﬂ‘n:a.nm; DM B3 BIM
.

2010 FOR I=l TO AS: LET Csil)=""

4

2919 FOR I=1 7O RS

CHII)=CEAI}+FN LSIAS, I
4

CHILI =FN LS iAS, I}

HO=1S: LET UVE=®: GO SUB

4

MO=12. LET VE=D. GO SUB

wenrd: --3 vervangen d4oor:

CRS ("
B

:.g ‘gg:agg:él%:n BS(9,.8): DIM

S KT T IED T LI

| asagpmre




A00J3I1Sva

woard: =--3 vervangen door:
SR = R

el 1. LET
.k:z.!l LE‘I’ CN-CN! %

s ke

$348c0%2 ‘kdiﬁ&:“ M oTARcT

R D TR IR NEE

188, 4389, 430 ERINT © “i1e;" TASWORD TWEE
4 : EnBE o kg

4189, -4m‘._ %g“ PRINT Is;" ";RS
TEEN PRl P

]
s AL

HIB LET DANRIES e,

18 L EERII R vesvi,.

128 BB MR vmaviee
+

11@9® FOR N=i1 TO ET

HI8 T RN e .,

1140 NEXT N

LT raraae
2w

R




gjer oversetting av BASIC-
versjoner til en lek!

Av RAGNAR FYRI

Basic og Basic, fru Blom. Utalli-
ge varianter har vi na fant etter
hwvert, og de er faktisk enda for-
skjelligere enn de ser ut — sely
om alle Basic-maskiner staver
askriv utw PRINT, lagres kom-
mandoen som Basicprogram i
kodeform, med et bestemt tall
for hver kommando; det er inter-
preteren som (tolken) som staver
det for oss ndr vi sier LIST. 54
selv om vi kunne kopiere innhol-
det av RAM pid en maskin over i
RAM pi en annen type — noe
som heller ikke lar seg gjore, de
lagrer jo data pa forskjellig mate
alle sammen — ville def ikkevie-

re mulig 4 kjore det esulterende

programmet (hvis det da i dethe-
le tatt ble til noe somlignet et
program!) _hverkenymed. eller
uten videre..

Saghyordans far viet VIC-
program til & vicke paen TRS?
Viskaffer oss en utskrift av pro-
grammet, taster maysommelig

inn.alle linjene rewer feil, modi-

fiserer, retter feil, kompenserer
for forskjellig skjermformat,
retter feil, retter feil, osv. Langt
pd natt tar vi sd en pause for 4
gruble over om det ikke kunne la
seg gjore d skrive ut mer pro-
grammer pa noe en datamaskin
kunne lese selv og «taste innw
uten feil; og tenk s& fint det had-
de veert med et magisk formular
som kunne fa et program til &
kjere pd en hvilken som helst
maskin.

Slutt & gruble k jzere leser! Det
finnes en slik metode. Det finnes
en slik trylleformel. Det magiske
ordet er BASICODE - et fra bru-
kerens synspunkt ganske enkelt
system for lagring av program-
mer pa kassetthdnd som i enkel-
te tilfelle faktisk er mer pdlitelig
enn enkelte maskiners «medfed-
tew SAVE- og LOAD-rutiner.
Med Basicode kan man skrive et
program pa en hvilken som helst
av for tiden 17 forskjellige ma-
skiner, spille det inn pa band,
spille det av pd en hvilken som
helst av de 16 andre maskinene,
0g 54 tut og kjer! Den magiske
formelen som gjer det siste mu-
lig er en «pakkew med subruti-
ner som er forsk jellig fra maskin
til maskin, men gjer nevaktig
det samme — sett fra hovedpro-

-~ stemt
: Mbh:.rpm
.{-—-sk%
- sine wermmmw med utsen-

pii radigi—i
: -'gdm, ‘Den som sender 25 gylden

grammet (som er det eneste som
lagres pid bind — subrutinene
lagres altsd ikke) fungerer denne
pakken som en wsort bokse —
man sender et par parametere
inn i er markt hull, og s skjer
det ett elier annet der inne. Sam-
me hva som skjer - et PRINT @,
en VIAB og en HTAB, eller en
streng kontrolltegn — resultatet
blir det samme, 1 dette tilfelle at
markerenrdukker opp péd et be-
stemt sted pé skjermen.
Basicode er utviklet ax neder-

landsk m-im (1, M{Qﬂﬁl’ﬂ h-

ﬂll
merwﬁmr

ding av ammer
de, selvfal-

Eroner) il NOS-

i Hobbys, Postbus 1200,

versum, Nederland,

ﬂrm\'&k med utfarlige forkla-
ringer av Basicode pd neder-
landsk og et noe haltende (men
leselig) engelsk, og en kassett
med over settersrogrammer for
forskjellige maskiner pluss 21
demonstrasjonsprogrammer i
Basicode-format som faktisk
nesten er verdt prisen alene. De
som har Apple, BBe, CBM,
Commodore 64, PEt, Vic 20 el-
ler Skarp trenger ikke mer enn
kassstten og boksen for 4 kom-
me i gang. Brukere av Sorcerer,
TRS-BO eller Videogenie trenger
et mer komplisert interface.

Nederlandsk radio (narmere
bestemt Hilversum 2 og 4) nér
sdvidt jeg vetikke fram til Norge,
men NOS (som for avrig stir for
Mederlandsche Om roep Stic-
hting — nederlandsk kringka-
stingsselskap (7)) produsere:
ogsa et engelskspriklig program
kalt «Radio Activityn som de
sender ut (pd band) til en rekke
radiostasjoner rundt i verden,
som s sender ut programmene
lokalt. Den neermeste radiosta-
sjonen som er med pa dette sa-
marbeidet sies 4 ligge 1 Sverige,
men jeg har ikke fatt noen svar
péd spersmél om hvilken stasjon
det er eller nir den sender i Ba-
sic-code. Hva om vi gikk for &
overtale NRK? -

Zuunserem Artikel Gber
Basicods (B4'er 5/90,
Seite 17 1) erreichten
uns folgende Hinweise:
= Unterder ISBN 3-473-44010-8 ist
bareits 1984 min deutschsprachi-
ges Buch beim Otto Maier Varlag,
Ravensburg, erschienen. Autaren
waren Michael Wiegand sowia
Manfred und Heike Fillinger in Zu-
sammenarbeit mit NOS.
= »dt-B4« hat s@miliche Basicode-
Sendungen eingesteilt.
- =DOR ll= sandet 14tigig freitags
von 23.05 bis 23.20 Uhr auf UKW
(REM-Speazial).
- Die Sendung -Basicods-
Sofiware-Service- wird dber 1008
kHz schon um 21 Uhr ausge-
strahlt, nicht um 21.35 Uhr.
- Das Begleitmaterial steht bei
=Radio DDR=nicht mehr zur Verfi-
gung. Don gind aber deutschspra-
chige Versionen der Basicode-
Ubersetzungsprogramme fiir C64,
Sinclair Spectrum, Atari und die
KC-Serie (DDR) auf Schallplatte
erhiltlich. {pd)

Radio DDA: Schullunik, Harrn Dr. J. Baumann,
MalopastraBe 10-50, DDR-1160 Berlin
Stichting Basiceds: Merr Haubrich, Posthus
1410, NL-8&02 BE Eindhowen

N5 Hilvesum: Hobbyscoop, Posthus
1200, HL-1200 BE Hiversumn

M. wiin Deolen: Rudolpslaan 28, ML-3794 M7
e Qlind (speziell pum CEAIC12H)
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a code 10
make BASI|IC
programmes
exchangeable

The majority of modern hobby computers use the programming language
BASIC. However, that does not mean that a BASIC program can be exchanged
between two different types of computers, either directly or via a cassette. The
BASIC commands may well be the same but the way in which the computer
deals with them and how they are put on cassette are often completely
different. Basicode was developed to solve this problem. It is a sort of universal
communication standard to allow BASIC programmes to be interchangeable

between different types of computers,

basicode-2

It is about two years since NOS, the Dutch
broadeasting company, came up with the
idea of developing a standardised code to
make it pogsible to exchange BASIC pro-
grams between two different types of
computers. As with most things that Murphy
gets & hand in, this is not entirely straight-
forward. First of all there is the problem of
storage on cassette. Most hobby computers
use cassette recorders as a means of storing
programmes. The method of registering
data on tape and the frequencies used are
different for each type of computer. A
second difficulty is the BASIC language
used. Even though a standard BASIC exists,
each computer uses a different 'dialect’
with its own peculiarities. There is also a
problem as regards how programs are stored
and processed within a computer, as there
is no international agreement on this.
Because of these factors BASIC, even
though it is widespread, is not at all inter-
changeable between two computers that
‘think' differently.

The Basicode standard is a fixed audio code
by means of which BASIC programs can be
stored on cassette. Through this standard-
isation, programs can be written onto
cassatte from any type of computer and
read back to any type of computer. That
iz not to say that Bagicode iz simply a
translation programme to store BASIC
programs on tape in a specific manner.
Just as important are the argeement on the
BASIC commands used, the arrangement of
line numbers, the names of varables and the
screan format.

At present there is already a secand version
of Basicode available that uses a series of
standard subroutines. At the same time a
few other points have been changed from
the original version with the aim of making
Basicode even more universal. This Bad-
code-2 is the subject of this articla.

Basicode on tape

Basicode uses frequencies of 1200 and

2400 Hz. A logic ‘0" corresponds to one
whole period of 1200 Hz while a lagic
‘1" is two full periods of 2400 Hz.
Each byte is transmitted serially at a rate
of 1200 baud, and every byte is built up
a5 follows (see also figure 1):
— 1 start bit (logic zera)
— B data bits, least significant bit first
— 2 stop bits (logic one)
The BASIC programme is coded character
by character in the form seen when a LIST
command is given. No internal computer no-
tation is wsed. All letters and figures are
simply represented in ASCII code. Every
BASIC instruction must be followed by a
space, and sach BASIC line must be finished
with CR (carriage return, 8Dpax). The
most significant bit of every ASCII sign is
made '1'.
A complete programme on tape consists
of the following sections:
- a leader consisting of a 5§ second tone
of 2400 Hz
the ASCII sign ‘start text’ (B2pay)
— the BASIC programme in ASCII code
— the ASCII sign 'end of text’ (B3ha.)
— a ‘thecksum'
- a trailer, consisting of a 5 second tone
of 2400 Hz.
The checksum, which iz ussd for error
detection, consists of a bit-by-bit exclusive
OR function of all previous by tes (including
the ‘start text' sgn). This checksum iz 8 bits
leng (1 byte).

The Basicode-2 protocol

Goneral agreamanits

The only BASIC statements allowed are
those which are known by all computers.
These statements are listed in table 1, and
we will return to this later. A number of line
numbers are reserved for special defined
subroutines. Thizs ensures that ocertain
operations are posaible that cannot easily
be achieved in standard BASIC. These
routines are not transmitted with the pro.
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Figure 1. This is how the
transfer format is built
up in Basicode. Mote that
transfer begins with tha
laast sagnificant byte.

10-28

gram, so they must either be a part of
the Basicode translation programme or
they must be written in separately before
EUMNning a BASIC programme.

The screen dimensions are fixed at 24 lines
of 40 characters. Because some computers
have less than 24 lines on the screen or
less than 40 characters per line, it is rec-
ommended that no more than 16 screen
lines be used and that the lines should be
kept as short as possible,

A program line, including line number,
spaces and carriage return, can have a
maximum of &0 signs.

How o program is built up

The following groups of line numbers are

regerved in Basicode-2:

0-%99: standard routines. These are specially
dewveloped for the computer in ques-

tion and are supplied through the translation

programme or are réad in separately.

1000: the firgt line of the program. It must
hawve this form:

1000 A= (value): GOTO 20: REM program
name (value) is the maximum num-

| ber of characters that are used together in all

strings. By jumping to line 20, the computers

that need it reserve some memory space

for the strings.

1010: the first line that can be used for

the program.

1010:32767: space for the pogram.

There is no compulsory system within the

programme, but the developers of Basicode

recommend the following groupings:

1000-19999: main program

20000-24999: subroutines for the pro-
grammae, in which statements

exizl that are not permitted in Basicode-2

25000-29999: data statements

Z0000-32767: REM statements. These can
be a description of the

program, references or the name and address

of the programmer.

1= 1200 Hz

R
G T P )

= 2400 Hz

CarRy e p—

Endrapie s DBygn 1ABL11SH with ™17 i the ighth sit]

1 ayin

310111

It is recornmended that the line numbers are
ingreased in steps of 10, As regards the sub-
routines at lines 20000-24999, these should
be aveided as much as possible. If this is not
posgible, it should be made perfectly clear
what each subroutine does.

Standard subroutines in Basicode-2

These subroutines are very much dependent
upaon each particular computer so this is
just a general description of the function
of the subroutines with no examples given.

GOSUE 100: This clears the screen and
places the cursor at position 0.0 (upper left
corner of the screen).

GOSUB 110: Set the cursor at a specific
place on the sereen, The desired location
must be stored in variables HO and VE.
HO is the position in a line (0 is completely
left) and VE gives a line number (uppermost
line is number 0). As the screen format in
Basicode-2 is 40 characters on 24 lines, HO
cannot be greater than 39 and VE no bigger
than 23, The values of HO and VE do not
change by calling this subroutine.

GOSUE 120: The position of the cursor on
the screen is set in the variables HO and VE.
With this system HO = 0 is the first position
in aline and VE = 0 is the top line. This
routine can be used with the previous cne
to, for example, move the cursor one or
more lines higher or lower.

GOSUE 200: See if a button is pressed
and store the value of this key in IN$. If
no key is pressed at that moment, INF is
empty. In prineciple, control characters
could also be stored but this requires caution
as these have different meanings for differ-
ent computers. One exception is RETURN,
which is ASCII code 13 in all computers.

FOSUE 210: This routine waits until a key
is pressed and stores the vlaue in [NZ.
This routine actually waits for a key to
be pressed, whereas in the previous one a
value was only stored if a key was pressed
at the actual instant when the routine was
running.

GOEUE 250: This subroutine gives a bleep
in computers that have this facility. The
fraquency and duration of the blesp are
not specified here.

GOSUE 260: An arbitrary number betwean
O and 1 is generated and storved in variable
RV.

GOSUE 270: The whole variable space is
cleared up and the routine finds cut how
rowch memory space remains (the variables
are not clearsd! ). The number of free bytes
is stored in warizbls FR.




Basicode-2
elekior actober 1983

GOSUE 300: The value of variable SR is
stored as a string in SR3. The string cannot
contain a space at the beginning or end of

a mumber. This is in contrast to STR$ which
does this sometimes. STR$ is not permitted
as @ Basicode-2 statement in any case.

GOSUE 310: This routine supplies a string
SRS built up as follows. The value of SR% is
equal to the contents of vardable SR and is
always in fixed-point notation. The total
length of SR3$ contains CT charactars
and the number of characters after the
decimal point is defined by CH. If the
mumber does not fit in the stated format
SR.3 consists of CT asterisks. CT, CN and SR
are not changed by calling this routine. An
example of this routine is: CT=7, CH =3
and SR = 0.6666, then SRE=" 0667,

GOSUE 350: Prints 5R$ on the printer
but dess not finish the line yet. This makes
it possible to print different strings one after
another on the same line.

GOSUTR 360: Closes a print line with a
carriage return and new line command.

Variables

To ensure that the interchangeability of
programs is maintained, there are some
limitations as regards the variables used in
any program:
— MNumeric variables are always real and
with single precision.
— The name of a variable can only have a
maximum of two characters, and the
first must be a letter. The second may,
depending on use, be a letter or number.
String variables have a § after the name.
Lower case letters are not permitted in
awariable.

— Logic variables can only be either true
or not true. Any value that could be
confused with something else by the com-
puter may not be used, for example +1 for

true and O for not trua.
— It must not be assumed that all vardables
are reset to zero at the start of a pro-

gramrne,

— String variables can be no longer than
255 charaoters.

—~ WVariables may not begin with the letter
Q. as this is reserved for the standard

Fubroutines.

Tabsla 1. These are the permitted BASIC commands and

oparations.

ABS  DIM INPUT HOT ARETURMN STOP
AND  END LEFTS ON AIGHTS TaB
ASC FOR LEMN OR AUMN TAMN
ATM  GOSUB LET PRINT SGN THEMN
CHR% GOTO LOG READ SN TO
Q03 INT MID3 REM 50R WAL
DATA IF NEXT RESTORE STEF

+ L <=

= - -

- & T

! >

Variables AS, AT, FN, GR, IF, P, 5T,
TI, T4, and TO may not be used.

— The varables HO, VE, FR, 3R, CN,
CT, RV, IN% and SRS are used for
communication between the BASIC pro-

gramme and the standard subroutines

BASIC limitations

Takble 1 gives a summary of all the per
mitted BASIC commands and operators
Here some base agreements are necessary.
There are some variants in the BASIC
lanquage but ussally the meanings of com-
mands are much the same as in the official
BASIC, so we will not discuss the variations
here.

There are, however, a few peoints about
BASIC commands that do require clari-
fication. A varieble name may not be used
directly after a GOSUR or GOTO; 50 A=
1000 : GOTO A is not permitted. The
command IF must always be followed by
THEMN. For example: IF ... THEN A=
5, IF... THEN 1000 and IF... THEHN
GOSUE 20000. The form IF ... THEH. .
.. ELSE is not allowed. Comments of
multiple variables are not permitted after
an INPUT; so INPUT 'The vaue is'; AS

iz forbidden. A line number may not be
given after RUN. If using the TAB state-
ment, remember that some computers
start counting at zero and others begin
at one.

In practice

Those zre the most important points about
Basicode-2. Apart from thess, a translation
program and the ‘permitted’ subroutines are
needed but we will nat give them here
because they are different for sach com-
puter, The translation program is in machine
pode and sometimes has a BASIC part,
depending on the type of compuater. There
are already programs available for varous
different types of computer, and generally
a specialized computer club can help here.
If everything went according to plan, the
Basicode-2 book is already available, giving
the complete Bagicode-2 protocel and
several different translation programmes for
commen types of computer. Further infor-
mation can be obtained from Hans G.
Jangsen, Hobbyscoop, Postbus 1200, 1200
BE Hilversum, The Hetherlands. The Basi-
code-2 book itsslf, which is printed with
English and Dutch in the same bock, is
also available from Hobbyscoop. Basi-
gode programs are also broadcast during
the Hobbyscoop programme on Sundays
from 17.10...17.45 GMT (summer) or
18.10 ... 18.45 (winter) on 747 kHz.
Finally, to retumn to cur own Junior Com-
puter. Elsewhere in this issue we have an
article giving the translation programme
and various subroutines for the BASIC
Junicr Computer. Translation programmes
for both the expanded Junior and the
DOS junior are available and this article
has both of tham! [
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Elsewhere in this issue we described the theory behind Basicode-2 so it is
only natural that we should show how the Junior Computer can use it. Here
we give the Basicode software and everything else that is necessary to allow
the Junior Computer to use Basicode-2. This means that the Junior Computer
can now easily exchange BASIC programs stored on cassette tape with other
computers. Moreover, ‘received’ programs can run directly on the JC, so that
BASIC in combination with Basicode is a universal, completely axchangeable

computer languaga.

basicode-2
interface for the
Junior Computer

As we have already described all the varicus
facets of Basicode, we will simply begin here
by talking about the Junicr with Basicode.
The Basicode translation programs for the
expanded Junior and the DOS Junior are
not the same as they use different BASICs
and handle their memory in different ways.
To use Bagicode, either an expanded Junior
with KB-9-BASIC and Elekterminal or 2
DOS Junior and Elekterminal are needed.

The translation programs

The translation programs for both Junior
versions are written in machine code. The
complate source listing is given in tahle 1,
complate with explanatory text. This is
for the axpanded Junior with KBE-9-BASIC.
The source listing for the DOS Junior is
not given as it is almost the same as this
listing, only a few of the addresses are
different. The hexdumps are shown in
table 2 (Junior with KB-9-BASIC) and
table 3 (DOS Junior).

In the expanded Junior with KB-9-BASIC
the translation program is at addresses
TP200 . . . $D59E, and in the DOS Junior
it is at SEPDP . . . 3E39B. These ranges are
selected because there iz generally FAM
there, and the programs really have to be
in RAM to work properly (so they cannot
be placed in an EFROM). Once the program
is typed in, it can simply be written to a
cassette or floppy disk, so that the next
time it is to be used it can easily be read in,
The pragram consists of a write and a read
section. We will concentrate on the ex-
panded Junior in order te describe how the
program is used, but at any point where the
DOS Junicr differs, this iz indicated by the
comments in brackets.

Reading

First the Basicode translation program is
typed in (or read in, if it is already stored on
cassette). Both read and write programs can
be stored in one file on cassette: SA = §200,
EA = @59C (DOS Junior; 5A = EQ@D, EA =

E39C). Mext the KB-9-BASIC is read in fram
cassette (see Elaktor April 1982), or from a
floppy in the cass of the DOS Junior. Then
the BASIC can be started in the usual way.
At this stage a Basicode program can be
loaded. This requires the small interface
described at the end of this articla, A pro-
gram is loaded as follows:

First type NEW to erase any old programs.
Then type:

POKE 8256,0 : FOKEB257 4 : X = USR(X)
(FOKE 574,00 : POKES75 226 : X =
USR(X]))

followed by a (carriage) return.

The sign = now appears on the hex display
of the Junior and indicates that there is no
synchronization. The cassette recorder can
then be started. If the program receives any
signals the = sign jumps beck and forth on
the two right-hand displays. If the 2400 Hz
header is now received, a slowly jumping
sign appears on the right-hand displays. This
shows that the program is werking on
gynchronizing. This jumping display lasts
about 2 seconds, then the sign is stationary
on both displays for the rest of the leader,
At the end of the leader when the actual
program beging, both displays show {/, and
as long as the data is properly received this
sign lights evenly on both displays. When the
complete program is received, the computer
automatically gives a listing of it on the
scresn or printer. After doing this, the
computer gives an ‘OK'.

If an error has appeared while reading in
the program, the message 'CHECKSUM
ERROFR’ is given after the listing. In this
cage the program must be checked or it
could be read in again in the hope of a
better result. On no account must the
listing be interrupted by pressng a key.
If this is done, there is a chance that both
BASIC and Basicode programs will have
to be read again (or retyped!). Even if
faults are seen in the listing, such as lines
being written over one another (that can
happen if there iz sudden interference on
the tape), you must still wait until the
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computer iz finished with the listing and
gives the ‘OK' or ‘CHECKSUM ERRCR'
message. Then by simply working in BASIC,
wou can check the program and correct it,
There is also a possibility that the computer
may not recognize the end of the program
and carries on as if it were reading the
program, and the hex display remains
lighting. In this case the R5T key could be
, but then the BASIC would have
to be read in again. That is not the ideal
stuation. A better soluticn is to look for
the end of another Basicode program on
the tape and play this out. The computer
will then recognize this end and will report
back on the screen. Of course, the lagt
part of the program read in will no longer
be correct but at least you can examine the

part of the program that is correct and in
this case the BASIC does not have to be
read in again.

If the program that must be read in is too
large for the available memory space, the
computer réturns with ‘OUT OF MEMORY",
and no listing appears. If a listing of the
part that is written in is required it can
be obtained as follows:

POKE 8256,156 : POKE 82574 : X =
USR(X)

(POKE 574,156 : POKE 575,226 : X =
USE (X))

followed by a (carriage) return.

Wiriting
A BASIC program is written out in the
following manner using Basicode:
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Tabla 2. The haxdump for
the translation program for
the Junbor with KB-3-
BASIC.

Table 3. Hexdump for the
transiation program for the
DOS Junior.
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POKE 8256,0 : POKER257,2: X =
USR(X) ; LIST
(POKE 574, : POKE 575,224 : X =
USR(X) : LIST)

The recorder is then set to record and
started. Only then is the (carriage) return
given. The whole program is then saved on
the tape in Basicode form. After the com-
puter gives the 'OK' signal the recorder can
be stopped. It is also possible to save only

a part of the program on tape (for example,
lines 1000-1090):

POKES256,9 : POKE8257,2: X =
USR(X): LIST 1000-1090

(POKEST40 : POKESVS,224 : K=
USR(X) : LIST 1000-1090).

Before the BASIC program is stored on tape,
the computer ‘translates’ the program first
inte 'LIST' format and places that in a
table which appears above the BASIC
program in the RAM range. With large
programs, the RAM range may not be
big enough to store both of these so after
the program is stored on tape the computer
returns the ‘NEW' message. This means
that the ocriginal BASIC program is erased
From the memeory. As it is in Bagcode form
on the tape anyway, it can alss be read in
again.

Details of the translation program

This next section iz a description of the
write and read routines (more details are
given in the listing of table 1)

Tha write program

When this routine is called by means of

X = USR(X), the OUTPUT vector (of the
BASIC Junior) is changed for the start
address of a machine eode routine (TABLE
in the write program). This routine stores
an ASCI character from ACCU into RAM,
After giving a LIST command (with
FOKE...:POKE...: X=USR(X):
LIST), the computer will list the program on
the screen (or on the printer). Because the
OUTPUT vector is changed (it normally
points to the 'print character' routine), the
TABLE routine is used to store the listing
in RAM above the original BASIC program.
The program is then stored in this table

in LIST format.

Aftar the BASIC Junior notes the end of
the program and is therefore finished listing,
it jumps via the JMP command at addresses
@00T . .. POAS to SVECAS, This routine satg
the whole table onto cassette with 1200 and
2400 Hz tones. When that is done the
OUTPUT vector and the JMP at address
POO3 are reset and the computer returns to
BASIC.

Tha read program

After this program is called by X = USR{X},
the Basicode program is read from cassette
and stored in the form of a table in RAM,
Again the program is in LIST format. When
the ‘end of text' character and the checksum
are read in, the whole program is located in
thiz table, the INFUT vector (in the BASIC
Junior) is changed for the start address of
the LDIND routine, and the computer
returns to normal BASIC,



The computer should now really wait for an
input from the terminal (the INPUT wector
normally points to the recsive character
routing), but because the INPUT wector
points to the LDIND routine the characters
are called one by one from the table by the
BASIC Junior (and printed at the same
time). This males it seem as if a program is
being typed in at high speed. The program
thus read out of the table is then processed
and stored in the normal way,

Finally, the INPFUT vector is reset and the
computer returns with ‘OK'. The user can
then work with the program as usual

BASIC subroutines

Apart from the translation program there is
also a need for some subroutines, written in
Basicode-2 protocol. These are dealt with in
depth in the descriptive article, ‘Basicode-27,
in this issue.

Three of these subroutines are not usable
with the Junior/Elekterminal combination.
These are routines 120, 200 and 250
Subroutine 120 relates to the position of
the eursor on the screen and subrouting
200 checks whether at a specific moment
a key is pressed. Meither is possible because
of the arrangement of the Elekterminal.
Subroutine 250 just gives a bleep, but the
Elekterminal is mute.

If the main BASIC program calls subroutine
120 or 250 nothing happens because in the
Junior these subroutines consist of the
‘RETURN' command. For subroutine 200
IN% is an empty string so that it seems as
if no key is pressed at that moment.

The standard subroutines for the expanded
Junior and the DOS Junior, both with
the Elekterminal, are given in tables 4
and 5 respectively. Subroutines 350 and
360 should really refer to a printer but in
our case they refer to the terminal.

The subroutines can be read in either before
or after the Basicode program. That makes
no difference as long as they are present
when the pragram is RUMN. If, for example,
the Basicode program has already been
read in, the subroutines can simply be
added by reading them in uzng FOKE . . .:
POKE .. .: ¥ = USE(X).

Two program sactions can be added to form
one program by reading them both in
separately. The only prerequisite is that the
two parts have no identical line numbers.

Practical points

After reading in a Basicode programmoe it is
only common sense to check it through

carefully. Often there are some details that

have a diffevent meaning on your computer

to what they meant to the computer on
which the program was developed. This
is a commen reason for programs not to
work.

Consider this case, for example: we have
& Basicode program that draws a maze, and
it contains the necessary PRINT statements.
If part of the maze is now drawn on the
screen and the program wants to PRINT
something in the middle of the maze, a
carriage return and line feed are automati-
cally generated after the print statement,
With the Elekterminal a carriage return

Table 4

LIST

18 GOTO 1m0E

0 GOTC 1818

188 PRIKT

If] POBEETSS,Z09:PRINT CHRS{L1);

1@ POEEETAS,3

i#] RETURH

108 IF WO} THEN RETURM

1L 1F WE>1G THEM RETURN

111 POKEETAS, 200 : PRINT CHEE (2R,

111 MOREET45,3

114 FRINT

1LY §F HO=d Gofe QLT

Ll§ FUR OUFL TU HO:PFRINT CHRS 9] :BEXT
I17 FOR DF=-1 TO LSVEsPRINT CHRS[L1)jiHEXT
118 RETURK

IZ¢ RETURH

Z0@ [NG="" :RETURH

Z18 O5=FEEH (BZ56} i OT=FEER IBI5T)

211 FOKEBZ%6, | 18%16+14): POREBZST, (191642
3137 R A0

3 POKERZS4,08: POKER2ST, OT

14 CX=[PEEK ET54] AND 137}

5 CH SmCHRE [0)

216 RETIMN

508 RETURN

60 WESNMD {1 | RETURN

ITH EH=FRE i |1 RETURH

3B IF Sm<. @]l AND SRo-.#1 THEW Smed

3] IF BGa eER}s-1 THEW SRE=STRE (58] RETORH
I SREvmMIDF{STAE(ER), 2]z RETURH

JiF OE=hBE SR} +.5%10 " -CHeOInINT (CE]) : D0=08 -D1+1

31 BRE=""
3 IF C&>=1E9 THEM 121
51Y IF CM=# THEN OD§="":GCOTO 317

k4 1r cD=] THUEN QD&=","pGOTO 1I6

ILE ODEsMEDS (STRE(OD), 3,CH4L]

IL€ IF LEN (OUd jCH+L THEW ODS=0CE4"2=;GoTO 316
MT BkS=miDS cETREIOL) , 2iebd

LW IF GRo¥ AHD WAL FERS}<5@ THEW BAS="- "+g&§
IL% IF LEN GRS }CCT THEW BRE=" =+pRE20TG FiD
K@ IF LEN GERE}-CT THEH ERE=""

128 UF LEN(GRE1ECT THEW BRE=GRE+™%™ 1500 321
123 RETURM

2 PRINT 585 RETURH

30 PRINT :RETURH

Tabls 5

LI1&T

18 CoTo 1d88

™ GOTD 1918

138 PRINT

181 POEEEAOBY, 39@: PRINT CHRE(13))
I#: POREEYBED, 3

121 RETURN

1I¢ IF HOMEL THER RETURE

11 ar yEri% THER RETURH

117 POKEE4ES, 200 :PRINT CHRS (2]

E1Y POREEI8ES, 3

L4 FRIKT
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L16 FoR of 0 HOp FRINT CHRF (9], iHEKT

L17 Fak =<} T [5-¥E1FRINT CHRF{LL)::HEXT
L18 RETURMN

128 RETURN

g [HE="" RETURN

I18 OS=PEEE|5T4] 1 0T=PEEK {375}

211 FUKES =1E4LL )z POKESTS, [15%16404]

212 OSSR o)

213 POKESTH ;06 : POKESTS, OF

314 OX=FEEE{905%]

215 IHF=CHRSG 10K)

216 RETERN

258 RETURM

268 AV=AND (1]

T8 FHeFRE(B]: RETURN

JBR 1F 3K<.Al ARD SEa-.fl THEH Sn=s

01 TF 50N (ER|m-1 THER SRS=STHE (SR) AETUSM
SRZ=p I'L-'F'I'H:-SIH_.iZII:EB‘JI'I.lm‘-I

4]+ 5018 =CH: O] =THT 6] 1 000G -DT+1

=l THER oD¥s=®.*®-COTO JLE

HETREOD] , 3 ,LH+1)

SUF 1 ACK+] THEW ODFsabE+~8" 8000 316
DFAETHS 011, 3 J+C05

(@ KMD WAL (SRS} THEN SEF="-"+32K3
IF LEK (5R5]<0T THEH BRES=" =+gm@S0TG 319
1F LEK 1*CF THEH BRG="=

IF LER [5R514CT THEH BRE=SAS+"+":00T0 311
RETURE

150 PRINT SRE; sHETURA

168 PRINT tHETURK

Ok

Basicode-2 interfsce for
the Junior Compau ter
elektor october 1963

Table 4. The standard sub-
routines for the expanded
Junior with KB-3-BASIC.

Tabla 5. Tha standard sub-
routines for the DOS
Junior.
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Basicode-2 interface for
the Junior Computer
elektor octobar 1983

Figure 1. The circurt
diagram for the interface
girowit that must be
connected betwean a
cassatie recondar and
the Junior Computar.

Parts list

Resistors:
A1 = 4k7
A2 R4 R7=1k
Ri=10k
ABE=1M
AG = 56 k
P1 = 15 k prasat

Capacitors:
C1=220n
C2=1010V
Ci=86n
Cd =100n

Sermicontucton:
IC1 = 3140

Figure 2. The printed
circuit board layout for
the interface circuit.

Figure 3. This shows tha
wiring layout that must ba
used if both the normal
Junior caisette intarface
and the Basicode imerface
are 1o ba used togather.

3

Toamrratiés

AR

2B
Junior -c

interface
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E01-33

means that everything after the print state-
ment on thiz line iz erased. In this excample
the program can easily be adapted by
following the PRINT: in question with a -
The CR and LF are not produced then and
the program runs properly.

A program could, of course, also call a
subroutine that the Junior/Elekterminal
does not recognize (120, 200 and 250).
Subroutines 200 and 250 are no real prob-
lem and can easily be avoided, but is is some-
tirmes more difficult to do without routine
120. If sub 120 is used, for example, in a
game to define the position of the cursor on
the screen, it can be very difficult to adapt
the program. Subroutine 120 is also quite
often used to define the screen size. This can
also be done by leaving cut the appropriate
lines and stating on the free lines how large
the screen iz (16 lines of 64 characters on
the Elekterminal), In the case where, for
example, the sereen format is defined for
a section of a program, and after leaving
this section, variables VV and HH must
contain the height and width of the screen.
In our case this program section is simply
changed by VV = 15 : HH = 63 (remember
that the first position has always number
zera).

A final note about the @ sign in KB-9
BASIC, If the computer sees this sign the
whole line is erased and CF. and LF are

given,

The hardware

The hardware for the Basicode interface
consists of a small adapter circuit which
i& connectad between the cassette recorder
and the Junior Computer. The circuit
diagram is shown in figure 1. It consists
of & transmitter and a receiver section, The
receiver contains only one IC (3140) which
is connected as a schmitt trigger/level
adaptar. Using P1, tha trigger level can be
38t between certain limits, but normally the
circuit works correctly if the pot is roughly
in mid position. The transmitter section
simply reduces the cutput signal from the
Junior and filvers out the higher harmomnics
from the gignal,

The printed circuit board for the interface
(figure 2) is designed so that two phono
plugs (for input and output) can be soldered
directly onto the board using some wire
links. Points CAl and PE7 are connected
to the comesponding points on the VIA
connector on the interface board.

If the normal Junior cassette interface and
the Basicode interface are to be connected
at the same time (the former is nesded to
read in machine code programs), care must
be taken when wiring the interfaces. The
wiring diagram for connecting both inter-
faces is given in figure 3. Any deviation from
this layout is likely to result in earth losses
ooourring and the posshbility of oscillation
is greater. This same diagram also shows a
block called signal cleaner! This eircuit,
which is also described in this issue, is
only nesded if the signal from the recorder
(or radio) is of very poor guality. [t is easy
to try without this interface first and if this
does not work, the circuit could always be
added. M




Basicode2 iar Junior plus
VDU card
elekror februany 1984

Two of our recent projects, the VDU card and the Basicode-2
interface, can both be used individually with the Junior Computer.
However, there are bound to be some JC users who are interested in
using these two ‘extra’s’ together. The program given here was
designed to do just this and thus provide the best of both worlds.
Twao versions of the software have been developed, for the extended

Junior and for the DOS Juniar.

Basicode-2 for Junior

plus

VDU
card

Junior
Computer +
VDU card +
Basicode-2
the best of all
worlds

Tablte 1. These are
standard subroutines for
thie extandad Junior with
the VDU card,

Table 2. This is a list of
the subroutines 1o use for
the DOS Juniar with the
VDU card,

2-58

The description of Basicode-2 and the
adaption to use Basicode-2 with the Junior
Computer in particular have already been
dealt with in Elektor no. 102, Oclober
1883, All details of the hardware and soft-
ware needed are given there so we will
not go into that again here. The only
change needed to use Basicode-2 with the
Junior Computer and VDU card is fo
modify the standard subroutines. Two
rables of these subroutines are given in
this article: one for the extended Junior
with VDU card and the other for DOS
Junior with VDU card.

A few changes

Some modifications or additions o the
‘old’ subroutines are needed.

Subroutine 110 is changed. We have wril-
ten a small machine-code program to
speed up the positioning of the cursor (1o
HO, VE). Whenever a jump to line 20 is
made in a Basicode-2 program (as always
happens), then a piece of machine-code is
first written into RAM. If the program then
comes o subroutine 110 at any stage this
machine-code nrogram is called and the
cursor is brought very guickly to the posi-
tion defined by HO and VE.

Subroutine 120, requesting the position of
the cursor on the screen, is possible with
this combination even though it did not
work with the Junior/Elekierminal

The only routine thas is sull unworkable is
subrouting 200, The Junior simply cannot
determine if a key is nressed al a par-
ticular momemt. A GOSUB 200 in a pro-
gram must therefore be changed. Actually
there are two routines that do not work,
the second being subroutine 250.
However, the bleep that should be
generated by a GOSUB 250 can hardly be
considered essential for the comrect
operation of a program.

One further imponant note. If the
Basicode-2 trranslation program is used
with the DOS Junior, grear care should be
exercised when using the DISK!" . . "
command. If, for instance, a BASIC pro-
gram iz loaded from the Boopy with the
command DISEMLO . .. " and thiz program
iz then to be saved on tape in Basicode-2
format, the 'save’ may not work becsuse
DISK™ . .. " causes page zero 1o be
‘swapped”. The result of this is that the
pointers needed in the Basicode-2 trans-
lation program are not longer corrach.
There s a very simple solution for this.
After removing anything from (or storing
anything on) the floppy disk the number |
is typed and a (CARRIAGE) RETURN
givern. A dummy line has then been in-
cluded and the poinlers are again comeet.
Everything will the cperate comrectly pro-
vided there is nothing on line |, otherwise
a different (blank) line number must be

E used. L

combination.
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Basicode -

Dasselbe Programm lauft auf unterschiedlichen Computern

von Nikolaus Heusler

er Rundiunk der DDR be-
Dzeicnnet @s zu Recht als

=Esperanto fir alle Compu-
ter« - die Universal-Programmier-
sprache Basicode. Bei Basicode
handelt s sich um ging Basic-ahn-
liche Sprache mit ginem Umfang
von etwa 80 Befehlen. Das Beson-
dere daran: Sie kénnen damit Pro-
gramme schreiban, die jader Com-
puter versteht. Man kann ain Fro-
gramm beispielsweise unter Easi-
code auf einem Atari XE schreiben
= @s funktioniert ahne Anpassung
sofort auch auf dem CB4.

Codiertes Basic

Damit das alles funktioniert,
sind spezielle Ubersetzeérprogram-
me, sog. -Bascoders, notwendig.
Ein einfaches Beispiel: In sinem
Basicode-Programm soll gin Pieps
endnen. Im Programmiile wird
jatzt nieht der Befshl gaschrieben,
der dan Ton henwarbringt (beim
C64 wiren dies sogar mehrare Be-
fehle), sondem
GOSE 400
der Befehl fir =springe in das Un-
terprogramm  Tonerzeugung=. In
den reservierten Variablen SV, SD
und SP werden die Lautstarke,
Dauver und Tonhdhe Obergeben.
Wird dieses Programm z. B. auf ai-
nem CB4 eingelesen, sorgt der
CB4-Bascoder daflr, daB sich ab
Zeile 400 eine Routine mit den ent-
sprechenden POKEs findet. die
den Ton erklingan 12Bt. Wird das
Programm auf einem PC eingele-
sen, st dieser in Zeile 400 ein
PRINT CHRS(7) aus, der auf dem
PC einen Tan hervorbringt. Der
Bascoder, der dieses Programm
auf einem Atari ST umsetzt, hat
sainersaits die Befehlsiolge ab Zei-
le 400, die einen ST zum Ténen
bringt. Sie sehen, die Basicode-
Programme =sagen= nur den Bas-
codern, die es mittlerweile (ir sehr
viele Computer gibt, was sie zutun
haben. Die Bascoder swissens,
wig der jeweilige Computer pro-
grammiert werden mug, um die ge-
wiinschte Aktion - atwa die Ausga-
be eines Tons - zu starten. Ein
Basicode-Programm darf daher
erst ab Zeile 1000 beginnen, da in
den Zeilen daver die compulerspe-
zifischen Unterroutinen des jewei-
ligen Bascoders stahen.

Computer-Esperanto
Ein andaras Beispiel: Sie wollen

in Basicode den. Bildschirm 16-
schen. Befehle wie

R CHR2(147) bow
FRINT <C >
fiir den C64 oder

(LS bow. CLEAR SCREEN

fiir andere Computer sind verbo-

- Basicode macht's miaglich.

re fir alle

Zur Zeit gibt es dieses als

»Computeresperanto« gepriesene System nur in Holland und
der DDR, aber es kinnte schon bald bei uns auftauchen.

Der Einstieg in Basicode erfolgt leider auf holldndisch:
ausfihrliches Buch mit Programmkassette

ten, Sie missen statt dessen
GOSUB 100

schreiben. Zeile 100 gehdrt zum
Bascoder-Bereich, sie enthall den
Befehl, der auf dem jeweiligen
Rechner den Bildschirm loscht.
Annlich kdnnte man sich das z.B.
mit dem LOCATE-Befehl worstel-
len, der einen Text an einer be-
stimmten Stelle aul dem Bild-
gchirm ausglbl. Da es digse Anwei-
sung im Ce4-Basic gar nicht gibt,
wird der Text vom Bascoder mit Hil-
fe von POKEs in die System-Spei-
cherzellen, die die Cursorpositicn
bestimmen, hineingeschrieban.
Tabelle 1 zeigt ginige Beispiele fdr
Befehle, die vom Bascoder umge-
setzt werden.

Universal-Lader

Damit man die Basicode-
Programme (also die Listings nach
dem Bascoder ab Zeila 1000) auch
aul jedem Computer laden kann
und nicht erst eintippen mu8, wur-
de auBerdem ein einheilliches
Kassettenformat eingeflhrt, das
alle Bascoder beim Speichern an-
wenden und beim Laden wersie-
hen. So kann ein Band, das z.B.
auf einem Sinclair Spectrum unter
Basicode aufgezeichnet wurde,
mit jedem anderen Rechnertyp
wieder gelesen werden (sofern
daran ein Kassettenlautwerk ange-
schlossenist). Dem Austausch von
Softwars sind somit kaum Grenzen

Befehl Funktion

GOsUB 100 Bildschirm lscheén

GOSUB 280 Zufaliszahl erzeugen
GOSUB 350 Druckarausgaba

GOSUB 400 Ton ausgaben

GOSUB 500 Datei 3fnen

GOSUB 830 Linie in Hires-Grafik zeichnen
GOTO 950 Programmende

Tabelle 1. Einige Beispiele fir Subroutinen in Basicode

gesetzt. Basicode ist daher auch
{r Mailboxen oder den Rundiunk
interassant.

Ein weiterer Pluspunkt: Kommt
gin neuar Computer auf den
Markt, mu@ dafir nur ein waiterer
Bascoder werfaBl werden und
schon |86t sich die gesamte Aus-
wahl an Basicode-Programmen
waiterverwenden.

Die Schattenseiten

MNatdrlich hat dieses System
auch einige Nachteile. Beispials-
weise missen Basicode-Program-
me ein ganz spezielles Format ein-
hallen, damit wirklich jeder Basco-
der etwas damit anfangen kann
und das Programm far alle var-
standlich ist. Das Programmigren
in Basicode ist daher etwas ge-
wohnungsbedlrftig (Tabelle 2).
Auberdem muB sich der gesamte
Basicode-Standard vom Leistungs-
umfang her am schlechiesten
Computer onentiaren. Beispiel:
Ware in Basicode eine Grafikauflo-
sung von beispialsweise 840 x 400
Punkten worhanden, 50 konnte
man Programme, die diese Aufld-
sung verwenden, zwar auf ginem
Atari ST anwanden, nicht jedoch
auf dem CB4, der ja nur 320 x 200
Punkte bistet. Da dies der Basico-
de-Philosophie widerspricht, gibt
g5 keine absolute Vorgabe zur
Bildschirmauflésung, sendern nur
die Vorschrift, daB das Verhaltnis
von Zeilen zu Spalten etwa 3:4
sein soll.

Der Bascoder zum CE4 erbeitet
z.B. mit giner Auflasung von 200
Zeilen mit 288 Punkten. Eine Gra-
fik erschaint 5o auf allen Rechnern
an der gleichen Stelle und in glei-
cher Form. Nur die Qualitét hangt
vom jeweiligen Computer ab.

Ein Nachteil ist auch, daB neben
dem rechnerspezifischen Basco-
der fir manche Computer (z.B.
PCs) erst zusitziiche Hardware
angeschafft werden muB, um ein
Kassattenlautwerk anschiiefen zu
kénnen. Eine kleine Auswahl von
Computern, fur die bereits ein Bas-
coder zur Verflgung steht: C64,
C128, C 16, Plus#4, verschiedene
Modelle von Apple, Acorn, IBM-
kompatible PCs, Atari 600, XL, XE,
ST (in der Entwicklung) und Sin-
clair ZX-Spectrum.

Basicode
in der Praxis

Zum Betrieb von Basicode auf
dem C 84 braucht man neben siner
normalen Datasette 1530 keine
weiters Hardware. Zunéchst solite
man sich einan passaenden Basco-
der baschaffen (z.B. aus dem am
Ende des Arikels genannten
Buch) und diesen zur Sicherhait
auf Digkatte kopieren. Dann kdn-

64 Er v
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So meldet sich die CB4.Ver.
sion von Basicode-3 nach
dem Laden von Kassette
oder Diskette

nen die Basicode-Programme
ganz einfach auf Tastandruck Ober
die Datasatte eingelasen werden,
seien es Aufzeichnungen aus dem
Radic oder von Freunden bzw.
selbst bespielie Kassetten. Wir ha-
ben es ausprobiert: Es klappt tat-
sachlich ohne Probleme. Die Basi-
code-Programmewerden Oberdas
Meni das Bascoders bequem vom
Band eingelesen, was mit der dbli-
chen, nicht besonders hohen Ge-
schwindigkeit wvonsiatten geht.
LOAD ERRORs tauchtan erstaun-
licherweise nicht aul. Die Pro-
gramma lassen sich wie gewohnt
mit LIST ansehen und editieren
oder mit RUN starten. Die Ablauf-
geschwindigkeit ist, obwehl s sich
doch eigentlich um Basicprogram-
me handelt, recht hoch, weil der
Bascoder selbst ein Maschinen-
programm ist.

ST e W ora Losp
B ey SR
= BASICBBC

[TERTI T B b o) nwB aaET

e

Das Hauptmeni der C64-Ver-
slon von Basicode-3
erscheint nach Druck auf
die Fi-Taste

Basicode im Radio

Die ldee zu Basicode kommt aus
Holland, &5 wurde dort bereits 1979
entwickelt. Zur Zeit wird haupt-
sachlich die dritte Version der
Sprache, Basicade-3, verwendet.
Findige Programmierar sind be-
reits daran, Basicode-4 zu ent-
wickeln. Dank der holldndischen
Spezialistan stehen Bascoder heu-
te fir praktisch alle verbreiteten
Rechner zur Verfigung. weitera
warden gewib noch entstehen. Da
gin Basicode-Programm flr alle
Rechner glelch =aussiehts und
sich Ober UKW oder Mittelwelle
ausstrahlen und — bai Mittehwelle
sogar (iber viele hundart Kilomater
=empfangen |36t, bietet essich an,
die Programme auch im Rundfunk
zu verbreiten, Solche Sendungen
qgibt es in Holland und auch in der
DDA regelméBig.

18 F3=Tp

Zellen Inhalt

0-599 Kop! des Bascoders, Subroutinen

1000 Programmname des Basicods-Programms

1010-15993 Hauptprogramm In Basicode

20000-2£299 evil. Maschinensprache-Untenprogramma,
varbotena Bafehla

25000-29999 DATA-Zeilen

a0000-319599 REM-Zeilen: kurze Programmbeschreibung,
Literaturhinwaise

32000-32787 REM-Zgilen: Programmautor, Adresse,

andere formale Hinweise

Tabelle 2. Der vorgeschrlebene Aufbau eines in der

Programmiersprache Basicode geschriebenen Programms

Sender (UKW) 1 2 3 4
FM MHz MHz MHz
Amstardam 94,3
Den Haag 88,4
Goes 101.8 878 850 89,8
Hulsberg 953 221 1039 8,7
Irnsum BE.E
Lalystad 102,1
Loon op Zand 282
Lopik 226 96,8 98,8
Losser B94
Markelo 958 21.4 982 58,4
Magen 1
Miarla 61,9
Rosrmand 100,3 832 20,9 945
Rotterdam 834
Roosencaal 5.4
Ruurio 0.4
Smilde 908 88,0 91,8 848
Ugchelen 103,5

930 87,7 . 898 82,2
Zwollerkerspel 294
Sender (MW) kHz kHz
Flavoland 747 575
Hulsberg 1251

Tabelle 3. Sendefrequenzen von Basicode-Programmen des

T IR ——E

Ein C&4-Anwender, der ein im
Radio gesendetes Basicode-Pro-
gramm anwenden will, geht 5o vor:
Er zeichnet die Radiosandung mit
einem beliebigen Kassetienrecor-
der auf eine normale Kompaktkas-
selte aul. AnschlieBend ist mit dem
Ce4 der Bascoder von Diskette
oder Kassetle zu laden und 2u star-
ten. Nun wird die Kassatte mit der
Aufzsichnung vom normalen Kas-
seftenrecorder in die Datasetle ge-
legt, das aus dem Radio aufge-
zaichneta Programm 138t sich in
den CE4 ginlesen. Anwender an-
derer Computer gehen genauso
vor, immer worhanden sein muB
der systemspezifische Bascoder.

Eine austhrliche deutschspra-
chige Broschire Ober die Pro-
grammiarung in Basicoda mit den
Sendefrequenzen ven Radio DDA
(Tabelle 3) ist auf Anfrage kosten-
los bei Radip DDA erhéltlich. Lei-
der kann man diese Sendungen in
vielen Regionen Westdeutsch-
lands ohna spezielle Antennenan-
lagen nicht empfangen, das gilt
aueh fir die Sendungen des hol-
landischen Rundfunks (Tabelle 4).
Es ist jedoch nicht ausgeschios-
sen, daB auch unsare Rundfunk-
stationen irgendwann einmal die
Maglichkeiten von Basicode ent-
decken und - beisplelsweise im
Rahmen einer regelméafigen Sen-
derreihe zum Thema Computer -
Programme ausstrahlen. Wir ha-
ben auch gleich telefonisch bei ei-
nigen Rundfunkanstalten ange-
fragt, doch kaum jemand hatte
Oberhaupt etwas davon gehdrt.
Andererseits fanden alle Befragten
die |dee ganz toll, und das geht uns
nicht anders. Gerade jetzt, da die
DDR sich &fimet, wéire auch hier ai-
ne Zusammenarbeit winschans-
wert. Je mehr Basicode-Anwender
es gibt, desto mehr Software wird
s fur das =Esperanto der Compu-
(pd)

Sucning Beaicode; Herr Haubnoh, Posious

Posibus

M. van Deelen: Rudeiphlaan 28, ML-0704 MZ
de Glind (spezield zum CELIC 128)

Radic DDR: Schulfunk, Hanm Dr. 1. Baumann,
Nalspastrada 10-50, DOR-1180 Barlin

Holland: Basicode Soffware-Service: jeden
Montag 21.35 bis 22:00 Uhe Frequenz 1008

Helland: de TAOS én BASICODE-Z: jedan
Mittwoch 17.40 bis 1755 Uk, Froquenz 1008

DDR: REM - Das Computermagazin: mden af-
sten und dritien Mittwoch im Monat, 17.00 bis
1730 Uni aul Radia DDA UKW, diverse Fre-

DDR: Compuar-Clubs peden sweiten und vigr:
ien Donnarsiag im Maonat, 1830 bis 1500 Uhe
aul DDAJupendeadio OT B4, Fraquenz 657

Hat BASICODE-3 boak, Buch und Kassalte,

niederlandischen Rundfunks

ter« geben.
Konlaktadressen:

Sander (UKW) Radis DDR I DT 64 (MHz) 1490, NL-5602 BK. Eindhaven
NOS,

FrankfuriO. 87,6 101,5 1200, NL-1200 BE Hilversum

Putbus 88,6 #1.5

Helpterberg 20,5 103,8

Marlow 1.0 100.8

Sannsberg 0.7 102,7

Dresden 822 102.4 Sendungen:

Inselsberg 025 102,2

Schwarin 2.6 1013

MEMG e 92,8 100.0 KHZ (Mittehwalia]

Suhl 3.7 —_

Leipzig 939 1029

Brocken 845 101,4 KHZ (Mittatwelie)

Dequede 94,9 101,0

Lébau 88,2 918

Cottbus 98,8 108,2

Berlin 8.7 102,6 quenzen)

Hoyerswerda 100,4 —

Marlow 1028 —

Sender (MW) : ki (Mirahwalis)

Burg - E57 kHz Literatur:

Neubrandenburg - B5T kHz

Reichenbach - B57 kHz

Tabelle 4. Sendefrequenzen von Basicode-Programmen des

DDR-Rundfunks

ISEN 00-201-2111-1, MUGI 434857, Kuwar
Technische Boeken BV Verlag, Deverter-Ant-
werpen, Belgien (2war aul hollindsch, abar
auchohne Kenminisse digser Spracha alnigar-
maBen verstindlich. Dem Buch llegt edine Kas-
setie mit sinem Dascoder ua. zum C64 und
DOMOErOgrammen bei.)

Ausgabe 8/ Mai 1880
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Changing locations
automatically
using Basicode

John de Rivaz introduces the Basicode language and puts it to work

THE PHROBLEM of incompatibility dogs
the micro world, but a language called
Basicode 2 promises a solution.

Rasicode 15 a “‘kernal” langauge which
runs on various micros, provided you've
bought the appropriate transiation
program — available from the BBC for
micros such as the Spectrum, BBC B and
Commodore 64, The BEC also bhroadcasts
Basicode listings on its Radio 4 Chip Shop
program.

This article looks at using Basicode 1o
provide automatic location changing — bul
the techniques described apply equally 1o
other Basics, so don’t be deterred if you
haven't got a Basicode kit yet. As further
encouragement, advice on translating
Basicode to machine-dependent Basics is
given towards the end of the article.

Background

But first a bit of background, In the June
issue of Micro Adveniurer a system of
writing adventure games in Basicode wis
described, introducing the Chrononauts
series as an example game.

This system involves most of the data for
the adventure being fixed as DATA
staternents. There is only one siring array,
and that is the obiect table. The object table
consisis of a single string for each object. It
is introduced to the program as DATA

statements, but this ime these are loaded
into an array and the array is manipulated
by the player's commands.

Listing one shows the object table in the
second Chroponauts adventure, the
Giraveyard, This is really the heart of the
PRI,

The listing starts with a letter denoting
the ohject, a text description of the object,
and a Turther siring of characters that are
used as Mags for various actions by Lthe
computer. One of these characters is the
location of each object. The locations are
denoted by letters of the alphabet, but there
is no reason why two charagters cannot be
reserved for larger numbers of locations.
The text message must be somewhat short,
but a Murther DATA table of additional text
is used. This starts with the letter of the
object followed by the extra text. When the
command look is issued, every such DATA

statement is printed, with the exception of
the initial identifying letter

For crample, line 26160 is a cleared
rockfall, It can be made if a rockfall (object
o), a shovel (object E), and a pick axe
{object D) are present. As it is not presant
initially, the last letter of the ling is a blank.
If it i climbed into, the player is moved to
location E. Of course, it can't be maved,
killed, destroyed or burnt,

And now a programming solution (o a
problem of logic. Adventure games
frequently result in the player being killed,
and he then re-starts the game and tries
again, and eventually be solves the puzsle.
This is, of course, torally fllogical. In real
life, once one Is dead that is it. There is no
second chance, and the possibility of a
personal afterlife is now even questioned by
same of those people who siill have
religious beliefs.

A heiter representation of the siwation
would be to stop a killed player ever
attempting that adventure again, but this
would hardly be popular. However, the
concept of Immortalism, the use of scicnce
and techmology to extend life and
evenivally ¢liminate death, doss have a
logical answer — which actually stems from
COMPUTINE.

Clanes

If & programmer is working on a
program, he will save the program every so
often. Should there be a power cut, he does
not lose all of his work, but only that
petween the last saving and the cut. Indeed,
the same would apply were the computer Lo
cateh fire and be totally consumed. All that
would be required would be to load the
program into & replacement computer.

In Immortalism, the concepl exists of
saving the program and d:ia in the brain al
periodic intervals, and these can be
replayed into a clone should the individual
congerned  di=. In the Graveyard this
concept is used, except that the player is
provided with a transmitier which
continually sends program and data in his
brain to his time ship. Listing 2 illustrates
this. 1f the player is killed (by supposed
yampires) he is re-comstituted within his
ship, and the objects he was carrying are

left at the location where he was killed. The
“yampires'' conveniently remove his
remains.

Line 15400 checks to sec if an object is
worn or carried, and if so line 13410 re-sets
it< location to that al which the player is |
killed. Line 15430 re-sets the player’s
lacation to that of the ship, where his brain
patterns are played into the clone,

Sirens

In the third Chrononauts adventure, the
Sirens of Space, an alternative 1o killing the
player is used. Actually in this case he can
be kilied by owright stupidity in onc
instance, although this sequence would
probably be avoided by most adventure
enthusiasts as it i 50 obyious.

However, the most likely problem he will
meet is being rendered wncomscious, and
whilst he is unconscious some of the objects
are shuffled around the locations. In fact,
he can perform actions to prevent this
sequence happening, but clearly with a
regular re-distribution of objects this can
take some time to achieve.

Shuffling the objects is programmed
quite simply, as in Listing 3 from the Sirens
of Space. Since the object strings have a
single character which denotes their
location, a subroutine is called that inserts
another character there. A DATA
statement, line 15220, is used 1o contain the
Ietters defining the obiects that can be so
moved, and ¢ach object is then called in
turn at line 15230 and ‘its location is
randomised in line 15340. The subroutine
260 is the Basicode subroutine that puts a
random number between 0 and 1 inte
variable RY.

I would like to stress the technigque used
of putting a slash (/) at the end of the data
statement, and checking whether this is
present hefare jumping out of the routine. 1
have ysed this technique extensively in this
system, instead of FOR NEXT loops,
beeause it makes for far easier alteration.
All you have to do is to add another object.
iIfa FOR NEXT loop is used, you also have
to alter the FOR NEXT variable each time
vou add or remove &n object.

There's various ways to use the ideas
outlined in this article. The June issue of
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26008 Ru OBJECT Hﬁﬁ O ject ﬂﬂﬂir dls:raptann start loc.
Eﬁﬁ Fea enui timate W indicates can b

b before tms indi:a g5 it ran ha burhed
26003 Rel R k before E , and & d iiiteg'pad,
26004 Rew fn £ bedore tlu‘i azans it tan be
zbOGSHeian ctm-ln- ®r means it can be esptiod,
ﬂ hE ]EtlE? 1% the contents, u=ased for fill
b EH Hem The next Five are the ingredients required
8008 Rem to make this :ten. !]<5, F:]l ln u1th i
26009 Rea 14 they are all 1 be made,
ZE010 Rea The neet letter 1! an i 1\‘ th! the:t 12 not
26011 Rew uzed ng uhen mak m sprething
ZWIQ R:a- € instead of a W engenultuate letier is a
26013 Rem letter, it neans the can be entered, and
Eﬁﬂlg a! om the location of its mtermr :5 the letter, [f

m the letter is am "§" | g‘,'ﬁ“ the iahjm
2htG Rem :ann:-:,l be taken, !t cin nnly taken if the
26017 Rem if or & -, bocation w cannot be uzed for

16010 Rew for the inside n? an ohject,
G260 Data *A) A :o+ Irl-. 'ﬂlll ~diE”
HH%H i "!1} ﬁ l Ta-h-d1 ®
55040 Dats <01 & preees o E:’:famué'i:"r
ata picka e. 1 o
zﬂsg gata "El i‘t ih i it tdy-—-4-J*
5060 Data "F1 Holy ual:er. 1LA8Ry---dt "
2oro lats 26 el e
atz nenshest, - -
ﬁﬁu %ata "1} & tin hat, -tik b
iil Eata “J1 R bow of aat:hes. m u-h-d-0"
ata "K| ﬁ hn:. -ﬂl I
5&[10 Bita % fy-—-d-
| & J:k. —ﬂtﬂuﬁ
16160 Daka *N} & ”i.l!' [Tt 4 1 & (T --d-ﬁ'
50 Data "0) B rockfall, -Pregp-—--—-ace
%ﬁi 0 Data Pl A cleared rockiall, ~HIEx)-----F *
at 5170 Data "0) ﬂn unlocknd gate -ﬂLHl—"-l( L
$160 Data 1) #'locked gat ~danay-———
6190 Lata "5 A Lumatic ﬂiylulrl Hltl"-"l
20200 Data * |i Eu‘ps Ei a lunatic asylyan. -ENEHg-—-—-y ¥
re

26210 Data L

26130 Data '1.F!I J?ﬂ wlit La -E8idty---d-G*

26230 Data * ar oil. it ttu--bﬂ .

?gﬁ Data "I} A lit laa Jittu---d- *

6250 Data "¥) A rad hnt ln -It 1y —d-1*

Mﬁg gta "al A blue bottle -00918uf—d-2"

24 zta "b) A pnn + =1 E—bkd-1*

m a%a 'L}I_ f toded sessage. -1t8dTu-b-d-1°
i

£978 Rea

Lisring are — the object fable

15250 Rea
113;2&0 Rea Return player to chip

=8
15280 PrintsPrint® However
90 Priat*carrying an qﬁiritui thit undi
00 Frint” untmunus up hn inforsation oa"
13310 Print ﬁfngr 8 and data in my brain’
15320 ?nnt tn hip's computer. A soon as”
13250 Print"] 2a killed, the computer activaiee®
13340 Frint"a hramleas t!ane and plays the data®
i ﬁg ll:rjmtt“;nta it. 1 5 have mt: nerah:{!tt!.l'
rint"Howey lusnou grt again from
I1 70 Print" 'fml ﬁu nd iﬁ gb‘i

2 Print :
$300 ForRetToTi do. iserd Eﬁiﬁuﬂm s"“
S800 1£18¢ " "Andy¢

1
1
1 _‘l IHHM—LEHHTh!tH! mlﬂllﬂili—“ﬂ.ﬂi
E 420 Next Hmu  objects drogp dropp

‘3053 Print® Hm' Iee',.l to continue®:Gosublll: Goto2dT0

Bone.

ey

Listing iwa — drop objects and returr (o ship

15700 fota She bt D% 46 *3'“5“ W,
. algE M2 Bpe BTE ATF BY"E i ja
?ﬁﬂ (R AN enfssed 7
f TR T4
H=ﬂ§r{mﬂlﬁa~ﬁ“
JLen ~11ey%:
sLeftSCTHE (M), LeniTHE N) | -1 | #1%180tp15230

s

Listing three — randomsing ohiects

Micro Adveniurer had a listing of the first
Chrononauts  adventure, Maorphostasis,
and vou could stari by getting that
warking. Alternatively, obtain a listing of
Hasicode cassette of the three adventures as
detailed below, then modify their 1ables to
suit your own plot. Either choose a plot
that is similar to the type of plot in these
adventures, or, if you are more
adventurous, use additional Basicode
statements to modify the special scctions.
Sce how the sccond and third pames
evolved from each other. Ideally, the
original core of subroutines [lake, fill,
climbinto, etc) described in the previous
article can be used in conjunction with
many dif ferent games. Writers will add new
routines such as those described here to
make new tvpes of games.

As Basicode becomes more popular,
broadeasting stations throughout the world
will want to take this material. In theory, it
should be possible to transmit Basicode by
CRB radio locally. Morphostasis has been
sent to the BRC, although at the time of
writing [ do not know whether they will be
broadeasting it.

Translating

Listings of the ithree Chrononauts
adventures are available from the address
below. Send two 12'ip stamps for each
adveniure required. You will receive the
listings, which are very long; 1o type inio
your machine. Owners of Sinclair machines
will have to change the string handling
from MID$ etc 1o the simpler Sinclair
system. Unless they have Basicode kits,
users of all machines will have to insert a
line 10 “GOTC 1000 and compose
routines te clear string space in ling 20
according 1o the value A, and GOTO1010.
Also subroutings will have to be composed
as follows:

1} Clear sereen and set cursor to Jefi hand
corner.

200 Check for keypress and put in I[N, If
none, IN§="""",

210 Call 200 until key pressed.,

260 Give random number RV between ()
and 1.

If you type in onc of the programs, then
entering  the other programs can be
performed by merely changing lines, as a
lot of the code is common,

Or the adventures are available priced £2
each on cassette post free. These are
recorded to the Basicode standard, and
should only be ordered by those who
already have Basicode kits for their
machines. Deduct 25p for each additional
program after the first ordered at the same
time.

A free fact sheet on the practice of
Immortalism in the USA is also available.
It gives details of further reading, including
a recent best selier on life extension. Also
listed are addresses from which monthly
magazines can be obtained. There is, of
course, no obligation to purchase any of
these,

And, finally, the address to write to is
RTL, Westowan, Porthtowan, Truro TR4
BAX, Cornwall, © John de Rivaz. O

July 1984 Micro Adventurer 35




Treat
for Chip

Shop
fans

John de Rivaz outlines a
systam thal anables speedy
adventurg writing
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Thee Cradl,

The emel ol the program & 1he deta
aalements akacting com ling 23000, The
daln & nol ecad moa FOR NEXT loop,
therelore [héie <an be any oember of
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rounRes. These oaly work on objecos ||l|_:||[;\-r_

chaacters. The basi of these delfac the v |
location. I 1he ohiect is noc ocared, (he L)
chamneier mink Be a spaor, Llse "7 1 i
off being carmied, aad "+ if H siams off
hising woam

The Tollawing simghe charscrers, whsch am
"' Dol geresenit, dafine whelher e thing |
can be the mbdeer-of the following acuivities:
Boing used far MHling, Mial, hurmad, kilksd,
desiruyed or wom §uBEdW, IF the worn
chaiador is a - che objem can'he be wom or
elimbe inio (omsered). 0T 0 iy & keiler csher
Uimss W, then 1Ba b 1he location kaler of (ke
broarion tha & seached I ihe objec i
enteced. H L@ ® then 1Bs objsat cannod be
takrm and carfed. [0 ey b nocessary o (G0
andiher obpect whh chis see if 5 s 0 be
maved: AL the currees develogsteni of the
program, objects buve to be emjiisd o
befors ehe conpent &in he manipulasd & #
the red batle containg chionaform sad you
‘wanl i e chlorodorm oo fake ssmeihiing,
theti e red hathe mus first be empied

Ingradients

Precaling ibem s a group of five, which
mre T I nol used, These are esgrecicnty if
itho object can be made np from othe
ahjecds, Preceding this is anotber space tha
el " e Y0 0 W ihe T ]
mod e upr when i is uesd 10 make things
For exmmiple, i you wse mand oo make don-
e, ¥ou may Bave ssmo e o he Beap.

The messiges lee Looks' are primed
upan the command L fes *Look ™ {suipri-
smghi. They are followed b the ohjes s
be described. 17 fiore ithan one lee s i,
then simply’ hove moee than one datn Hee
prevsdcd by ahe same leiger, The  wb
roulines dtar al lizg 2000, They anc calied
from ihe mas kap, which &sll i quile
shart, bur & branghes inie a2 number of
cnmmanil lrops and calk s large subrouting
whethi énnirabs iBe comgroter's monvey, The
st ifegertant af these bs the sibresting
thar prists ol the curmesa locamion and
eandilions (Fig Lk

It i afoen reguined to e if mm olgeer i
8 paticubar bocanios, and find irx pogiton &
1he objet sray, This ks 1he Nudciian of ihe
rexsting stmning ar 240 (Fyg 23

An Emporian vaziezion on thin s o gL A
key picss and then s=e i 1he objea is
puresent. I @ is nol. melom is w0 15 main
mop. or &k etum 1 the celing reeging s
elfected (Fig 1.

Ttz smarin boog stares an M), wiih 2 pring.
e of the bcacks &sd & menn of
com=ands, Each command & emered by o
sinjgle key poeas, 1t s mon consbdesed o valid
Pt ke by gt b user of an adveniure game
I gt @l what woeds mm dn (e metiu, or
o pot kdm (o bash awier ol hie kevboard
Iyping in long words Like esamine when
presing Losoild do jus as well. The main
ko conols e direction commands, anid
wiher commands sre controlicd by jumps 1o
roulmes siarcing o 323F, The frsd rouling is
Look. asd h-tar 3230 (Fig 4,

Take and Wear are grouped i (he poxi
rouiing (Fig 51 — while Ledve amd Bemiiie
Fallow (Fig &

Bam, Kill anl Dedroy are ibs nest
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<) n be w0 irgatod, o be wel Up as
peevicusly described ‘under object daeta. I
an umuilable object & choaen, thos a
mesps is prabod and comal pansed back
0 1he main ioop. B nol, then he dhjos &
taken oun ol circuluicn by hoving hs dgha
moi chiracter changad 10 8 space (FIg T).

Liree 3600 s usend 16 check thai o mcans of
Burnmg ks peesent. Il odject 1 b malches,
e pouinge can be used withour sedifics-
tion, IF smother abject is used, obgect T Tor
exampls, then replace the I with .

il and emply are Guite compilizaed, &
chey have 10 check up on 1woe obpezis and
chaock thar @ sily combinmion & no used,
Ehe abgeci (o be Blal 8 nod full, of the
g the ohject 4o e Nled & pot Tell (Fgs B
and 7]

Making (hings & an impomant pam al
1hese siveniuges. The pashe b nvslly Bow
io find the bhs to make saetous obiesis.
Alsa, ome can make @ hole o & wall and then
g0 through i which can be difToule i1 you
firid Bave o Tind something with which
makis the ok (Fig 001,

The rautine Sack sy whal things cam be
made, bBur just g0 meke H oo il =oec
difliult somme of the ikings limed will be
disiiznyed ahjects that cwencd be musda, For
Exmmple, in the spedimen piognum il pou k31
the baniam I appeass oo dhe B of thing o
mata,

Chimbing @0 = objed, @memioned
abeowe, ks very melul o vou wanl oo Block ail
part af the locatons uscil prelminery ads
are compl=ed. For example o hode o che
wall can B male il the wall arsd & pack axg
e preseil. The wall 5 dedtraval, and the
pick ane d=. The wall hes an ="' in the
pbijeci dila, wheic 15 pick A% R dn "'
iFig 11).

Spacialising

The didvantage af @ BASED adveniurs
game et @ machine code e writlca with
awyaremn Bee The Quil is thet you can caxily
pdd gl resiciess such ni @il 4 hale in
he exnmpde progeas This seos a Nlsg HO of
HEE objeces C-or [ have a hole drilked in
tham, Actualy it wasn't used in rhe final
wersbirn af The game, ot wos lefl oo a red
herriag.

Whot happens now s o§ omeuln of che
parer's marigubaiion of (Be onvirosmess
wilkin 1he cosspaipr, and (ususly] vanous
compuler fexees? Ao rthe e ol the
adven luee Msphosiais (he pame & Mnished
i w Mag = =21 wisen the friend B Tound, and
e monpdeeinlic ool B omade. 17 e
pleyer goss inpo che garden willour 4 Sa8
he #ands a gredter chanee of dying, and also
his chanees of dying increass aficr W moves

Theve & & oouimer MM i lie 2000 whicli
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al Bim. Finsglly, a soutme 900 divecis
whether the friend has bees met anid baked
i and ihe marphoaimic colfin mads.
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