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Einfihrung:

Die CP/M Box ist ein Emulator fiir die Amstrad PCW-Computerreihe und umfasst die Modelle
8256, 8512, 9512, 9256, 9512+ und PcW10. Der Emulator ist in der Lage, auch zusitzliche
Hardware und o.g. Modelle mit diversen Konfigurationen und mit verschiedenen Optionen zu
emulieren.

Der PcW16 wird nicht unterstiitzt, da er zu einer anderen Computerlinie gehort. Er hat seinen
eigenen Emulator.

Die aktuelle Version des Emulators ist die 1.8.5, auf die sich auch dieses Handbuch bezieht.

Ziel ist es, eine Emulation zu erreichen, die der Originalmaschine so nah wie moglich kommit.

Eigenschaften:

e Alles ist in einer Programm-Datei (PCW.exe) enthalten.

e Der Emulator passt auf eine 3,5" Diskette.

o Emuliert werden die offiziellen Modelle: 8256, 8512, 9512, 9256, 9512+, PcW10.

e Emulation verschiedener Speichergrofen (von 128 KB bis 2 MB), Diskettenlaufwerken
(CF2, CF2DD, MF2DD) inclusive deren technischer Spezifikationen, Videostandards
(PAL / NTSC), Druckersteuerungen ...

o Emulation zusétzlicher Hardware:

o Integrierter Centronics-Port (PcW10).
o Sprinter (8§ Mhz).
o Joysticks: Cascade (JoyceStick), Kempton, Spectravideo, Dk'tronics, Electric

Studio.

Maus: AMX, Kempston, KeyMouse, Electric Studio.

Light pens: Trojan, Electric Studio.

CPS8256 Schnittstelle.

Speicher: Cirtech GEM, Cirtech FlashDisk, ulDE.

Andere: Colorln, Dk'tronics sound interface.
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e Versteht nachfolgenden Formate:

Snapshot: PCW (CP/M Box Speicherdatei).

Diskettenabbilder: DSK, IMG.

Actions: ACC.

Bildschirm: PNG.

Video: WMV.

Speicher: HDF, RAW, IMG.

Die Benutzeroberflache ermdglicht Drag & Drop.

Schnellmodus, um die Emulation bei Bedarf manuell zu beschleunigen.

Audio- und Videooptionen, einschlief8lich Filter. Unterstiitzt Vollbildschirm.

Automatischer Schnellmodus beim Laden der Disketten.

Kann PC-Joysticks & -Pads verwenden.

Definierbare Tastaturbelegung.

Ein Debugger mit Haltepunkten beim Abrufen, Lesen, Schreiben, Eingeben und Aus-

geben, der Bereiche und Muster zulésst.

e Moglichkeit unter CP/M ein PC-Verzeichnis als Laufwerk M: einzubinden.

e Detail getreue und griindliche Emulation, einschlielich Speicherung und Bildschirm-
ausgabe.

e Makro- / Befehls-Unterstiitzung.

o O O 0O O O

Voraussetzungen:

e  Windows XP oder hoher.

e Audioschnittstelle.

o Fiir die Videoaufzeichnung wird Windows 7 oder hoher benétigt und ein leistungsstar-
ker PC empfohlen.

Rechtliche Betrachtung:

1. Ich ibernehme keinerlei Haftung.

2. Mit diesem Programm kdnnen Sie tun, was Sie wollen.

3. Alle Produktnamen, Logos, Warenzeichen und eingetragenen Marken sind Eigentum
ihrer jeweiligen Inhaber.

Installation und Start:

Dieser Emulator bendtigt keine Installation. Entpacken Sie einfach den Inhalt der ZIP-Datei in
einen Ordner und starten die Anwendung (PCW.exe).

Jetzt konnen Sie den Emulator nach den eigenen Wiinschen (PCW Model, Laufwerke, RAM-
Speicher, optionale Hardware, Bildschirmfarbe des PCW etc.) einrichten und ein Diskettenab-
bild (.DSK-File) in das emulierte Laufwerk einlegen, um den virtuellen PCW zu booten.

Fiir den Programmaufruf tiber die Kommandozeile (oder via Verkniipfung/Link) stehen Thnen
verschiedene Parameter zur Verfiigung mit denen der Emulator z.B. im Vollbildmodus (PCW
F ON) gestartet werden kann und/oder bereits eine Programmdiskette eingelegt und gestartet
wird (PCW E A \cpm.dsk R O). Die Parameter entsprechen der Syntax der programmeigenen
Makros und werden spéter im entsprechenden Kapitel dieses Handbuches beschrieben.



Anwendung:

Snapshots:

Eine Snapshot-Datei ist eine Momentaufnahme und enthélt neben den Grundeinstellungen des
emulierten PCW, auch den vollstdndigen Status der Anwendung (einschlieBlich Speicher,
Hardwarestatus, Disketteninhalt usw.). So konnen sie z.B. ein Spiel speichern und spéter an der
gespeicherten Stelle fortsetzten.

Wenn Sie eine Snapshot-Datei in das Anwendungsfenster ziehen, wird sie ohne weiteres Zutun
geladen. Halten Sie die SHIFT-Taste gedriickt, wihrend sie das Snapshot-File ins Fenster zie-
hen, wird die darin gespeicherte Emulation sofort gestartet.

Actions:

Ein Action-File ist eine Momentaufnahme (s.0. Snapshot) mit zusdtzlichen Informationen, die
die Ereignisse beschreiben, die nach diesem Moment aufgetreten sind. Dies ist hilfreich, um
Anleitungen oder Spielverldufe in kompakterer Form als in einem Video zu speichern.

Wenn Sie eine Datei in das Anwendungsfenster ziehen, wird sie ohne weiteres Zutun geladen.
Halten Sie die SHIFT-Taste gedriickt, wahrend sie das Snapshot-File ins Fenster ziehen, wird
die darin gespeicherte Emulation sofort gestartet.

Disks:

Ein Diskettenabbild enthilt die Benutzerdaten einer physischen Diskette sowie einige ihrer
technischen Spezifikationen.

Der Emulator kann sowohl CPCEmu DSK-Dateien (normal und erweitert, mit oder ohne
Schutz) wie auch Rohdaten Dateien mit IMG-Erweiterung laden.

Der Emulator verarbeitet die Diskettenabbilder im Speicher mit der Option, Daten (z.B. Spiel-
stinde) in das Diskettenabbild zuriickzuschreiben. Sie haben aber auch die Moglichkeit, das
Diskettenabbild schreibgeschiitzt zu verwenden (s.u.).

Wenn Sie eine Datei (ein Snapshot oder ein Diskettenabbild) in das Anwendungsfenster der
CP/M Box ziehen, wird diese in das Laufwerk A: eingefiigt. Wenn Sie wihrenddessen die
[Strg]-Taste gedriickt halten, wird sie in das Laufwerk B: eingefiigt. Wird die Umschalttaste
gedriickt, wird der Emulator zuriickgesetzt und die Anwendung gestartet (eine sinnvolle Option
fiir Bootdisketten).

Der Emulator verfiigt {iber die Option, das Laden und Starten der virtuellen Disketten (z.B. das
Booten der Systemdiskette) zu beschleunigen.

Videos:

Dieser Emulator ermdglicht die Videoaufzeichnung und nimmt zusammen mit dem Ton genau
das auf, was auf dem emulierten Bildschirm angezeigt wird.

Diese Option erfordert Windows 7 oder hoher und einen Computer, der die Echtzeitkompri-
mierung von Videos ermoglicht.



Keyboard:

Der Emulator legt die PCW-Tasten so auf der PC-Tastatur an, wie es ihrer tatsdchlichen Posi-
tion auf der PCW-Tastatur entspricht oder am néchsten kommt. Die Tastaturbelegung kann
vom Anwender {iber die Einstellungen gedndert oder den eigenen Bediirfnissen angepasst wer-
den.

Wenn Ihr PC iiber keinen Joystick verfiigt, kann dieser mittels PC-Cursor-Tasten und der F8§-
Taste emuliert werden.

Joystick:

Der Emulator erkennt jeden Joystick / jedes Pad, die an Windows angemeldet sind, indem er
die X-, Y-Achse und die ersten beiden Tasten direkt dem emulierten Joystick (Cascade, Kemp-
ston, Spectravideo, DK'tronics, Electric Studio) zuweist und wenn nétig, das Signal digital um-
wandelt.

Wenn der Nummernblock aktiviert ist, emuliert der Joystick zusdtzlich die Pfeile auf dem
PCW-Ziffernblock mit den entsprechenden Richtungen, sowie das Leerzeichen und die Tabu-
latortaste mit den Spieltasten.

Maus:

Der Emulator kann eine PCW-Maus (AMX, Kempston, KeyMouse, Electric Studio) emulieren.
Um den Mauszeiger in der emulierten PCW Anwendung verwenden zu kénnen, muss der Zei-
ger zundchst zugewiesen werden: Klicken Sie dazu mit der rechten Taste der PC-Maus auf den
emulierten Bildschirm. Um die PC-Maus wieder freizugeben, driicken Sie einfach die Escape-
Taste.

Light pen:

Der Emulator kann einen PCW-Stift (Trojan, Electric Studio) mit der Maus emulieren. Dazu
muss der Zeiger zundchst zugewiesen werden: Klicken Sie mit der rechten Taste der PC-Maus
auf den emulierten Bildschirm. Um die PC-Maus spéter wieder freizugeben, driicken Sie ein-
fach die Escape-Taste.

Zur besseren Darstellung auf dem emulierten Bildschirm, kénnen Sie iiber die Einstellungen
einen speziellen Light-Pen-Cursor aktivieren (Options — Emulation — Light pen Cursor).

Massenspeicher:

Der Emulator kann mehrere Massenspeicher (Gem, Flash Disk, ulde) emulieren. Sie kdnnen
sowohl Rohdaten- als auch HDF-Dateien verwenden, die die technischen Spezifikationen der
Festplatte enthalten.

Angesichts der Grof3e dieser Dateien werden deren Informationen nicht in den Snapshots ge-
speichert, sondern als Link zur entsprechenden Datei.

Dartiber hinaus konnen Sie dem Emulator ein PC-Verzeichnis mittels virtuellem M-Laufwerk
fiir CP/M zuweisen.



Module:

Im Anwendungsfenster stehen folgende Elemente zur Verfiigung:

Title:

Wie in jeder anderen Anwendung befindet sich oben im Fenster die Titelleiste.

Sie enthélt den Titel der Anwendung sowie den Dateinamen der auf dem Laufwerk A: einge-

legten Diskette (Name des Disk-Images).

Natiirlich verfiigt es auch iiber die typischen Symbole zum Minimieren, Maximieren und
SchlieBen des Fensters mit dem standardisierten Funktionen, mit einer Ausnahme: Das Maxi-
mieren-Symbol aktiviert den Vollbildmodus, der durch Driicken von Escape abgebrochen wer-

den kann.

Menus:
o File (Datei)

o Snapshot
= Open — Offnet einen Snapshot.

= Save — Speichert einen Snapshot.

@ =8 Options Help

Snapshok

Actions

ld (= Open...

'!HSave...

th—l Capture  F2

n Drive &
B Drrive B

i Exit

]
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o Actions

= Play
= Record
= Stop
o Video
= Record
= Stop
o Capture
o DriveA/B
= Insert
= Extract
= New
= RO
=  Dump
o Exit
Optionen

o Hardware

o Emulation

o Languages
o Debugger

Start / Stop
Fast mode

Reset
Button

Help

o Manual

o About

- Startet das Abspielen von Aktionen.
- Startet die Aufnahme von Aktionen.
- Stoppt die Wiedergabe bzw. die Auf-

nahme der Aktionen.

- Startet die Videoaufnahme.
- Stoppt die Videoaufnahme.

- Speichert einen Screenshot im PNG-Format

- Fiigt eine Diskette in das Laufwerk ein.
- Entfernt die Diskette aus dem Laufwerk.
- Erstellt eine neue nicht formatierte Dis-

kette und legt sie ein.

- Schreibschutz ... verhindert das Be-
schreiben des Disk-Abbildes.
- Gibt die Datentrigerdatei zuriick, wenn

sie gedndert wurde.

- Schlief3t den Emulator.

- Offnet die Hardwareeinstellun-
gen (spater im Handbuch er-

klart).

- Offnet die Emulatoreinstellun-
gen (spéter im Handbuch er-

Klrt).

- Sprachauswahl (Automatisch |

Englisch | Spanisch)

- Offnet den Debugger (spiter im

Handbuch erklart).
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@ Fask mode
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- Schaltet die Emulation ein / aus ... Taste F9
- Schaltet zwischen normaler und maximaler Geschwindigkeit um ...

Taste F11

- Startet den emulierten PCW neu ... Taste F10
- Einige Anwendungen haben eine Schaltfliche, die angezeigt wird,
wenn diese Hardware ausgewihlt wird. Die Wirkung héngt von der

Anwendung ab.

- Offnet diese Anleitung.
- Internetverbindung wird benotigt !
- Zeigt Informationen zum Emulator an.

File Options

DIERESIO v |

¢ aboutk E



Buttonbar:
Qa Q& (=
Unter den Meniis haben wir die Buttonleiste, die in drei Abschnitte unterteilt ist:

e Shortcuts - Verkniipfungen zu verschiedenen Aktionen aus den Meniis. Diese sind von links
nach rechts

o  Start/ Stop. ﬂ E @ @

o Reset.

o  Beschleunigungsmodus.

o Lautstarkenregler.

o  Button (falls vorhanden — vgl. oben Menii Optionen).

e Makros - In diesem Abschnitt befinden sich nach den Ver- y -
kniipfungen alle fiir den Emulator definierten Makros. Stan- O ) O @
dardméBig gibt es nur eine (dargestellt durch "A>"), die ein
Diskettenabbild mit dem Namen cpm.dsk einfiigt, die Emulation zurilicksetzt und startet
(spater im Handbuch erklért).

o Status - Dieser rechts ausgerichtete Abschnitt zeigt uns visuell den Status verschiedener
Hardwareelemente. Von links nach rechts sind dies:

Speicher.

Drucker. H

Maus.

Diskette.

o O O O

Screen (Bildschirm):

Dieser Abschnitt stellt den emulierten Computerbildschirm in den ausgewéhlten visuellen Op-
tionen dar.

CP/M Box [ BasiCode.dsk ] _ 0 %

File Options Help
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Optionen:

Hardware:

File m Help
2 < Hardware. .. i

!.'E Ernulation. ..

In diesem Fenster konnen Sie die zu emulierenden Hardwareoptionen auswéahlen. Die entspre-
chende Auswahl der Komponenten fiihrt zu einem Zuriicksetzen der Emulation. Die Optionen

sind in mehrere Registerkarten unterteilt:

PCW - Definieren Sie die Basiseinstellungen des zu emulierenden PCWs.

Hardware E|

v
Drive &: |CF2 w

|
i Crive Bi | CF2DD el

rad).

FOI: 0-1-0-x vi Pro. P :Matrix vli Z80

Centronics add-on 5D <-= DD correction

— Prn.

Quick model - Schnellauswahl des PCW-Models.

: Memory - RAM Speichergrofle: 128KB - 2MB

il & Joysticks | 1) Mice | & Printers € P Video - Videostandard (PAL or NTSC).
Pr— B Drive A/B - Auswahl der Diskettenlaufwerke (CF2,

i CF2DD, MF2DD).
Memory: (2048 | ¥ideo:  [paL I FDI - Zusammenschaltung der Laufwerke

FW - Druckersteuerung (Matrix oder Typen-

- NMOS oder CMOS Variante.

Speed - Normal (4Mhz) oder Sprinter (§Mhz). Die
za0:  [mMos v Spesd: |8 Mhe (Sprir v | Sprinter-Emulation ist vorlaufig.

Centronics add-on - Centronics-Schnittstelle.
SD/DD correction - Korrigiert die technische Spe-

zifikation der Diskette, wenn der Diskettentyp nicht

mit dem des Gerits libereinstimmt.

Joysticks - Wihlen Sie hier den gewiinschten JOY-Stick aus.

Cascade (JoyceStick), Kempston, Spectravi-
deo (RAM), DK'tronics, Electric Studio.
Wenn Sie das DK'tronics Modul auswéihlen,
wird auch die Soundschnittstelle emuliert.

Hardware E|

W pow | & Joysticks | 1 Mice | < Printers ¢

[ ] cascade { Joveestick)
|:| kempstan

[ 5pectraviden (RAM)
[ ] D'tromics (+sound)
[ Electric Studia

Mice (Computermaiuse) - AMX, Kempston, KeyMouse, Electric Studio.

Hardware E|

[ ]amx

[ Jkempston

[ JkeyMouse
[ ]Electric studio




Printers (Druckerauswahl)

Hardware E|
- Standard (Matrix oder Typenrad), 5 A o o] o printare | o B
- CPS8256 seriell, | & Joysticks | T Mice | <= Printers | & Light €%
- CPS8256 parallel.

[ ]5tandard {matriz or daisy wheel)
[]cPsazse serial

[ 1cPsazse parallel

Light pens - Trojan, Electric Studio.

| Mice | cs Printers |_J; Light pens |i$ E_—

|:| Trojan
[]Electric studio
Storage (Speicher
8 ( P ) Hardware E|
- GEM, ] ] Sre——
- ulDE, |42 Prinkers | # Light pens | @ Storage ! o ¢
- FlashDisk.
. 1 . . [ ]cirtech GEM
Fiir die FlashDisk kann der Schreibmodus
ein- und ausgeschaltet werden. [uice
[]Cirtech FlashDisk []wirite Mode
Others (sonstige Hardware)
] Hardware E|
- CPS8256 Schnittstelle, = _ :
- PCW 8256 Diagnoseplatine, | # Light pens | & storage ! € Others | ¢ >
- PCW 9512 Diagnoseplatine,
- ColorIn (Modul fiir Farbdarstellung). [lcragess
Die Diagnoseplatinen verfiigen iiber die [IPCw 256 Test PCE it
Option zum Austausch von ROMs. [JPciw 9512 Test PCR FERare ORI
[ 1calarin




Emulation:

In diesem Meniifenster konnen Sie die Optionen des Emulators auswdhlen. Die Auswahl der
Einstellungen fiihrt nicht zu einem Reset. Die Optionen sind in mehrere Registerkarten unter-

teilt:

Video

Colors (Farben): Mittels Klick auf die Hinter-
grund- und Vordergrundfarben koénnen Sie die

Farbeinstellung des Emulators frei wéhlen. Colors visual

Uber die Voreinstellung konnen Sie jederzeit zu Predefined: Scarlings:

den originalen Hintergrundfarben der PCW- | Green v | [crr v

Modelle, griin oder weil3, zuriickkehren. || I o
. s . . . . Background: [ IMerlace

Scanlines: Zeigt definierte oder horizontal in- o 7

terpolierte Pixel dhnlich wie bei einem mono- Foreground: L- —!

chromen CRT-Monitor an. Mterpulationt bright F‘Drder’

Interlace: Zeigt definierte oder interpolierte Pi- v {=mall &

xel vertikal an. Seine Intensitdt hangt vom hel-

len Balken der Interpolation ab.
Border: Gro3e des Bildschirmbereichs.

Audio

Beeper: Ermoglicht das Ein- und Ausschalten ===
des integrierten Piepsers. _@ Video | @ Audio |_@J Ernulation | &% 4 #
DK 'tronics: Ermoglicht die Auswahl der nor- Sound:
malen oder linearen Ausgangspegel. Beeper: DK'tronics:
Drives: Spielt den Ladesound des Disketten- Normal | |lineal g |
laufwerks ab. Drives:
Low-pass filter: Eliminiert hohe Frequenzen. Law-pass filker
Volume: Lautstiarkenregler.
Yolurme
Emulation :
. . o . Emulation E|

Window: Option fiir die Fensterskalierung; Op- '
tion fiir Ausgabeinterpolation und Seitenver- | | & video | <@ fudio | € Emulation | TR
haltnis. Windo Jovpad
Light pen; Mégllchkeflt, den speziellen Cursor sealii Rel B srniiatior
des Light Pens anzuzeigen. Sk —

L fine i v
Joypad: Ermdglicht die Auswahl des verwen- " = ;
deten Joysticks / Gamepads. Es gibt eine Option !.._p : __ | Brie
zum Emulieren der Tastatur (Tastenanschlige). Fres [ —
Drive: Hier képnen Sie auswéihlen, ob das D‘is- bt [otor =
kettensymbol in der Buttonleiste (s.0.) beim & S -
Motorsignal oder bei der Befehlsausfiihrung Hreer [¥] Fast lnad

Emulation

x]

i video !@ fudio | @ Emulation | &2 € »

Cancel

Emulation

X]




aufleuchtet / flackert. Auch konnen Sie festlegen, [FISSEEEHS E|
ob die Disketten in normaler PCW Geschwindig- :

keit oder beschleunigt gebooten werden sollen. _@j Audio | ;f:_n Emulation | &% Kevboard B
P PC A
Keyboard cheee KeEh |
- . . . Pt ALT GR
Uber ein Dropdownmenii kann die PCW-Tasta- Exrit STRG-RECHTS
turbelegung auf den verwendeten PC abgestimmt | | | Fi Fi
werden. PAD O 0 {ZEHMNERTAS. ..
PAD . KOMMA (ZEHN. .. g
LEoer  JEWNGRRECENG |
Mapping Emulation E|
Verzeichniszuordnung fiir das virtuelle Laufwerk _ &% Keyboard brd Mapping _ ‘b
M: von CP/M. Hier kénnen Sie auswihlen, ob die | | ——
Zuordnung aktiv ist, in welchem Verzeichnis und :mT:.I ;we
welches Fiillbyte verwendet wird (CP/M arbeitet _ i
mit Blocken von 128 Bytes). Bfertore:
IC:'I,MemDrw;.-"l, I:J
|
Filler byke
o0t |3

Erweiterte Anwendung:

Debugger:

Under construction ... in Vorbereitung.

Makros:

Der Emulator verfiigt iiber einen kleinen Makrointerpreter, welcher zur Ausfiihrung einer oder
mehrerer Aktionen des Emulators dient.

Diese konnen iiber die Befehlszeile gestartet und im Makroordner des Emulators gespeichert
werden.

Bei der Speicherung im Ordner bestehen diese aus zwei gleichnamigen Dateien und TXT- bzw.
PNG-Erweiterungen. Beim Starten des Emulators werden diese aufgelistet und in Form von
Schaltflichen zum Emulator in ihrem Bereich der Leiste hinzugefiigt; sie konnen durch Drii-
cken dieser Schaltflache aufgerufen werden.

Die Sprache der Makros besteht aus Token (Befehlen oder Befehlsparametern), die durch Leer-
zeichen sowie Tabulatoren und Zeilenumbriiche getrennt sind. Wenn ein Parameter Leerzei-
chen enthilt, kann er in Anfithrungszeichen gesetzt werden, um eine Fragmentierung in Token
zu vermeiden.




Die Sprache ist sehr einfach: Eine Folge von separaten Befehlen, denen jeweils die Parameter
getrennt folgen. Jeder Befehl hat eine kurze Form (ein Zeichen, weniger zu schreiben) und eine
lange Form (ein Wort, intuitiver), die beide konnen wechselseitig verwendet werden.

Die Befehle unterscheiden nicht zwischen GroB3- und Kleinschreibung. In Kurzform kénnen die
Befehle aus Kompatibilitdtsgriinden optional vorangestellt werden.

Die Ausfithrung dieser Befehle erfolgt asynchron zur aktivierten Emulation, sofern nichts An-

ders vorgegeben ist.

Die Befehle sind:

Beschreibung

Ohne Parameter. Schliet den Emulator.

Ohne Parameter. Wartet, bis der Tastaturpuffer leer ist.

Nehmen Sie einen optionalen Parameter. Setzen Sie den Emulator
zuriick und geben Sie bei Vorhandensein eines Parameters eine Da-
tei mit der anzuwendenden Hardwaredefinition an.

M MAP

Parameter ndtig. Verzeichniszuordnung fiir das virtuelle Laufwerk
M:. Parameter besteht aus dem zuzuordnenden Verzeichnis oder ei-
nem . (= Punkt), um die Zuordnung zu deaktivieren.

A DISKA

Parameter notig. Parameter besteht aus dem Namen der Diskimage-

Datei, die in Laufwerk A: eingefiigt werden soll. Ein . (= Punkt)
entfernt die Diskette aus dem Laufwerk A:. Veraltetes Makro.

B DISKB

Wie im vorherigen Fall, jedoch fiir das Laufwerk B:.

D DISK

Ahnlich wie in den beiden vorherigen Fillen; es werden jedoch
zwei Parameter bendtigt. Der erste ist das Laufwerk (A oder B) und
der zweite die angegebene Datei oder falls vorhanden ein . (=
Punkt) der die die aktuelle Datei extrahiert.

E SYNC

Ohne Parameter. ,,Synchronisiert den Status (stoppt den Emulator
und stellt ihn auf normale Geschwindigkeit ein). Veraltetes Makro.

T TYPE

Parameter notig. Fiigt den Parameter als Zeichenfolge zum Tasta-
turpuffer hinzu. Unterstiitzt das Zeichen # bei Ausgabe von Zeichen
im zweistelligen hexadezimalen Format.

W WAIT

Parameter notig. Wartet auf die von ihm festgelegte Anzahl von
Millisekunden. Falls die Emulation stoppt, wird sie wieder gestar-
tet.

F FULL

Optionaler Parameter. Dies kann OFF oder 0 fiir den Fenstermodus
sein, ON oder 1 fiir den Vollbildmodus, kein Parameter fiir das Um-
schalten vorhanden.

G SPEED

Optionaler Parameter. OFF oder O fiir den normalen Modus, ON
oder 1 fiir den schnellen Modus, kein Parameter fiir das Umschalten
vorhanden.

O TURN

Optionaler Parameter. OFF oder 0, um die Emulation zu stoppen,
ON oder 1, um sie zu starten, kein Parameter fiir das Umschalten
vorhanden.

X EXTERNAL

Benotigt zwei Parameter. Fiihrt das vom ersten angegebene externe

Programm, mit dem im zweiten angegebenen Parametern aus.




P POKE Bendtigt zwei Parameter. Der erste Parameter ist die absolute Spei-
cheradresse, in die der Wert des zweiten Parameters geschrieben
wird. Beide sind hexadezimale Zahlen.

Q DEBUG Ohne Parameter. Startet den Debugger.

S SNAPLOAD  Parameter notig.
Ladt die im Parameter angegebene Snapshot-Datei.

U SNAPSAVE | Parameter notig. Speichert die im Parameter angegebene Snapshot-
Datei.

Y BINLOAD Benotigt zwei Parameter. Der erste Parameter ist die absolute Spei-

cheradresse, in die die im zweiten Parameter angegebene Binérda-
tei geladen wird.

Z BINSAVE Bendtigt zwei Parameter. Der erste Parameter ist die absolute Spei-
cheradresse, in die die im zweiten Parameter angegebene Binérda-
tei gespeichert wird.

F.A.Q. (Meist gestellte Fragen):

o Wo kann ich Spiele und Anwendungen bekommen?
Nicht hier. Und aus urheberrechtlichen Griinden kann ich Thnen nicht sagen, wo oder wie
Sie sie anwenden sollen.

e Was schreibe ich, wenn ""A>" erscheint? Ich weill nichts iiber CP/M.
Dafiir gibt es Websites.

e Werden Sie die CP/M Box auf Linux portieren?
Benotigen Sie Hilfe beim Programmieren?
Nein, im Moment nicht.

e Wann erscheint die nichste Version?
Ich weil3 es nicht.

e Werden Sie die PCW16 emulieren?
Ja, ich habe einen (wenn auch inoffiziellen) Emulator veroffentlicht.

e Akzeptieren Sie Spenden?
Sicher. Ich akzeptiere jegliches PCW-Material.



Haufige Fehler:

e Die Schaltfliche "A>" ist grau.
Es wird eine Datei namens CPM.dsk im Emulatorverzeichnis benétigt.

¢ Ich habe zwei Laufwerke und das zweite funktioniert nicht.
Das zweite muss DD sein oder B180.fib muss verwendet werden.

e Programme wie "Troglo'" oder "ToolKit" funktionieren nicht.
Sie bendtigen eine CP/M BIOS Version 1.4 oder hoher.

e Ich kann beim Booten von CP/M keine Treiber laden.
Sie bendtigen eine CP/M BIOS Version 1.7H oder hoher.

o Isvar von "Fairlight 2" bewegt sich alleine.
Das Spiel ist nicht kompatibel zur AMX-Maus.

Weitere Informationen:

Kontakt:
e Web: http://www.habisoft.com/pcw
e EMail: pcw@habisoft.com

Danksagung:

e Vielen Dank, dass Sie diesen Emulator verwenden, an die Amstrad User Group (G.U.A.)
und an PCWWiki.

o Besonderer Dank geht an: Frank van Empel fiir die Spende eines Festplattenlaufwerks,
Kachorro fiir die Spende eines 9512, zweier 8256 und viel Material, G.U.A. (und speziell
an CPCManiaco und Alt) fiir die Spende von viel Material, Jevicac fiir die Spende an Gotek
mit HxC.

e AbschlieBend danke ich Amstrad fiir die Entwicklung der PCW und fiir die Weitergabe von
urheberrechtlich geschiitztem Material.
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Tipps zur CP/M Box
Amstrad PCW Emulator

Windows 10 ... Der PCW Emulator von Habisoft ist kinderleicht zu installieren, einfach ZIP-

Datei downloaden, entpacken und loslegen. Du hast Win10 auf Deinem Rechner ? Kein Prob-
lem fiir die CP/M Box !

Hardware ... die CP/M Box ahmt alles nach, was man physisch am und mit dem realen JOYCE
machen kann, vom Einlegen der Disketten liber das Aufstecken einer CPS Schnittstelle, dem
Einbau einer RAM-Erweiterung oder dem Betatigen eines Reset-Tasters, bis hin zur Verwen-
dung diverser (emulierter) JOYCE-M&use und verschiedenen Diskettenlaufwerken. Uber das
Meni des Emulators kann man sich bequem (und ohne zuséatzliche Kosten) seinen eigenen
JOYCE zusammenbauen und jederzeit wieder dndern.

Software ... die CP/M Box bringt (aus Urheberrechtsgriinden) keine JOYCE Software mit,
verwendet aber das gangige Format fir die (CPC & PCW) Diskettenabbilder (*.DSK). Und wie
kommt man nun an die entsprechenden JOYCE-Diskettenabbilder ? Wer das entsprechende
Equipment hat kann sich von seinen Disketten eigene Abbilder machen; wer nicht mehr Gber
einen realen JOYCE verfiigt, geht im Internet auf die entsprechende Suche.

Bootdisketten ... in der Meniileiste kénnt lhr mit wenig Aufwand eigene Startbutton fiir
Eure meistgebrauchten Disketten(abbilder) anlegen. Mit programmeigenen Makros, einer Ab-
folge von Programmanweisungen, wird im Hintergrund z.B. das laufende Programm gestoppt,
die Software Einstellungen resettet, eine neue Bootdiskette eingelegt und gestartet. So konnt
Ihr mit einem einfachen Klick zu CP/M, LocoScript oder Eurem Lieblingsspiel wechseln.

Schnelligkeit ... wihrend das Booten eines realen JOYCE leicht auch eine Minute und langer
dauern kann, verfligt die CP/M Box liber einen Bootbeschleuniger und in knapp zwei (2) Se-
kunden (!) steht z.B. LocoScript zur Verfligung. Zusatzlich verfugt die CP/M Box Uber einen
Beschleunigungsmodus, der bei Bedarf ,hinzugeschaltet’ werden kann ... empfehlenswert z.B.
beim Zeichnen oder Plotten von Bildern auf dem JOYCE-Bildschirm (siehe entsprechende Bei-
trage im JOYCE-Forum).

Diskettenwechsel ... habt ihr eine Programm gebootet und wollt nun eine Datendiskette
einlegen oder eine andere Programmdiskette starten, misst Ihr wie beim echten JOYCE zu-
nachst die vorhandene Diskette aus dem Laufwerk nehmen und danach eine andere Diskette
in Form eines Diskettenabbildes einlegen (Files - Drive A - extract - insert) ... wer nicht auf
Nostalgie steht und den Vorgang (den Diskettenwechsel) beschleunigen will, zieht einfach das
gewlinschte Diskettenabbild auf den emulierten JOYCE-Bildschirm; bei gedriickter SHIFT-Taste
wird dieses sofort gestartet. Wird stattdessen die STRG-Taste gedriickt, wird die Datendiskette
ins Laufwerk B: eingelegt.



Leerdisketten ... wie beim realen JOYCE ist es ratsam immer ein paar formatierte Leerdis-
ketten vorzuhalten. Zunachst legt man eine unformatierte Diskette in den Emulator ein, indem
man ein leeres Abbild erzeugt: Meniileiste - Files - Disk A oder B - NEW - mit gewiinschtem
Namen (720Leer.dsk) abspeichern. Danach wird die ,,Diskette” unter CP/M Plus (Disckit.com,
JOY.com u.a.) oder mittels LocoScript v2 formatiert. Zu guter Letzt das Diskettenimage sichern
(z.B. eine gezippte Kopie anlegen).

Snapshot ... eine besondere Raffinesse der CP/M Box ist die Snapshot-Funktion, mit ihr las-
sen sich Hardwareeinstellungen und Softwareanwendungen einfrieren, abspeichern und spa-
ter wieder an entsprechender Stelle fortsetzen. So kdnnen Spiele mitsamt Spielstand & -fort-
schritt unterbrochen werden und nachher ohne Neubooten weitergespielt werden. Beson-
ders geeignet ist der Snapshot fiir aufwendige Programmanwendungen, wie z.B. das Grafik-
programm MicroDesign mit zugeladenen Fonts oder Tools. Vor dem Abspeichern des Snap-
shots sollte die Anwendung angehalten werden (Mendileiste: Start-/Stopbutton), damit die
Eingabe des Dateinamens beim Speichern, nicht als Kommandos im aktuellen JOYCE-Pro-
gramm fehlinterpretiert werden. Wer mit Snapshots unter diversen veranderten Hard-
wareeinstellungen arbeitet, sollte sich auch einen Snapshot mit der bevorzugten Standard-
konfiguration anlegen. Das Snapshot ist schneller geladen, als die Hardwareeinstellungen per
Hand vorzunehmen.

Laufwerk M: ... der Memoryspeicher kann tiber die Hardwareoptionen der CP/M Box prob-
lemlos aufgeriistet werden (z.B. 1.024 kB mit Sprinter) oder (!) als virtuelles Laufwerk M: ei-
nem PC-Verzeichnis zugeordnet werden, sodass Dateien auf direktem Wege zwischen JOYCE
und PC ausgetauscht werden kénnen. Das Mapping funktioniert allerdings nur mit den Hard-
wareeinstellungen eines Standard-JOYCE (Model 8512, 9256, 9512 etc.).

Tastaturbelegung ... da die CP/M Box die Position der JOYCE-Funktionstasten (CAN, CUT,
COPY, EXIT etc.) an derselben Stelle auf der PC-Tastatur anordnet, besteht bei einer normalen
PC-Tastatur mit 105 Tasten i.d.R. kein Anderungsbedarf ... bei einer reduzierten Laptop-Tasta-
tur kommt man aber meist nicht umhin, eigene Anpassungen vorzunehmen (Options - Emu-
lation - Keyboard). Vor den Anderungen sollte man auf alle Fille die Einstellungsdatei (Con-
fig.ini) aus dem Emulator-Programmverzeichnis sichern.
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